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1. DEFINICIONES Y ABREVIATURAS

La siguiente tabla es la definicion de términos y abreviaturas especiales usados en
el reglamento técnico general de la ISSF y en las normas de Rifle, Pistola y Blanco
Movil de la ISSF.

Deportistas: Se les denomina a los participantes en una competencia del deporte

de tiro.

Dorsal: Cada deportista inscrito en un campeonato es identificado con un Unico
dorsal numérico. Estos numeros se usan para identificar y localizar a los
competidores y deben ser llevados en la espalda de los deportistas durante los

entrenamientos y las competencias.

Campeonato: Competicion de tiro organizado con un programa de modalidades.
Un campeonato es una competicién que ha sido autorizada y supervisada por las

normas de la ISSF, los delegados técnicos, jurados y los controles anti-dopaje.

Clasificacion: Término obsoleto utilizado en el anterior reglamento de la ISSF para

definir “puntuacion, tiempo y resultados”.

Competicidon: Referencia general a un evento deportivo que puede incluir una serie
de modalidades (Campeonato) o puede ser un evento dentro de una sola

modalidad.

Proceso de Tiro: La descripciéon de la fase de competiciéon de una modalidad que
especifica el nimero de disparos de cada serie y fase, el tipo de disparo y los limites

de tiempo.
CRO: Jefe de galeria o poligono.

Disciplina: Un subgrupo de modalidades dentro de un deporte que tienen

caracteristicas en comun. En el deporte de tiro hay cuatro disciplinas:
1) Carabina/Rifle, 2) Pistola, 3) Escopeta y 4) Blanco movil

ETS: Sistema de Blancos Electronico (s)
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Modalidad: Unica competicion con un proceso especifico de tiro y normas de
conducta, la ISSF también recoge algunas modalidades adicionales para

competiciones individuales o en equipos para Open y Juniors.

Final: La final es la Gltima fase de la modalidad competitiva olimpica. Los mejores
6 u 8 deportistas de la clasificacion, dependiendo de la modalidad, tienen una nueva

competicion (comienzan de cero) para decidir su clasificacion definitiva.

FOP: Zona de tiro. La FOP incluye un area detras de la linea de fuego donde el
acceso esta restringido a los deportistas participantes y arbitros, la linea de tiro o
los puestos de tiro, asi como la zona de fondo que incluye los blancos, parabalas
traseros o la zona seguridad.

Disparos de Competicion: NUumero o registro de disparos que cuentan en la

puntuacion del deportista

Competiciones con Medallas: Blanco Movil de 10 metros de 60 y 40 disparos se
concluyen con una competicion, que deciden la clasificacion final de los cuatro
mejores deportistas. Los 60 disparos aplican para Sefior y Damas, Junior Masculino
y Junior Femenino y los 40 disparos son para los infantiles cadetes, y juveniles.

Min./ Seg: Minuto, minutos / Segundo, segundos.

Competicion Olimpica: Modalidad deportiva aceptada por el Comité Olimpico
Internacional incluida dentro de un programa Olimpico. Existen quince modalidades

Olimpicas. Cada Modalidad tiene una clasificacion y una final.
PET: Entreno previo a la competicion.

RTS: Resultados, tiempo y puntuacion. El proceso RTS incluye la preparacion de
las listas de salida, blancos, resolucion de puntuacion, preparacion y publicacion de

resultados.

Ronda, Tanda: Es una fase de competicion dentro de una modalidad deportiva.
Las modalidades de tiro tienen ronda de eliminacion, ronda de clasificacion y finales.
En modalidades de plato la “ronda” puede referirse solo a series de platos de 25

platos/dobles.
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Series: Secuencia de disparos dentro de una fase de tiro. La mayoria de las
modalidades de tiro tienen series de 10 disparos; las modalidades de pistola de 25
metros tienen series de 5 disparos; las modalidades de plato tienen 25 o 30 platos.

Las series en plato, a menudo son llamadas rondas.

Disparos de Ensayo: Disparos que se realizan antes de los disparos de

Competicidn.

Deporte: Un conjunto de modalidades de diferentes competiciones con elementos
comunes y con un unico 6rgano de gobierno. El Tiro, es un Deporte, donde los
participantes en distintas modalidades disparan sus armas contra blancos que
clasifican a los competidores de acuerdo a su resultado. El COI reconoce el Tiro

como uno de los 28 deportes olimpicos de verano.

Presentacion Deportiva: Las retransmisiones televisivas, de audio y notas
informativas como los anuncios, la musica, el color y la retransmision mediética son
utilizados en las modalidades de tiro para hacerlos mas atractivos e informativos

para los espectadores y la audiencia televisiva.

Equipo: Un grupo de deportistas registrado a una modalidad para realizar
puntuaciones de tiro en modalidades de pistola y/o rifle o un grupo de deportistas

en un grupo especifico de modalidades de plato.

Fase: Parte de una modalidad de competicion de tiro. En una modalidad de rifle de
3 posiciones, ésta tiene 3 fases, una para cada posicion, en las modalidades de 25

metros Damas hay 2 fases, precision y tiro rapido.

Lista de Salida: Documento oficial elaborado en las competiciones que relaciona

a todos los deportistas segun la fase, posicion o escuadra.

Inicio: El inicio de cada modalidad deportiva de tiro se determina cuando los arbitros

dan la primera orden para realizar el primer disparo de la competicion.

Modalidades Por Equipos: La ISSF reconoce las modalidades por equipos que

son incluidas en los programas de los campeonatos mundiales. Estas modalidades
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por equipos establecen rankings basados en el total de las puntuaciones de tres

deportistas registrados en una modalidad individual.

1.2. OBJETIVOS GENERALES:

La ISSF establece normas técnicas para el deporte de tiro que regulan la conducta
de las modalidades reconocidas, el objetivo de dichas normas es alcanzar
uniformidad del deporte de tiro por todo el mundo y promover el desarrollo de este

deporte.

a) El Reglamento Técnico General de la ISSF incluyen normas sobre la construccién
de los campos de tiro, blancos, los resultados y los procedimientos competitivos
especificos para todas las disciplinas de tiro, incluyendo las normas especificas de
las cuatro (4) disciplinas de tiro: Pistola, Rifle, Blanco Mévil y Plato.

b) Reglamento Técnico y Reglamento de las disciplinas de la ISSF son aprobadas
por el consejo administrativo de la ISSF en concordancia con la constitucion de la
ISSF.

c) Reglamento Técnico y Reglamento de las disciplinas de la ISSF estan
subordinadas a la constitucién de la ISSF y el reglamento general de la ISSF y

d) Reglamento Técnico y Reglamento de las disciplinas de la ISSF son aprobadas
para ser efectivas por un periodo de cuatro (4) afios a partir del 1 de enero del afio
siguiente de los juegos olimpicos. Excepto en situaciones especiales, las normas

de la ISSF no seran cambiadas durante este periodo de cuatro (4) afios.

2. APLICACIONES DEL REGLAMENTO TECNICO GENERAL Y
DEL REGLAMENTO DE LAS DISCIPLINAS DE LA ISSF

a) Los campeonatos de la ISSF son competiciones deportivas de tiro en Juegos

Olimpicos, Campeonatos Mundiales, Copa del Mundo, Finales de la Copa del
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Mundo, Campeonatos Continentales, Juegos Continentales, Campeonatos del
Mundo Junior y Copas del Mundo Senior que son supervisadas por la ISSF de

acuerdo con la normativa ISSF y este Reglamento;

b) La ISSF con la aprobacion del Comité Ejecutivo puede designar otras
competiciones que cumplan con los estandares de supervision de la ISSF (p.e.
Delegados Técnicos, Arbitros, controles de dopaje, procedimientos de inscripcion,
gestion de resultados etc..) como competiciones donde los resultados MQS pueden
ser obtenidos y donde los Récords del Mundo pueden ser establecidos.

c) Reglamento Técnico y Reglamento de las disciplinas de la ISSF deben aplicarse
a todos los Campeonatos de la ISSF;

d) La ISSF recomienda que el Reglamento de la ISSF debe también ser usado para
regular Competiciones Regionales, Nacionales, otras competiciones que no son
Campeonatos de la ISSF, pero donde las modalidades de la ISSF estan en el

programa;

e) Todos los Arbitros de competicién, Deportistas, Entrenadores y Delegados de
equipo deben estar familiarizados con la normativa de la ISSF y deben asegurarse

de cumplirla;
f) Es responsabilidad de cada deportista cumplir con estas normas;

g) Cuando una regla se refiere a deportistas diestros el reverso de esta regla se

aplica a los zurdos; y

h) A no ser que una regla se aplique a modalidades masculinas o modalidades

femeninas, esta debe ser aplicada uniformemente para ambos.

i) Cuando los diagramas y tablas en este reglamento contengan informacion
especifica, esta informacion especifica tendra la misma validez que las normas

numeradas
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2.1. CONTENIDO DEL REGLAMENTO TECNICO PARA EQUIPO Y
VESTIMENTA

El contenido del Reglamento Técnico de la ISSF incluye:
a) Normas de preparacion y organizacion de los campeonatos de la ISSF;

b) Normas de aplicacion para todas las disciplinas de tiro y mas de una disciplina
de tiro (RTC); y

c) Normas de aplicacion para una disciplina de tiro (RTC).

2.2. UNIFORMIDAD ESTANDAR PARA EQUIPO Y VESTIMENTA

El tiro es un deporte donde el equipamiento y la vestimenta juegan roles criticos en
la conducta del deporte, los deportistas deben utilizar solo equipamiento y

vestimenta que cumplan con las normas de la ISSF.

Cualquier pistola, dispositivo, equipamiento, accesorio u otro elemento que pueda
darle al deportista una injusta ventaja respecto a los demas y que no esté
especificadamente mencionada en este reglamento o es contrario al espiritu de este

reglamento, esta prohibido.

Las normas de la ISSF sobre el equipamiento y vestuario son estrictamente
obligatorias para asegurarse de que ningun deportista tenga vestimenta,
equipamiento o accesorios que le den a él/ella una posicién ventajosa injusta sobre

el resto de los deportistas.

3. ORGANIZACION Y SUPERVISION DE
LOS CAMPEONATOS DE LA ISSF

3.1. SUPERVISION DE LA ISSF
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El Comité Ejecutivo de la ISSF nombra a los Delegados de la ISSF, a los Miembros
del Jurado y a los oficiales técnicos para cada Campeonato de la ISSF (de acuerdo

con los estatutos constitutivos de la ISSF).
Estos nombramientos incluyen;

a) Delegado Técnico (S);

b) Jurado de Competicion(s);

¢) Un Jurado de Apelacion; y

d) Un Proveedor Oficial responsable de proporcionar y operar con la tecnologia y
electrénica necesaria para gestionar las entradas, resultados de los deportistas, las
operaciones de la competicién, la presentacion de resultados y archivo de

resultados.

3.2. COMITE ORGANIZADOR

Un comité organizador debe ser formado para cualquier Competicién ISSF (de
acuerdo con los estatutos constitutivos de la ISSF). El comité organizador es
responsable de la preparacion, administracién y gestién de las competiciones de

tiro. El comité organizador debe nombrar:

a) Jefe de Galeria (s), Arbitro de Galeria, un Jefe de Arbitros y Arbitros, segin

corresponde, quienes son responsables de dirigir las modalidades de tiro.

b) Un jefe de RTS (Resultados, Tiempo y Puntuacién) Oficial y asistentes necesarios
para establecer una Oficina de RTS responsable de las entradas, mostrar

inscripciones, puntuaciones y resultados durante el Campeonato.

c) Un Jefe de Control de Equipo y sus correspondientes Arbitros de control son los

responsables de control de equipo; y

d) Todo el personal necesario para cumplir con sus responsabilidades como

organizadores del campeonato de la ISSF.
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4. SEGURIDAD

4.1. NORMAS GENERALES DE SEGURIDAD

Las normas de la ISSF establecen requisitos especificos de seguridad que deben
ser aplicados en todos los Campeonatos de la ISSF. Los Jueces y los Comités
Organizadores de la ISSF son responsables de la seguridad.

Las normas de seguridad necesaria y especial para los campos de tiro difieren de
un pais a otro por lo que el Comité Organizador puede establecer normas de
Seguridad Adicionales.

Jurados, arbitros, oficiales de equipo y los deportistas deben ser informados sobre
cualquier regulacion especial de seguridad que haya en el programa de la

competicion.

La seguridad de los deportistas, oficiales del poligono y espectadores requiere una
continua y cuidadosa atencion en el manejo del arma. Es el deber de los Oficiales
del poligono hacer cumplir las normas de seguridad de las armas y es el deber de
los deportistas y delegados de equipo aplicar todas las normas de seguridad y

normas de manipulacién de armas.

La ISSF puede rechazar o aceptar la entrada de un deportista en una competicion
si se tiene informacion sustancial de autoridades competentes de que este
deportista presenta una seria amenaza para la seguridad de los demas en un campo
de tiro.

En el interés de la seguridad un miembro del jurado o un Arbitro del Poligono puede
parar o detener la competicion de tiro en cualquier momento. Los deportistas o los
delegados deben notificar inmediatamente a los Arbitros o a un miembro del jurado

de cualquier situacién que pueda ser peligrosa.

Cualquier oficial de control de equipamiento, Arbitro del Poligono o miembro del

jurado puede coger el equipamiento de un deportista (incluida su arma) para su
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control sin su permiso, pero en su presencia y con su conocimiento. Sin embargo,

deben tomarse medidas cuando se trate de una cuestion de seguridad.

4.2. NORMAS DEL MANEJO DE LAS ARMAS

X/
°

L)

>

Para garantizar la seguridad, todas las armas deben ser manejadas con el
maximo cuidado en todo momento. Las armas no deben ser retiradas de la
linea de tiro durante los entrenos o la competicion excepto con el permiso del
Arbitro del Poligono.

En todas las armas se deben insertar indicadores de seguridad de color
naranja fluorescente o un color brillante similar, excepto cuando quitar la
bandera de seguridad esté autorizada por estas normas. Para demostrar que
las armas de aire estan descargadas, las banderas de seguridad deben ser
suficientemente largas para extenderse a través de toda la longitud del
cafdn. Las banderas de seguridad para el resto las armas deben tener una
parte que se inserte dentro de la recamara para demostrar que esta vacia.
Los rifles deben estar abiertos para demostrar que estan descargados.

Si la bandera de seguridad no se utiliza como es requerida en esta regla, un
miembro del jurado debe dar un aviso/amonestacion con instrucciones para
insertar una bandera de seguridad en el arma; y

Si el jurado confirma que un deportista rechaza usar la bandera de seguridad
como se requiere con esta regla y después de ser avisado, el deportista debe
ser descalificado (DSQ).

Mientras los deportistas estan es sus puestos de tiro, sus armas deben estar
siempre apuntando en direcciones seguras. La accion o recamara no debe
cerrarse hasta que el arma apunte en una direccion segura hacia el area de
blancos.

Cuando se deja un arma para abandonar el puesto de tiro o cuando se ha
disparado, las armas deben ser descargadas con el cerrojo o0 mecanismo de
bloqueo abiertos y las banderas de seguridad insertadas. Antes de salir de
un puesto de tiro, el deportista debe confirmar y el arbitro del Poligono debe

24
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verificar que no hay cartucho o balin en la recamara de la pistola, cafion o
cargador y una bandera de seguridad esta insertada.

Si las cajas o los estuches con las armas se retiran del puesto de tiro sin que
lo revise un arbitro de galeria, el deportista puede ser descalificado si el
jurado determina que existe una violacion de seguridad significativa

Durante la competicion, el arma se puede dejar con el mecanismo abierto,
después de sacar el cartucho (s) y / o el cargador. Las armas de aire deben
protegerse abriendo la maneta para armar y/o la apertura de carga.

Cuando el personal se encuentre delante de la linea de tiro, no se permitira
el manejo de las armas y se deberan insertar banderas de seguridad. Si fuese
necesario que un miembro del jurado que un Arbitro del Poligono o un Oficial
Técnico que avancen de la linea de tiro durante el ensayo, la competicién o
una final, éste debe ser autorizado y controlado por el Jefe del Poligono y
cualguier movimiento hacia delante de la linea de tiro s6lo puede ser
autorizado después de que todas las armas tengan banderas de seguridad
insertadas.

En el campo de tiro, cuando las armas no estén en sus puestos de tiro
deberan estar siembre en sus estuches, a no ser que el Arbitro del Poligono

lo autorice.

4.3. ORDENES DEL POLIGONO

X/
°e
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El CRO u otros Oficiales de galeria son los responsables de dar las 6rdenes
"CARGUEN", "YA", "ALTO", "DESCARGUEN" y otras érdenes necesarias.
Los Arbitros del Poligono deben asegurarse de que se cumplan las 6rdenes
y que las armas sean manejadas con seguridad.

Las armas/cargadores solo pueden cargarse en la linea de tiro y solo
después de que se haya dado la Orden "CARGUEN" o "YA". En cualquier
otro momento, las armas y sus cargadores deben mantenerse descargados.
Sélo se puede cargar un cartucho o balin en las tiradas de carabina o de

pistola de 50 m. aunque tenga cargador. Si se utiliza una pistola de aire de 5
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disparos en una modalidad de pistola de aire de 10 m, sé6lo se puede cargar
un balin.

Un arma se considera cargada cuando un cartucho o balin o un cargador con
cartuchos se pone en contacto con un arma. Nadie puede colocar un
cartucho, balin o cargador con cartuchos en un arma, recAmara 0 accion
hasta que se dé la orden "CARGUEN"

Si un deportista dispara un tiro antes de dar la orden "CARGUEN" o “YA", o
después de que se dé la orden "ALTO" o "DESCARGUEN", puede ser
descalificado si esta comprometida la seguridad.

Cuando se dé la orden o la sefal de "ALTO", la tirada debe detenerse
inmediatamente.

Cuando se dé la orden "DESCARGUEN?”, todos los deportistas deben
descargar sus armas y cargadores y ponerlas en seguridad (para descargar
las armas de aire comprimido, hay que pedir permiso al Arbitro del Poligono).
La tirada sélo puede reanudarse cuando se vuelva a dar la orden “YA” de

nuevo.

4.4. REQUISITOS DE SEGURIDAD ADICIONALES

X/
°e

Disparo en seco significa la liberacion del mecanismo del disparador sin
cargar el arma, o la liberacion del mecanismo del disparador en armas de
aire 0 gas con un dispositivo que activa el disparador para que opere sin
realizar descarga (aire 0 gas). Los ejercicios de tiro y de punteria en seco
sélo se permiten en la linea de tiro 0 en un area designada de acuerdo con
estas normas.

Es responsabilidad del deportista asegurarse de que cualquier cilindro de aire
0 CO2 todavia esté dentro de su fecha de validez. Este indicador puede ser

verificado por Control de Equipo.

4.4.1. PROTECCION AUDITIVA
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4.4.2.
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Todos los deportistas, Arbitros del Poligono y otras personas en las
inmediaciones de las lineas de tiro de 10m, 25m, 50m y todos los deportistas
de escopeta se aconseja usar tapones para los oidos o proteccion auditiva
similar.

Las sefiales de advertencias deben colocarse a la vista y la proteccion
auditiva debe estar disponible para todas las personas en las areas del
campo de tiro.

La proteccion auditiva que incorpora cualquier tipo de dispositivos de mejora
0 recepcion de sonido no puede ser usada por los deportistas o entrenadores
en el FOP.

Los Arbitros de la competicion pueden usar dispositivos de proteccion
auditiva que mejoren el sonido u otros dispositivos de comunicacién en el
FOP.

Los deportistas con discapacidad auditiva pueden usar dispositivos para

mejorar el sonido con la aprobacién del jurado.

PROTECCION OCULAR

A todos los deportistas se les recomiendan usar gafas de tiro inastillables o

una proteccion similar para los ojos mientras disparan.

5. BLANCOS Y NORMAS PARA LOS BLANCOS

5.1. REQUISITOS GENERALES DE LOS BLANCOS

X/
L X4

Los blancos utilizados en los Campeonatos de la ISSF pueden ser blancos
de puntuacion electronica (EST) o blancos de papel para modalidades de

Rifle y Pistola.

Nota: En el Anexo de estas normas para la puntuacion de los blancos de papel se

encuentran ahora normas especificas para los blancos de papel.
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Todos los blancos utilizados en los Campeonatos de la ISSF deben cumplir con las
lineas de puntuacion, la dimensién u otras especificaciones que figuren en el

reglamento.

5.2. REQUISITOS DE LOS BLANCOS DE PUNTUACION ELECTRONICA

% Unicamente se pueden utilizar los blancos de puntuacion electronica
probados y aprobados por la ISSF.

% El requisito de precision para blancos de puntuacion electronica (EST) es
puntuar disparos con una precision de al menos la mitad de una décima de
la puntuacion.

% El margen de tolerancia dado para puntuar los blancos de papel no es
aplicable a los EST.

% Todos los blancos de puntuacién electrénica EST deben proporcionar un
area de punteria negra cuyo tamafio se corresponda a blancos de
competicion y no reflectante, contrastando la zona de punteria sobre fondo
blanco o hueso.

% Las puntuaciones registradas por EST deben determinarse de acuerdo con
las dimensiones de los anillos para los blancos de competicion.

++ Cada disparo realizado sobre un blanco de puntuacion electronico EST debe
tener visualizado su resultado, con su ubicacién y valor, en un monitor
colocado en el puesto de tiro.

¢ Los blancos electrénicos a 10 metros deben usar una tira de papel u otra
forma de tira de testigo para poder determinar si un disparo se realizé 0 no
en el blanco.

% Una copia impresa de los resultados de cada deportista proveniente de una
fuente de memoria distinta al ordenador principal del sistema EST (back-up
memory) debe estar disponible inmediatamente durante y después de una
competicion.

% Cuando se utilicen los EST, éstos deben ser revisados para asegurar que

estén anotando correctamente las puntaciones bajo condiciones normales de
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uso antes de cada Campeonato de la ISSF bajo la supervision del Delegado

Técnico.

5.3. BLANCOS STANDARD (DE PAPEL) DE LA ISSF

Las dimensiones de los anillos de puntuacion deben cumplir con las dimensiones
de la zona de puntuacion, las tolerancias y las especificaciones de esta norma:

Los blancos para rifle y pistola pueden ser anotados en valores enteros o, si se usan
tecnologias EST o maquinas electrénicas de puntuacion de papel, en valores
decimales.

Las puntuaciones de las lineas decimales se determinan dividiendo el area de
puntuacion de una zona completa en diez lineas de puntuacion iguales que se
designan con valores decimales comenzando con cero (es decir, 10.0, 9.0, etc.) y
terminando con nueve (es decir, 10.9, 9.9, etc.);

Las tiradas de eliminacion y fases de clasificacion de rifle y pistola son anotadas en
los valores totales, excepto en los campeonatos de la ISSF, tiradas de eliminacién
y ronda de clasificacion de 10m con rifle de aire masculino y junior masculino, 10m
con carabina de aire femenino y junior femenino, 50m con rifle tendido masculino y
junior masculino y 50m tendido femenino y junior femenino donde deben puntuarse
con valores decimales.

Las finales de rifle y pistola se anotan en valores decimales, con la excepcion de las
finales de Pistola de 25m donde se usan la puntuaciéon de impactos tocados con

zonas de impacto basadas en valores decimales establecidos por estas Normas.
5.4. BLANCOS OFICIALES DE LA ISSF

5.4.1. BLANCO RIFLE 50 METROS

10 Zona 10.4 mm (0.1 mm) |5 Zona 90.4 mm (0.5 mm)
9 Zona 26.4 mm (0.1 mm) | 4 Zona 106.4 mm | (x0.5mm)
8 Zona 42.4 mm (x0.2mm) |3 Zona 1224 mm | (0.5 mm)
7 Zona 58.4 mm (0.5 mm) |2 Zona 1384 mm | (0.5 mm)
6 Zona 74.4 mm (x0.5mm) |1 Zona 154.4 mm | (x0.5mm)
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Diez interiores = 5 mm (0.1 mm).

Negro de la tercera a la décima Zona = 112.4 mm (0.5 mm).

Grosor de linea: de 0.2 mm a 0.3 mm.

Tamafio minimo visible del blanco de tiro: 250 mm x 250 mm.

Los valores de las lineas de puntuacion del 1 - 8 se indican en las lineas horizontales
y verticales de las zonas de puntuacion.

La zona de los 9 y 10 no esta marcada con ningn namero.

Pueden utilizarse blancos insertados (200 mm x 200 mm).

Blanco de Rifle 50 Metros
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5.4.2. BLANCO DE RIFLE DE AIRE DE 10 METROS

10 zona 0.5 mm (0.1 mm) |5 Zona 25.5 mm (0.1 mm)
9 Zona 5.5 mm (0.1 mm) |4 Zona 30.5 mm (0.1 mm)
8 Zona 10.5 mm (0.1 mm) | 3 Zona 35.5mm (0.1 mm)
7 Zona 15.5 mm (0.1 mm) |2 Zona 40.5 mm (0.1 mm)
6 Zona 20.5 mm (0.1 mm) |1 Zona 45.5 mm (0.1 mm)

Diez interiores:

Cuando la zona diez (punto) se ha arrancado completamente sera determinado con
un calibrador exterior de pistola aire.

Negro de la cuarta a la novena Zona = 30.5 mm (x0.1 mm).

La zona diez es un punto blanco = 0.5 mm (£0.1 mm).

El grosor de linea: de 0.1 mm a 0.2 mm.

Tamafio minimo visible del blanco: 80 mm x 80 mm.

Los valores de las zonas de puntuacion del 1 - 8 se indican en las lineas horizontal
y vertical de las zonas de puntuacion. La zona del 9 no estd marcada con ningun
namero. La zona del 10 es un punto blanco.

El fondo en el que se monta el blanco 170 mm x 170 mm debe ser de un color similar
al del blanco para mejorar la visibilidad.



FEDERACION DE TIRO DE COSTA RICA

Blanco de Rifle de Aire 10 Metros

5.4.3. BLANCO DE PISTOLA DE TIRO RAPIDO 25 METROS
(Para la modalidad de tiro rapido de 25m y las fases de tiro rapido de 25m de fuego

Central y eventos de pistola 25m)

10 Zona 100 mm (0.4 mm) |7 Zona 340 mm (1.0 mm)
9 Zona 180 mm (0.6 mm) | 6 Zona 420 mm (2.0 mm)
8 Zona 260 mm (1.0 mm) |5 Zona 500 mm (2.0 mm)

Diez interior: 50 mm (£0.2 mm).
Negro de la quinta a la décima zona = 500 mm (2.0 mm).
Grosor de linea: 0.5 mm a 1.0 mm.

Tamafno minimo visible del blanco: ancho = 550 mm;
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Altura = 520-550 mm.

Los valores de las zonas del 5 - 9 se anotan sélo en lineas verticales de las zonas
de puntuacion.

La zona del 10 no estd marcada con namero.

Los numeros de zona deben ser de aproximadamente 5 mm de alto y 0,5 mm de
espesor.

Las lineas de orientacion horizontales blancas sustituyen a los numeros de
puntuacion.

Cada una de las lineas tiene 125 mm de largo y 5 mm de ancho.

Blanco de Pistola de Tiro Rapido 25 Metros
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5.4.4. BLANCO DE PRESICION 25 METROS Y PISTOLA 50 METROS
(Para tiradas de pistola 50m y 25m Pistola Estandar y para tiradas de precision 25m

fuego central y resto de modalidades de pistola 25m)

10 Zona 50 mm (0.2 mm) |5 Zona 300 mm (1.0 mm)
9 Zona 100 mm (0.4 mm) | 4 Zona 350 mm (1.0 mm)
8 Zona 150 mm (0.5 mm) | 3 Zona 400 mm (2.0 mm)
7 Zona 200 mm (2.0 mm) |2 Zona 450 mm (2.0 mm)
6 Zona 250 mm (1.0 mm) |1 Zona 500 mm (2.0 mm)

Diez interior: 25 mm (x0.2 mm).

Negro desde la séptima a la décima zona = 200 mm (1.0 mm).
Grosor de linea: de 0.2 mm a 0.5 mm.

Tamafio minimo visible del blanco: ancho = 550mm;

Altura = 520 — 550 mm

Los valores de las zonas del 1 - 9 se indican en lineas verticales y horizontales de
las zonas de puntuacién, en angulos rectos entre si.

La zona del 10 no esta marcada con ningun namero.

Los numeros de las zonas deben ser de aproximadamente 10 mm de alto, 1 mm de

espesor y deben ser facilmente legibles con catalejo normal a la distancia adecuada.
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Blanco de Pistola de Precision a 25 Metros y a 50 Metros

5.4.5. BLANCO PISTOLA DE AIRE DE 10 METROS

10 Zona 11.5 mm (0.1 mm) |5 Zona 91.5 mm (0.5 mm)
9 Zona 27.5 mm (0.1 mm) |4 Zona 107.5mm | (0.5 mm)
8 Zona 43.5 mm (0.2 mm) | 3 Zona 1235 mm | (0.5 mm)
7 Zona 59.5 mm (0.5 mm) |2 Zona 139.5mm | (0.5 mm)
6 Zona 75.5 mm (x0.5mm) |1 Zona 1555 mm | (0.5 mm)

Diez interior: 5.0 mm (£0.1 mm).

Negro del séptimo a la décima Zona = 59.5 mm (0.5 mm).

Grosor de linea; 0.1 mm a 0.2 mm.
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Tamafio minimo visible del blanco: 170 mm x 170 mm.

Los valores de las zonas 1 a 8 se indican en lineas verticales y horizontales en
angulos rectos entre si de las zonas de puntuacion. Las zonas del 9 y 10 no estan
marcadas con ningun nimero. Los niumeros de zona no deben superar los 2 mm de

altura.

Blanco Pistola de Aire 10 Metros

5.4.6. BLANCO MOVIL 10 METROS
El blanco mévil de 10 metros es una sola tarjeta con dos zonas de puntuacion o
lineas circulares del 1 al 10 en ambas zonas y una simple marca de punteria en el

centro.
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10 Zona 5.5 mm (0.1 mm) |5 Zona 30.5 mm (0.1 mm)
9 Zona 10.5 mm (0.1 mm) | 4 Zona 35.5mm (0.1 mm)
8 Zona 15.5 mm (0.1 mm) | 3 Zona 40.5 mm (0.1 mm)
7 Zona 20.5 mm (0.1 mm) |2 Zona 455 mm (0.1 mm)
6 Zona 25.5 mm (0.1 mm) |1 Zona 50.5 mm (0.1 mm)

La zona del 10 interior es blanca: 0.5 mm (x 0.1 mm), calibrado de la misma manera
que las zonas 3 - 10.

La zona negra de puntuacion del 5 al 10 = 30.5mm (£ 0.1mm)

Grosor de linea: de 0.1 mm a 0.2 mm.

Tamafo recomendado del blanco: 260mm x 150 mm (min. 260 mm x 140 mm).

El centro de la zona del 10 debe estar a 70 mm (x0.2 mm) desde el centro de la

marca de punteria medida sobre una linea horizontal.

Los valores de las zonas del 1 al 9 deben indicarse claramente en las lineas
diagonales en angulos rectos entre si en las zonas de puntuacion apropiadas.

La marca de punteria central es negra con un didmetro exterior de 15.5 mmy debe
incluir zonas blancas cuyo tamafio sea para la zona del 10 (5.5 mm) y 9 (10.5 mm)

y un punto central blanco (0.5 mm).

Blanco de Papel Para Blanco Movil 10 Metros

l— 70,0 mm i 70,0 mm————

15,5
mm

- 30,5 mm-
—50.5 mm——»
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Blanco Moévil Electrénico 10 Metros

70.0 mm 70.0 mm

e o
156.5 mm 156.5 mm

—— 305 mm —t

El diametro de 30.5 mm es un agujero.

5.4.6.1 SISTEMA DE CONTROL DE LOS BLANCOS
Para las tiradas de Rifle y Pistola, los sistemas de marcado y control de blancos

deben ser utilizados para facilitar la gestién de las competiciones.

5.4.6.2. SISTEMA DE CONTROL DE BLANCOS ELECTRONICOS
Los blancos testigo, las tarjetas de apoyo y las laminas de control se utilizan como

sistemas de control para los EST (ver diagrama).
- 'm

f Electronic Scoring Target |

~ Blanco testigo

——————— Lamina de control

—Cartulina trasera
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5.4.7. BLANCOS TESTIGOS PARA EST A 50 METROS

Para localizar los disparos cruzados, los blancos testigo deben colocarse, si es
posible, entre 0.5 m — 1.0 m detras de los blancos.

La distancia exacta entre el blanco y el blanco testigo debe medirse, registrarse y
en la medida de lo posible ser la misma para todos los blancos.

5.4.8. BLANCOS TESTIGOS PARA EST A 25 METROS

a) Se deben usar blancos testigo en todas las modalidades de pistola de 25m para
ayudar en la identificacion de disparos que no hayan tocado los blancos.

b) Los blancos testigo deben cubrir, como minimo, toda la anchura y altura de los
marcos de 25 m (5 blancos). Deben ubicarse a una distancia uniforme de un (1)
metro detras de los blancos de competicion. Deben ser continuos, o en cuadros
adyacentes, sin espacios entre ellos, para registrar disparos entre blancos de
competicion;

c) Los blancos testigo para 25m deben ser de papel no reflectante de color neutro
similar al color blanco del blanco; y

d) Para tiradas de 25m, se deben cambiar blancos testigos para cada deportista en

cada fase.

5.4.8.1. LAMINAS DE CONTROL EST PARA 25 METROS

La zona inmediatamente de los EST debe estar cubierta por la lamina de control.
Debe proporcionarse nuevas laminas de control para cada deportista y fase.

Si la ubicacién de cualquier impacto se encuentra fuera de la lamina de control, se
debe anotar la relacion geométrica de los orificios de los impactos entre la lamina

de control y la cartulina trasera antes de cambiar la lamina de control.

5.4.8.2. CARTULINAS TRASERAS Y LAMINAS DE CONTROL EST PARA 50
METROS

Se debe colocar una cartulina trasera detras de todos los blancos de puntuacion
electronica de 50 m. Se deben colocar laminas de control mas pequefias y

reemplazables en las cartulinas traseras.
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Las laminas de control o los cartones de apoyo deben ser renovados y recogidos
después de cada tanda. Si la ubicacién de cualquier impacto esta fuera de la lamina
de control, debe anotarse la relacion geométrica de los impactos entre la lamina de

control y la cartulina trasera antes de retirar la lamina de control.

6. CAMPOS DE TIRO Y OTRAS INSTALACIONES

6.1. REQUISITOS GENERALES:

Si bien estos requisitos son minimos, el requisito practico para los Campeonatos
Mundiales de Escopeta y Grandes Copas Mundiales es que se recomiendan cinco
(5) canchas de tiro.

Para grandes Copas Mundiales de Rifle/Pistola, se recomiendan 80 puestos de tiro

de 10 metros y 80 puestos de tiro de 50 metros.

Para los Campeonatos Mundiales y los Juegos Olimpicos se requiere un campo de

tiro de Rifle / Pistola separado.

La ISSF recomienda que haya un campo de tiro separado para las finales de las

Copas Mundiales.

Las confederaciones continentales deben establecer requisitos de alcance minimo

para los campeonatos continentales.

Las canchas de trap o skeet pueden combinarse. Las canchas de trap deben ser
convertibles para Doble Trap a menos que se proporcionen canchas de tiro para
Doble Trap independientes. Si es posible, las Finales de Trap, Doble Trap y Skeet,

deben realizarse en la misma cancha.

El area utilizada por los deportistas, arbitros y espectadores en los campos de Rifle
y Pistola deben cubrirse para proteccion contra el sol, el viento y la lluvia. Esta
proteccion no debe dar una ventaja significativa a ningln puesto de tiro o parte del

campo.
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La ISSF recomienda que todos los nuevos campos de tiro sean accesibles para
personas con discapacidad. Los campos existentes deben adaptarse para que sean

accesibles a personas con discapacidad.

Se recomienda que los campos usados para los Campeonatos Mundiales y los

Juegos Olimpicos estén terminados al menos con un (1) afio de antelacion.

Los sistemas de blancos de puntuacién electronica con marcas y modelos
aprobados por la ISSF deben utilizarse para las fases de eliminacion y calificacion
de Rifle y Pistola y las Finales en los Juegos Olimpicos, los Campeonatos Mundiales
de la ISSF y las Copas Mundiales de la ISSF.

Los sistemas de puntuacion electrénicos deben incluir monitores o paneles de video
gue muestren los disparos individuales y las puntuaciones para los espectadores,
asi como pantallas que muestren los resultados de clasificacion preliminares

durante las competiciones.

Los Delegados Técnicos son responsables de examinar los poligonos y otras
instalaciones para asegurar que cumplen con las Normas de la ISSF y estan

preparados para la gestion del Campeonato.

Los Delegados Técnicos deberian utilizar la lista de verificacion de Delegados
Técnicos para examinar la organizacion, los poligonos y las instalaciones
(disponible en la Sede de la ISSF).

Un Delegado Técnico puede aprobar pequefias desviaciones de las
especificaciones de las Normas de la ISSF que no entren en conflicto con la
intencion y el espiritu de las Normas de la ISSF, pero no se permiten desviaciones

en las distancias de tiro ni en las especificaciones de los blancos.

6.1.1. INSTALACIONES GENERALES Y ADMINISTRATIVAS
Las siguientes instalaciones deben estar dentro o cerca de los campos de tiro:

a) Areas de descanso para los deportistas;
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b) Vestuarios para deportistas cerca de los poligonos de tiro de calificacion y finales;
c) Salas de reunién que puedan ser utilizados por los oficiales de campo y Jurados
de la ISSF;

d) Salas para oficinas del Comité de Organizacion y administracion;

e) Salas para la oficina de resultados, tiempos y puntuaciones RTS;

f) Salas de control para cada galeria de tiro para las operaciones de RTS

(Resultados, Tiempo y Puntuacion) y proporcionar resultados;

g) Zonas de disparo en seco o areas de entrenamiento para todos los campos de
Rifle, Pistola y Escopeta;

h) Todos los campos de tiro de 10 metros deben tener un suministro de aire
comprimido accesible para los deportistas y entrenadores; Los depoésitos de aire
comprimido deben estar firmemente sujetos a una pared u otra estructura para que

no se puedan inclinar;

i) Un panel principal para publicar los resultados oficiales y los avisos, y otros mas
pequefios en cada poligono de tiro para publicar los calendarios de competicion y
los resultados preliminares; También debe colocarse un panel en el area de

descanso de los deportistas;

j) Una zona segura para el almacenamiento seguro de las armas;
k) Una zona de control de armas, equipo y vestuarios;

[) Un taller de armeria con banco de trabajo adecuado;

m) Instalaciones gratuitas para que los fabricantes de armas de fuego y

equipamiento para que puedan ofrecer sus productos;

n) Debe estar disponible un area para exhibiciones comerciales; se puede cobrar

una tarifa por el uso de la instalacion.

0) Un restaurante o instalaciones con servicio de alimentos y bebidas;
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p) Servicio de aseo adecuados;

q) WIFI y servicios de comunicacion por correo electronico; Debe haber servicios de
Internet separados para las modalidades deportivas (servicios de resultados, TV

ISSF, administracion) y para el publico;

r) Un area o una galeria portétil de Ceremonia que se puede instalar en la Sala de
Finales;

s) Instalaciones para la prensa, la radio y representantes de televisiones;
t) Instalaciones con bafios para pruebas antidoping;
u) Instalaciones médicas adecuadas; y

v) Parking

6.1.2. NORMAS GENERALES PARA CAMPOS DE TIRO DE 10 METROS, 25
METROS, 50 METROS DE RIFLE Y PISTOLA

Los nuevos campos de tiro al aire libre de 25m y 50m deben estar construidos de
tal manera que el sol esté detras del deportista tanto como sea posible durante el
dia de competicién. El disefio del campo de tiro debe garantizar que no haya

sombras en los blancos.

Los campos de tiro deben tener una linea de blancos y una linea de tiro. La linea de

tiro debe ser paralela a la linea de blancos.

El disefio y la construccion del campo de tiro debe tener las siguientes

caracteristicas:
a) En caso necesario, el campo puede estar rodeado de muros de seguridad;

b) El campo puede tener sistemas de deflectores (parabalas) transversales entre la
linea de tiro y la linea de blancos para la proteccion contra la salida de disparos

accidentales o no intencionados;

c) Los poligonos de tiro de 10m deben ser interiores;
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d) Los poligonos de tiro de 50m y 25m deben ser, siempre que sea posible, zonas
al aire libre, pero, excepcionalmente, pueden ser zonas interiores o cerradas si son

requeridas por condiciones legales o climaticas;

e) Los poligonos de 300m deben tener al menos 285 m abiertos al cielo;

f) Los poligonos de 50m deben tener al menos 35 m abiertos al cielo;

g) Los poligonos de 25m deben tener al menos 12.5 m abiertos al cielo;

h) Los poligonos de las finales de 25 y 50m pueden ser interiores o exteriores.

Debe haber espacio suficiente detras de los puestos de tiro para que los Arbitros
del Poligono y el Jurado puedan desempenfiar sus funciones. También debe haber
espacio para los espectadores.

Esta zona debe estar separada del area para los deportistas y oficiales por una

barrera adecuada ubicada al menos 7.0 metros detras de la linea de tiro.

Cada campo de tiro debe estar equipado con un reloj grande (se recomienda un
reloj de cuenta regresiva) en cada extremo del campo donde el tiempo puede ser

claramente visto por deportistas y arbitros.

El area de preparacion de los campos de tiro para las finales también debe tener un
reloj. Los relojes de los campos deben sincronizarse con los ordenadores de
resultados para que todos los dispositivos de temporizacién se muestren al mismo

tiempo.

Los campos de tiro de Pistola y Rifle deben tener un temporizador de cuenta
regresiva que muestre el tiempo restante para cada disparo. Los campos de rifle

deben tener un temporizador de cuenta atras para usar en el control de preparacion.

Las estructuras y mecanismos de los blancos de tiro deben marcarse con numeros
(empezando por la izquierda) correspondientes a su numero de puesto de tiro. Los
nameros deben ser lo suficientemente grandes para ser vistos facilmente por
personas con vision normal en condiciones normales. Los numeros deben ser de

colores alternos y contrastantes.

ST <
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En los blancos de 25m cada grupo de cinco (5) blancos debe estar escrito,
comenzando con el grupo A la izquierda. Los blancos de 25m también deben
numerarse individualmente usando los numeros 11-20 para los blancos de los

grupos Ay B, nimeros 21-30 para los grupos C y D, etc.

6.2. BANDERAS DE VIENTO PARA CAMPOS DE TIRO DE RIFLE DE 50
METROS

Las banderas de viento rectangulares, que indican los movimientos de aire en el
campo, deben estar hechas de un material de algodon o poliéster que pesa
aproximadamente 150 g / m2. La altura de la bandera de viento debe corresponder
con la zona central de las trayectorias de las balas sin interferir con las trayectorias
de vuelo de la bala o las vistas de los deportistas de los blancos. El color de las
banderas del viento debe contrastar con el fondo. Las banderas de viento de doble

color o rayadas son permitidas y recomendadas.

Dimensiones y Ubicaciones de las Banderas de Viento

Campo Distancia Tamafio de la bandera

Campo 50m 10my 30m 50 mm x 400 mm

En los campos de 50m, las banderas del viento deben colocarse a distancias fijas
de la linea de fuego, en lineas imaginarias que separan cada puesto de tiro y su
objetivo correspondiente de los puestos y blancos adyacentes. Las banderas deben

colocarse proximas a la linea de vision de los deportistas sin impedir la seguridad.

Si un campo de 50m también se usa como un campo cerrado de 10m, las banderas
de viento de 10m deben colocarse lo suficientemente lejos como para que no den

una indicacion precisa del viento.

Las banderas deben colocarse proximas a la linea de vision de los deportistas sin

impedir la seguridad.
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Los deportistas deben comprobar que las banderas de viento no se contraponen a
sus blancos antes de que el tiempo de preparacion y de ensayo empiece. Solo los
oficiales de campo o los miembros del jurado pueden cambiar la posicidon de los

indicadores de viento.

Se prohiben los indicadores de viento privados y el reposicionamiento de banderas

de viento por parte de los deportistas.

6.3. DISTANCIAS DE TIRO
Las distancias de tiro deben medirse desde la linea de tiro hasta el blanco

Las distancias de tiro deben ser los mas exactas posibles sujetas a las siguientes

variaciones permitidas

Campo 10m +0.05m
Campo 25m +0.10 m
Campo 50m +0.20m
Campo con blancos mavil 10m +0.05m
Campo con blancos mavil 50m +0.20 m

En los campos de tiro combinados de rifle, pistola y blancos mévil de 50m, la
variacion permitida se puede incrementar a +2.50 m para Blanco Movil. La abertura

debe ajustarse en consecuencia.

La linea de tiro debe estar claramente marcada. La distancia del campo debe ser
medida desde la linea del blanco hasta el borde de la linea de tiro mas cercana al
deportista. El pie del deportista o, en la posicion de tendido, el codo del deportista

no se puede colocar sobre o delante de la linea de tiro.

6.4. UBICACION DE LOS BLANCOS
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La ubicacion del blanco debe medirse desde el centro del 10.

6.4.1. ALTURA DEL CENTRO DE LOS BLANCOS

Los centros de los blancos deben estar dentro de las siguientes alturas medidas
desde el suelo del puesto de tiro:

Campo Altura Estandar Variacion Permitida
50m 0.75m +0.50 m
25m 1.40m +0.10 m/-0.20 m
10m 1.40m +0.05m
Blanco movil 50m 1.40 m +0.20 m
Blanco mavil 10m 1.40m +0.05m

Todos los blancos dentro de un grupo de blancos o campo deben tener la misma

altura (£1 cm).

6.4.2. VARIACIONES HORIZONTALES PARA LOS BLANCOS CENTRALES EN
CAMPOS DE TIRO DE RIFLE Y PISTOLA A 50 METROS Y 10 METROS

El centro de los blancos a 50m y 10m debe estar orientado en el centro del puesto
de tiro correspondiente. Las desviaciones horizontales desde la linea central
trazada perpendicularmente (90 grados) hasta el centro del puesto de tiro son:

Campo Méaxima desviacion desde el centro a

cualquier direccién

50m 0.75m
10m 0.25m




FEDERACION DE TIRO DE COSTA RICA

6.4.3. VARIACIONES HORIZONTALES PARA LOS PUESTOS DE TIRO EN
BLANCO MOVIL DE 50 METROS Y 10 METROS Y CAMPOS DE TIRO DE
PISTOLA DE 25 METROS

El centro de los puestos de tiro debe estar ubicado de la siguiente manera:

a) Para las galerias con fases de tiro rapido, segun el centro de un grupo de cinco
(5);

b) Para los poligonos de blanco mavil, segun el centro de la abertura; y

c) El centro del puesto de tiro debe estar orientado en el centro del blanco o abertura

correspondiente. Las desviaciones horizontales maximas desde la linea central

trazada perpendicularmente (90 grados) al centro del blanco o apertura son:

Campos Méaxima desviacion a

cualquier direccién

25m 0.75m
Blanco maovil 50m 2.00m
Blanco maévil 10m 0.40m

6.5. NORMAS GENERALES DE PUESTO DE TIRO EN CAMPOS DE TIRO PARA
RIFLE Y PISTOLA

El puesto de tiro debe ser estable, rigido y construido de modo que no vibre ni se
mueva. Desde la linea de tiro hasta aproximadamente 1.20 m hacia atras, el puesto
de tiro debe estar nivelado en todas las direcciones. El resto del puesto de tiro debe
estar nivelado o puede inclinarse hacia atrds con una caida de unos pocos

centimetros.

Si el disparo se realiza desde camastros de tiro, las mesas deben tener
aproximadamente 2.20 m de largo y de 0.8 m a 1.00 m de ancho, rigidas, estables
y desmontables. Los camastros de tiro pueden inclinarse hacia atras hasta un

maximo de 10 cm.
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6.5.1. EL EQUIPAMIENTO DEL PUESTO DE TIRO
Los puestos de tiro deben estar equipados con:
a) Un banco o mesa, de 0.70 m — 1.00 m de altura;

b) Una esterilla para disparar en las posiciones tendido y rodilla. Los deportistas no
deben alterar las esterillas de tiro proporcionadas por el campo de tiro. La parte
delantera de la esterilla debe ser de un material comprimible de espesor no superior
a 50 mm y de aproximadamente 50 cm x 80 cm de tamafio y medir no menos de
10mm cuando se comprime con el dispositivo de medicidn utilizado para medir el
espesor de la ropa de rifle o carabina. El resto de la esterilla debe tener un grosor
maximo de 50 mm y un grosor minimo de 2 mm. El tamafio minimo debe ser de 80
cm x 200 cm. Se permite una alternativa de dos esterillas, una gruesay otra delgada,
pero juntas no deben exceder las dimensiones indicadas. Esta prohibido el uso de
esterillas particulares;

c) Una silla o taburete para el deportista en galeria de calificacion. No se pueden
colocar sillas o taburetes para los deportistas en los puestos de tiro o poligonos en
finales cerca de ellos.

d) En los nuevos campos, no se recomiendan pantallas para el viento delante de la
linea de tiro, pero cuando sea necesario asegurar que las condiciones del viento

sean iguales en todo el campo, se pueden usar pantallas para el viento;

6.5.2. NORMAS DE LOS PUESTOS DE TIRO EN CAMPOS DE 50 METROS
a) El puesto de tiro debe ser como minimo de 1.25 m de ancho x 2.50 m de longitud

b) Si el puesto de tiro se utiliza también para disparos de 300 m, el puesto de tiro

debe ser de como minimo 1.60 m de ancho.

6.5.3. CAMPOS Y NORMAS DE LOS PUESTOS DE TIRO EN CAMPOS DE 10
METROS
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a) El puesto de tiro debe tener un minimo de 1.00 m de ancho;

b) El borde visible m&s cercano del banco o mesa debe colocarse a 10 cm por
delante de los 10m de la linea de tiro; y

c) Si el puesto de tiro se utiliza también para tiro de 50m, éste debe ser de un minimo

de 1.25 m de ancho.

6.5.4. NORMAS DE LOS POLIGONOS Y PUESTOS DE TIRO PARA PISTOLA 25
METROS

Los techos y las pantallas de 25m deben proporcionar al deportista un refugio

adecuado contra el viento, la lluvia, el sol y las vainas expulsadas.

El puesto de tiro debe estar techado o cubierto a una altura minima de 2.20 metros

por encima del nivel del puesto de tiro.

Los campos de 25 m estaran compuestos por secciones de dos (2) grupos de cinco

(5) blancos. Dos (2) de cinco (5) blancos son un grupo cada uno independiente.

En las modalidades de 25 m se colocara un deportista en cada grupo de cinco (5)
blancos para Pistola de Tiro Rapido, y cuatro blancos (4) (1-2-4-5), tres blancos (3)
(1-3-5) o excepcionalmente cinco (5) (todos los blancos) para modalidades de
Pistola Deportiva 25 m, Pistola Fuego Central 25m y Pistola Standard 25m.

Los campos de tiro de 25m pueden estar abiertos o divididos por pasillos protegidos.
En campos abiertos, los arbitros de puntuacion se mueven desde el area del puesto
de tiro hasta los blancos. Los pasillos protegidos, si se usan, deben permitir que el
personal se desplace con seguridad desde la linea de tiro hacia la linea de blancos.
Cuando se usan pasarelas protegidas, debe haber disponible un sistema de control

de seguridad.

Las secciones del campo deben poder funcionar de forma centralizada e

independientemente.

Las dimensiones del puesto de tiro deben ser:
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Modalidad Anchura | Profundidad

Tiro rapido con pistola 25m 1.50m 1.50m

Fuego central pistola 25m Pistola Deportiva 25m y | 1.00 m 1.50 m
Pistola Standard 25m

Los puestos de tiro deben estar separados por pantallas transparentes que protejan
a los deportistas de la expulsién de vainas y permitan a los arbitros la visibilidad
sobre todos los deportistas. Las pantallas deben colocarse o colgarse proximas a la
zona de colocacion de las pistolas para realizar los disparos y ser lo suficientemente
grandes para evitar que golpeen las vainas expulsadas a otros deportistas. Las
pantallas no deben obstaculizar la visién de los arbitros y los espectadores sobre

los deportistas.

Las lineas de referencia de 45 grados deben colocarse en los muros del campo o

secciones divisorias a la izquierda o derecha de los puestos de tiro.
Cada puesto de tiro debe estar provisto de los siguientes equipos:

a) Un banco o mesa movil o ajustable, de aproximadamente 0.50 m x 0.60 m de

tamafioy 0.70 m a 1.00 m de alto;

b) En competiciones de calificacion, los deportistas pueden colocar objetos o

soportes en una mesa para aumentar hasta una altura maxima de 1,00 m;

c) En competiciones finales, los deportistas de rifle no pueden colocar ningun
articulo o material en la mesa para cambiar su altura; Los deportistas de pistola
pueden colocar un soporte de apoyo ajustable sobre la mesa siempre que la altura

total de la mesa con el soporte no exceda 1.0 m; y

d) Una silla o taburete para el deportista en campos de calificacion; No se pueden
colocar sillas o taburetes para los deportistas o cerca de ellos en los campos para

las finales;
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6.5.5. POLIGONOS PARA PRUEBAS DE FUNCIONAMIENTO DEL CAMPO DE
TIRO

Para que los deportistas prueben las armas de fuego, se debe proporcionar un area

de tiro especialmente designada y supervisada, sin blancos.

6.5.6. LOS TIEMPOS DE EXPOSICION PARA LAS MODALIDADES CON
PISTOLA DE 25 METROS SON:

a) Pistola Tiro Rapido de 25m: 8, 6 y 4 segundos;

b) Pistola estandar de 25m: 150, 20 y 10 segundos; y

c) Pistola Deportiva 25 m y Pistola Fuego Central 25 m, en las Fases de Tiro Rapido:
Tres (3) segundos de frente para cada disparo, alterndndose con puestas de peffil

de siete (7) segundos (+ 0.1 segundos)

6.5.7. NORMAS PARA BLANCO ELECTRONICO A 25 METROS

Cuando se utilizan blanco electronico, debe instalarse un equipo de cronometraje
para afiadir un total de 0.3 segundos a cada tiempo de puntuacion establecido. Esto
incluye el tiempo de disparo establecido de +0.1 segundos (tolerancia) mas un
tiempo posterior de +0.2 segundos. Un "fuera de tiempo" asegura que los tiros que
hubieran sido vélidos "tiros rasgados" en blancos convencionales, sean también
validos de acuerdo con el mismo estandar en los blancos electronicos. Las luces
verdes permanecen encendidas durante el tiempo requerido +0.1 seg. Y el objetivo
electronico debe continuar registrando y puntuando tiros validos durante 0.2 seg
fuera de tiempo.

6.5.8. CONDICIONES DE LUZ PARA POLIGONOS CUBIERTOS
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Tipo de poligono lluminacién general
. L Luz en los blancos
cubierta minima recomendada
Minimo Recomendado

10m 500 1500 > 1800
10m RT 500 1000 > 1000
25m 500 1500 > 2500
50m 500 1500 > 3000

Los Poligonos de Finales deben tener una iluminacién general de 500 lux y un
minimo de 1000 lux en la linea de tiro. Para Poligonos nuevos cerca de 1500 lux en

la linea de tiro es recomendado.

Todas las galerias cerradas deben tener iluminacion artificial que proporcione la luz
necesaria, sin brillos ni sombras molestas en los blancos o puestos de tiro. El fondo

detras de los blancos debe ser no-reflectante, y de un color neutro suave.

La medicién de la luz del blanco debe hacerse con el aparato de medida situado a
nivel del blanco y apuntando hacia el puesto de tiro (A). La medicién de la
iluminacién del blanco en blancos con iluminacion interna se debe realizar midiendo

la luz reflejada desde la cara del blanco.

La medicion de la iluminacion general del campo debe hacerse situando el aparato
de medida en el puesto de tiro (B1) y a mitad de camino entre el puesto de tiro y la

linea de blancos (B2) con el aparato dirigido hacia la iluminacién del techo.
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Medidas de Luz en Poligono Cubierto

A  posicién del luxometro

B, posicion del luxémetro

C fotocélula del luxémetro

D borde del banco 10 cm por delante de la linea de tiro

ﬁ(x}__) 4 B

t
- 1 B

Blanco, 0.70-0.80m

; K.
- %

Distancia de Tiro Linea de Tiro

6.5.9. NORMAS GENERALES PARA LOS CAMPOS DE TIRO DE BLANCO
MOVIL

El campo debe estar dispuesto de manera que el blanco corra horizontalmente en
ambas direcciones a través de una zona abierta con una velocidad constante. El
espacio, donde puede dispararse al blanco, se llama «abertura». El movimiento del

blanco a lo largo de la abertura se llama “carrera”.

Las pantallas protectoras a ambos lados de la abertura deben ser de tal altura que
ninguna parte del blanco sea visible hasta que alcance la abertura. Los bordes

deben estar marcados con un color diferente al del blanco.

Los blancos para 50 m se colocan sobre un carrito o transportador, construido de
tal forma que los dos blancos (uno corriendo hacia la izquierda y otro hacia la
derecha) puedan verse alternativamente. El carrito puede deslizarse mediante
railes, cables o sistema similar y debe ser movido con una unidad de mando en la
que pueda regularse la velocidad con precision. Los blancos para 10 m no se

cambian para las carreras a izquierda y a derecha.
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El puesto de tiro debe estar dispuesto de modo que los espectadores vean al
deportista. El puesto de tiro debe estar protegido de la lluvia. El deportista debe
también estar protegido del sol y del viento, si ello no impide a los espectadores
observarle. El puesto de tiro debe tener como minimo 1 m de ancho y debe estar
alineado con el eje de la linea de tiro.

El puesto de tiro para entrenamientos en seco deber estar situado a la izquierda del
puesto de tiro. El puesto de tiro debe estar resguardado por ambos lados con
separadores, de tal modo que el deportista no sea perturbado por los disparos o

entrenamientos en seco del otro deportista, o cualquier otra influencia ajena a él.

Los separadores entre el puesto de tiro y el puesto de entrenamientos en seco
deben no ser mas largos de lo que permita al deportista del puesto de tiro en seco
ver la posicion de PREPARADO del deportista en competicion observando el

movimiento de la boca de fuego de su carabina.

Delante del deportista debe haber un banco o una mesa de 0.7 m —1.00 m de altura.
Detras del deportista debe haber un espacio para el Arbitro y para, al menos, un
miembro del Jurado. Los Secretarios de puesto deben estar situados detras o al

lado del puesto de tiro

Tiempos de Carrera del Blanco Son:

Carreras lentas | 5.0 segundos,+ 0.2 segundos — 0.0 segundos

Carreras rapidas | 2.5 segundos,+ 0.1 segundos — 0.0 segundos

La medida del tiempo debe hacerse, preferiblemente, con un cronémetro electronico
puesto en marcha y parado por medio de conmutadores montados en el rail. Si no
pudiese usarse este método, la medida del tiempo puede hacerse usando tres (3)

relojes con parada, manejados por tres personas diferentes.

Debe considerarse la media de los tres tiempos. Si el tiempo de carrera fuese menor

0 mayor que el especificado, el Personal del Campo o el Jurado deben regular el
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tiempo para que esté dentro de las normas especificas para las carreras. Si el
cronOmetro estuviera instalado en los controles, la medida del tiempo sera
examinada por el Jurado y sellado

Los tiempos deben ser controlados electronicamente y expuestos constantemente

para su control por los deportistas y los arbitros. Cualquier diferencia debe

rectificarse inmediatamente.

Campos del Blanco Movil
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Foérmula para B=Ax(D-C)/D

determinar apertura:

Ejemplo (50 m): B =10.00 m x (50.00 m — 0.20 m) / 50.00 m

C=0.20m B =10.00 m x 49.80/ 50.00 = 10.00 m x 0.996
B=9.96m

Ejemplo (10 m): B=2.00mx (10.00 m—-0.15m)/10.00 m

C=0.15m B =2.00m x 9.85/10.00 =2.00 m x 0.985
B=197m

6.5.10. NORMAS ESPECIALES PARA POLIGONOS DE BLANCO MOVIL A 50
METROS

a) A ambos lados de la abertura debe haber un muro vertical para la proteccion del

personal que atienda la instalacion y para los oficiales de clasificacion.

b) Detras de la abertura debe haber un terraplén. Delante de la abertura un muro

bajo para ocultar y proteger el mecanismo transportador del blanco; y

c) La longitud visible de la via del blanco debe ser: 10.00 m (+ 0.05 m / 0.00 m)
como visto desde la linea de tiro. Esto debe tenerse en cuenta cuando se mide la
abertura ya que la distancia entre la esquina visible del muro y el blanco aumenta la

distancia en la que se ve el blanco.

d) Las banderas de viento no estan permitidas para blancos méviles de 50m

6.5.11. NORMAS ESPECIALES PARA POLIGONOS DE BLANCO MOVIL A 10
METROS

a) Si el cambio de blancos y la puntuacién de los disparos se hace detras del
transportador del blanco, debe existir proteccion suficiente para el personal que
atienda la instalacion y para los Oficiales de Clasificacion. EI cambio de blancos y

la puntuacién debe estar supervisada por un miembro del jurado.

b) Detras de la abertura debe haber un recogedor o amortiguador de balines para
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evitar los rebotes. El frente del mecanismo de transporte del blanco debe tener una

plancha de proteccion.

c) La longitud visible de la trayectoria del blanco debe ser: 2.00 m (+ 0.01 m / -
0.00m) visibles desde el puesto de tiro. Esto debe considerarse cuando midiendo,
después de la abertura, la distancia entre la esquina visible del muro y el blanco

aumenta la distancia sobre la cual el blanco es visible.

d) Se pueden instalar dos puestos de tiro que se pueden emplear alternativamente
con el fin de ahorrar tiempo. En este supuesto ambos puestos no deben desviarse

de las normas previas; y

e) Cuando se usen blancos electrénicos el tiempo de equipamiento se seleccionara
para dar los tiempos de exposicidon nominales mas 0.1 segundos. Esto aseguraria

que se permita la aparicién temprana de la marca donde se apunta

7. CALIBRADORES E INSTRUMENTOS

a) Cada Comité Organizador debe proporcionar un conjunto completo de medidores
e instrumentos para el Control del Equipo durante los Campeonatos de la ISSF.

b) En la sede de la ISSF existe una lista detallada de los instrumentos de control del
material que se necesita para la realizacién de las pruebas de equipo de control,
Sus requisitos y especificaciones.

c) El Delegado Técnico de la ISSF o el Presidente del Jurado de Control de
Equipamiento deberan examinar y aprobar todos los equipos e instrumentos antes
de la competicion;

d) Los tests de calibracion de equipos de prueba para poder usarlos en el control de
equipos se encuentra disponible en la sede de la ISSF; y debe ser utilizado para
calibrar los instrumentos antes de cada dia de entrenamiento y cuando se produzca
una descalificacion durante el chequeo post-competicion. El formulario sobre el

informe de calibracion esta disponible en la sede de la ISSF.
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e) Los instrumentos de medicion utilizados para comprobar el espesor, la rigidez y
la flexibilidad de la vestimenta de los deportistas deben ser construidos de acuerdo

con esta regla (ver Regla 6.5.1) y ser aprobados por el Comité Técnico de la ISSF.

7.1. DISPOSITIVO DE MEDICION DE ESPESOR

El instrumento utilizado para medir el espesor de la ropa y los zapatos debe ser
capaz de medir hasta una décima de milimetro (0.1 mm). Las mediciones deben
realizarse con un peso de 5.0 kg aplicado. El instrumento debe tener dos (2)

superficies planas y circulares enfrentadas, cada una de 30 mm de diametro.

7.2. DISPOSITIVO DE MEDICION DE RIGIDEZ
El instrumento utilizado para medir la rigidez de la ropa debe ser capaz de medir

una décima de milimetro (0.1 mm) y tener las siguientes dimensiones:

Cilindro de medida = 60 mm didmetro

B Peso de medida = 1000 g (incluyendo sujecion y
medida del plato C)

C Placa de medida = 20 mm didmetro
Pantalla digital indicando 0.1 mm
E El redondeo de los bordes

de la placa de medicién (C)
y del cilindro de medida (A)
no debe superar el maximo

de 0.5 mm de radio




FEDERACION DE TIRO DE COSTA RICA

 Las medidas de rigidez deben realizarse con el material / tela plana, sin estirar,
en el cilindro de medicion "A";
* El peso de medicion "B" presiona la placa de medicién "C" sobre el tejido

material del cilindro de mediciéon "A".

[_oomm] | D

Display digital
(resolucién 0,1 mm)

Dimension del plato

1 J (20 mm diametro) g
' ; Dimension del cilindro A
(60 mm diametro)

7.3. DISPOSITIVO DE MEDICION DE LA FLEXIBILIDAD DE LA SUELA DEL
ZAPATO

El dispositivo utilizado para medir la flexibilidad de la suela del zapato debe ser
capaz de medir con precision, en grados, la flexibilidad de la suela del zapato bajo
una cantidad precisa de presién hacia arriba de 15 Nm.
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225 Marcaen grados

Proyeccién de la punta
de los dedos sujetada

con el mango
N
b J N
] W
N ,-'\\‘
~: ~

Punto de flexién del zapato

Apretando hacia abajo del mango de |a torsion, la
plataforma subiri, el Anzulo conseguido antes de los
chasquidos de la llave dinamométrica o rupturas, indica
que se han conseguido 15 Nm de presién

8. ORGANIZACION DE CAMPEONATOS

8.1. PROGRAMA Y CALENDARIO DEL CAMPEONATO

La administracién de los Campeonatos de la ISSF se llevara a cabo de acuerdo con
esta Regla, excepto cuando la administracion de los Juegos Olimpicos y Juegos
Continentales sea llevada a cabo de acuerdo con la carta y los reglamentos del COI

o la organizacion Continental NOC adecuada.

8.1.1. EL PROGRAMA OFICIAL DEL CAMPEONATO

La oficina del Secretario General de la ISSF proporcionard un Programa de
Campeonato estandarizado en coordinacion con los programas oficiales de
Campeonatos de cada Comité Organizador en el momento de la jornada/taller anual
de la ISSF, con tal de ser finalizado en noviembre del afio anterior al Campeonato.
El Programa Oficial del Campeonato, incluyendo invitaciones, horarios, el simbolo
oficial o logotipo y los formularios de inscripcion, se publicaran en la web de la ISSF
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y el Comité Organizador deber& publicar el Programa Oficial y enviarlo a todas las

Federaciones Miembro de ISSF tan pronto como sea posible.

8.1.2. CALENDARIO OFICIAL

La oficina del Secretario General de la ISSF, el Comité Organizador y el Delegado
Técnico designado para el Campeonato deberan preparar un Calendario Oficial
detallado para cada Campeonato. Los calendarios de los campeonatos deben
incluir un dia oficial de llegada, al menos un dia de entrenamiento oficial, los dias

de competicion necesarios y un dia de salida oficial.

Los calendarios de los Campeonatos Mundiales, incluyendo los dias oficiales de
entrenamiento y las ceremonias de apertura y cierre, no deben exceder los 16 dias.
Los campos de tiro pueden estar abiertos adicionalmente para entrenamientos
extraoficiales antes del Dia Oficial de Entrenamiento a eleccion del Comité
Organizador. Los calendarios oficiales deben indicar fechas y horarios para los
Entrenamientos Oficiales, Entrenamientos Previos a la Competicién, Series o
modalidades de Eliminacion, Series de Calificacion, Tempos informativos Finales,
Finales y Entrega de medallas. Deben publicarse en la web de la ISSF tan pronto
como sea posible después de la jornada/taller anual de la ISSF para los
organizadores en noviembre del afio anterior al Campeonato. Los cambios en el
calendario, aprobados por el Delegado Técnico, deben hacerse tan pronto como
sea posible después de la Fecha Limite de Entrega Final y distribuidos a todas las

delegaciones participantes.

8.2. CONDICIONES Y LIMITES DE INSCRIPCION

Las Federaciones Nacionales pueden inscribir un maximo de tres Deportistas por
nacion y competicibn quienes compiten por premios (en competicién) en las
modalidades del Campeonato de la ISSF.

Ademas, las Copas Mundiales pueden, a opcion del Comité Organizador, aceptar

un maximo de dos inscripciones adicionales por nacién y competicion para que
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puedan competir por el estatus Olimpico MQS (MQS solamente) o participar fuera

de competicion (OOC).

8.3. AFORO MAXIMO

El Comité Organizador y el Delegado Técnico deben establecer el aforo maximo
(capacidad maxima) para cada modalidad del programa. Las inscripciones finales
gue excedan el aforo maximo para una modalidad seran colocadas en una lista de
espera y sblo serdn aceptadas si hay disponibilidad antes de la fecha limite de

inscripcion.

8.4. REUNION TECNICA

Una Reunién Técnica realizada por el Director de Competicién y Delegado Técnico
debe ser programada el dia antes del primer dia de competicion para informar a los
delegados de equipo sobre los detalles de la competicion y de cualquier cambio de

horario.

8.4. ENTRENAMIENTOS

Entrenamiento oficial. Para las Copas Mundiales, se programara un dia completo
para los Entrenamientos Oficiales al dia siguiente del dia oficial de llegada.
Entrenamiento previo a la modalidad (PET). El entrenamiento previo a la
competicion debe programarse y proporcionarse para cada modalidad del programa
el dia antes al inicio de la modalidad de Eliminacion o Calificacion.

Para las modalidades Rifle, Pistola y Blancos Mdviles, a cada deportista se le debe
permitir entrenar en su puesto de tiro asignado como minimo 40 minutos por periodo
(30 minutos para Tiro Rapido con Pistola, 15 minutos por Deportista para Blanco
Moévil) el dia antes de la modalidad.

Esto es adicional al dia oficial de entrenamiento en el programa.

Entrenamiento no oficial. Ademas del Entrenamiento Oficial y del Entrenamiento
Previo a la modalidad programada, los deportistas deben tener la oportunidad de
realizar entrenamientos no oficiales adicionales cuando los campos de tiro estan

disponibles.
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8.5. ENTRADAS Y CONFIRMACION DE ASISTENCIA

Las Federaciones Nacionales deben presentar sus inscripciones al Servicio de
Registro Online de la ISSF antes de la fecha limite de registro, 30 dias antes del dia
oficial de llegada.

a) Las inscripciones fuera de plazo pueden ser presentadas hasta tres dias antes
del dia oficial de llegada si se paga una penalizacién adicional y se dispone de
inscripciones

b) Las confirmaciones de asistencia y el pago aplicable de la inscripcion al Comité
Organizador deben ser gestionados por los jefes del equipo al llegar y

c) Los cambios de inscripcion sélo pueden realizarse de acuerdo con la Regla. Los
cambios de inscripcion deben gestionarse antes de las 12:00 horas a la vispera del

entrenamiento previo a una competicion.

8.6. LISTAS DE INICIO

a) Las listas de inicio con los puestos de tiro y las asignaciones de tandas deberan
publicarse y distribuirse antes de las 16:00 horas del dia anterior al entrenamiento
previo en competiciones de Rifle - Pistola y el dia del entrenamiento previo a la
modalidad para las competiciones de escopeta;

b) Opcidn sostenible: Si el organizador proporciona un sistema de distribucion por
correo electrénico o WIFI en todo el recinto, y un puesto de informacion de acceso
publico, el organizador puede, con la aprobacion del Delegado Técnico, no distribuir
las listas de inicio en papel;

c) Sustituciones. Un deportista, en una competicion por equipos solamente, puede
ser reemplazado por otro deportista ya registrado como mucho 30 minutos antes de
la hora de inicio programada para esa competicion. Esta regla se aplica también a
las competiciones compuestas de varias partes o realizadas a lo largo de varios

dias.

8.7. PRINCIPIOS PARA LA ASIGNACION DE PUESTOS DE TIRO
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a) La asignacion al azar de los deportistas a los puestos de tiro y tandas debe
realizarse bajo la supervision del Delegado Técnico con un programa informatico
disefiado para este fin 0 mediante sorteo;

b) Siempre que se utilicen sorteos para determinar las posiciones de tiro, el
Delegado Técnico deberd aprobar las limitaciones del Campo de Tiro a tener en
cuenta; El Delegado Técnico puede aprobar la inclusion de deportistas, solo MQS,
en secciones especificas de un campo.

c) Los deportistas individuales y equipos (naciones) deberian poder disparar en
condiciones tan equitativas como sea posible;

d) Los deportistas de una misma nacion no deben ser asignados en posiciones de
tiro adyacentes;

e) Los deportistas de una misma nacion deben distribuirse mediante sorteo en dos
0 mas tandas;

f) Si hay mas deportistas que blancos en competiciones de Carabina Aire o Pistola
Aire, los blancos deben distribuirse por sorteo de dos (2) o mas tandas;

g) Si se utiliza mas de una tanda en competiciones por equipos, los miembros del
equipo deben distribuirse equitativamente entre las tandas;

h) Si una competicion de rifle dura mas de un dia, todos los deportistas deben
disparar un namero igual de disparos en la misma posicion o posiciones cada dia;
i) Cuando una modalidad de Pistola se divide en dos (2) fases o dias, todos los
deportistas deben terminar la primera fase antes de que comience la segunda fase
o dia. Todos los deportistas deben disparar un numero igual de series cada dia de

los dos dias de la competicion.

8.8. TANDAS DE ELIMINACION PARA POLIGONOS DE TIRO AL AIRE LIBRE
DE 50 METROS

Si el numero de deportistas excede la capacidad util del campo, se debe realizar una
Eliminacion, excepto en las Copas Mundiales Juveniles donde este requisito puede ser
renunciado por el Delegado Técnico cuando sea requerido por limitaciones de calendario.
a) Cualquier Eliminacion debe hacerse realizando una tirada completa;

b) Las tandas de Eliminacion deben ser programadas el dia antes de que se inicie el

programa de clasificacion;
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c) Los deportistas clasificados deben consistir en un nimero proporcional de deportistas
con mayor puntuacién de cada tanda de eliminacion, teniendo en cuenta contando
solamente los que hayan participado. EI numero de deportistas clasificados debe ser
anunciado tan pronto como sea posible;

d) Formula: El numero de puestos de tiro utilizables dividido por el total de niUmero de
deportistas de la competicion multiplicado por el nimero de deportistas que hay en la tanda
da igual al nimero de deportistas que pasan de la Eliminatoria a la Clasificatoria, p. €j. 60
puestos de tiro y 101 deportistas:

12 tanda: 54 deportistas al comienzo = 32.08 _ pasan 32 deportistas;

22 tanda: 47 deportistas al comienzo = 27.92 _ pasan 28 deportistas

e) Cuando haya modalidades por equipos y se necesiten eliminatorias, los miembros de los
equipos deben ser repartidos equitativamente en las tandas eliminatorias. Las puntuaciones
por equipo se toman de estas tandas.

f) Si el nimero de blancos es insuficiente para colocar dos miembros de cada equipo en la
primera entrada y los restantes miembros de cada equipo en la segunda entrada, sera
necesario hacer tres entradas con un miembro de cada equipo en cada tanda.

g) Un deportista que no se clasifique no se le debe permitir participar en la modalidad; y

h) En el caso de empates para las ultimas plazas de una eliminatoria, el orden de
clasificacion se fijard de acuerdo con las Normas de Desempate.

i) Si no se ha programado una modalidad de Eliminacién en las Copas Mundiales Juveniles
y se programan varias tandas, se debe permitir que los jefes de Equipo designen a sus

deportistas quienes seran incluidos en la primera tanda y posteriores.

8.9. ASIGNACION DE PUESTOS DE TIRO 25 METROS PISTOLA TIRO RAPIDO
(PISTOL MEN)

a) La segunda fase de 30 disparos debe comenzar solamente después de que todos los
deportistas hayan completado su primera fase de 30 disparos. Si hay menos deportistas de
los necesarios para llenar completamente todas las tandas de la primera fase, los huecos
deben dejarse en la Ultima tanda de la primera fase.

b) Para la 22 fase, la asignacion de los puestos de tiro estara en orden de clasificacion de
acuerdo con las puntuaciones obtenidas en la primera fase de 30 disparos, con los
deportistas de menor puntuacion en la primera tanda. Las posiciones dentro de cada tanda

se decidiran por sorteo.
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8.10. HORARIOS Y PROGRAMAS PISTOLA DE 25 METROS DAMAS

La modalidad puede ser programada para tener lugar en uno o dos dias. Si es posible, la
modalidad debe ser programada para tener lugar en dos dias con la fase de tiro rapido y la
Final en el segundo dia. Si la modalidad est& programada para dos dias, el PET antes del
primer dia debe ser para la fase de precision. Debe haber un segundo PET en el primer dia
de competicion, después de la fase de precision, para la fase de tiro rapido.

En este reglamento se regulan el sorteo de la composicion de escuadras.

En este reglamento se encuentran las normas de los programas y sorteo del blanco mavil.

9. VESTUARIO Y EQUIPO DE COMPETICION

La ISSF establece normas especificas para la ropa y el equipamiento de
competicion que los deportistas pueden utilizar en los Campeonatos de la ISSF y
modalidades de Control de Equipamientos para verificar esas normas con el fin de
salvaguardar los principios de ética competitiva y equitativa donde ningun deportista
pueda obtener una ventaja injusta sobre otros deportistas.

Es responsabilidad del competidor presentarse en los poligonos de tiro vestido de
una manera apropiada cumpliendo con las normas de la ISSF.

Todos los equipamientos de los deportistas estan sujetos a controles por parte del
Jurado de Control de Equipamiento y de una Seccion de Control de Equipos
establecida por el Comité Organizador, asi como por el respectivo Jurado de
Competicién.

9.1. NORMAS PARA EL VESTUARIO Y EQUIPAMIENTO

Las normas que rigen el equipamiento especifico usado por los deportistas en una
disciplina particular se encuentran en las Normas para esa disciplina.

Se prohibe el uso de cualquier dispositivo especial, medios o prendas de vestir,
incluyendo el uso de cintas médicas o similares que inmovilicen o reduzcan
indebidamente el movimiento de las piernas, cuerpo o brazos del deportista, para
Rifle, Pistola y Blanco Movil con el fin de asegurar que las habilidades de los

deportistas no sean mejoradas artificialmente.
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Solo pueden utilizarse dispositivos reductores de sonido (protecciéon auditiva). Las
radios, iPods o cualquier reproductor o sistema de comunicacion estan prohibidos
durante las competiciones y cualquier entrenamiento, excepto los que son utilizados
por arbitros de la competicion.

Los deportistas que se encuentren en la linea de tiro no podran utilizar teléfonos
moviles u otros dispositivos de comunicacion manual (por ejemplo, tabletas, etc.),
dispositivos electronicos o dispositivos con mufiequeras (por ejemplo, relojes

inteligentes).

9.2. CODIGO DE VESTIMENTA DE LA ISSF

Es responsabilidad de los deportistas, entrenadores y funcionarios aparecer en los
campos de tiro vestidos de manera apropiada para una modalidad deportiva publica.
La ropa usada por deportistas y oficiales de campo o arbitros del poligono debe

cumplir con el Cédigo de Vestimenta de la ISSF.

9.3. CONTROL DEL EQUIPO

El Comité Organizador debe establecer una Seccion de Control de Equipamiento
para realizar controles bajo la supervision del Jurado de Control de Equipamiento.
Un servicio de comprobacion de equipamiento debe estar disponible para que todos
los deportistas puedan tenerlo revisado antes de las competiciones. Para asegurar
el cumplimiento de las Normas de la ISSF, el Jurado de Control de Equipamiento y
la Seccién de Control de Equipamiento deben realizar verificaciones aleatorias

postcompeticion

9.4. PROCEDIMIENTOS DE CONTROL DEL EQUIPAMIENTO

a) El Comité Organizador debe informar a los jefes del equipo y a los deportistas
donde y cuando se pueden inspeccionar sus equipamientos antes o durante las
competiciones;

b) La Seccion de Control de Equipamiento debe estar abierta para proporcionar

inspecciones voluntarias para el equipamiento de los deportistas, comenzando el
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dia Oficial de Entrenamiento y continuando hasta el ultimo dia de la competicién de
Rifle - Pistola-Blanco Movil;

c) Los elementos de calibracién de la ISSF deben ser usado para examinar los
instrumentos de verificacidn/control antes de cada dia de entrenamiento y cuando
haya una descalificacion en la comprobacion post-competicion;

d) Se recomienda a los deportistas a traer cualquier articulo de equipamiento a la
Seccion de Control de Equipos para verificarlo si no estan seguros de que pasaran
un chequeo post-competicion;

e) La Seccion de Control de Equipamiento debe asegurarse de que todas las
chaquetas y pantalones de tiro de rifle estén identificados con un sello con un
namero de serie Unico que esté registrado para el deportista. El sello debe disefiarse
de forma que no pueda extraerse sin romperlo. Los sellos previamente emitidos
para inspecciones de vestuario de control permanente (2013 y anteriores) cumplen
este requisito. Las chaquetas y los pantalones sin sello deben ser verificados para
el cumplimiento de las Normas de la ISSF y tener sellos pegados a ellos que estén
registrados para el deportista. Los miembros del equipo de control y Jurado de Rifle
utilizaran los sellos de chaqueta y pantalon para hacer controles aleatorios segun
Regla.

f) La Seccién de Control de Equipo debe llevar un registro de las armas, de la
chaqueta de tiro y de los pantalones que comprueban con el nombre del deportista,
la marca (fabricante), el nUmero de serie y el calibre de cada arma en una tarjeta de
control de equipo;

g) Es responsabilidad del deportista que cualquier cilindro de aire o0 CO2 esté dentro
de la fecha de validez del fabricante (maximo de diez (10) afios); Esto puede ser
verificado por el Control de Equipo y se pueden dar recomendaciones o
asesoramiento;

h) Se entregard una copia de la Tarjeta de Control de Equipo al deportista quien
debe llevarla con su equipo en todo momento. Si un deportista pierde esta tarjeta,

hay un cargo de 10.00 € para reemplazarlo; y

69



FEDERACION DE TIRO DE COSTA RICA

i) Si se vuelve a presentar un articulo de vestimenta de rifle para una segunda
modalidad o una modalidad posterior durante el mismo Campeonato, se aplicara

una tasa de re inspeccion de 20,00 €.

9.5. DORSALES Y ARTICULOS USADOS POR LOS DEPORTISTAS

A todos los deportistas se les proporcionara un nimero de dorsal para llevarlo sobre
la parte trasera de la prenda exterior por encima de la cintura durante toda la
competicion. EI numero de dorsal debe mostrar el nimero asignado, apellido y las
iniciales de la nacién del deportista. Se usara la abreviacién de la nacion del COI.
La altura de las letras debera ser lo mas grande posible y no menos de 20 mm (para
Rifle.

El nimero de dorsal lo deben llevar todos los deportistas en sus espaldas y por
encima de su cintura en todo momento mientras estén participando en los
entrenamientos oficiales o competiciones. Si el dorsal no esté puesto, el deportista
no podra empezar o continuar

Todos los deportistas deben acatar las normas de esponsorizacion y Patrocinio de
la ISSF. Esta seccion gestiona las normas para competir en las competiciones de la
ISSF y asuntos tales como: Emblemas, Patrocinadores, Publicidad y Marketing

Comercial de Ropa junto con Controles y Sanciones.

9.6. VISERAS O TAPAOJOS

Soélo se permiten a los deportistas tapaojos laterales (uno o ambos lados) unidos al
sombrero, gorra, gafas de tiro o una cinta en la cabeza, de 60 mm de profundidad
como maximo para los deportistas de rifle. EI borde delantero de un tapaojo lateral
no debe extenderse mas adelante que el punto central de la frente, cuando se ve
desde el lado.
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C“I'"

Para todos los deportistas (B) se permite tapaojo delantero para cubrir el ojo que

no apunta que no sea mayor de 30 mm de ancho.

9.7. TEST POST — COMPETICION

Los controles posteriores a la competicion deben realizarse después de las
Competiciones de Eliminacién y Calificacion y durante el tiempo de comunicacion
antes de las Finales de acuerdo con los procedimientos especificados en las
"Directrices de Control de Equipos de ISSF". El Jurado de Control de Equipos es
responsable de supervisar la realizacion de todos los controles. Debe haber Jueces
del mismo sexo que los deportistas para estas comprobaciones. El incumplimiento
de los siguientes controles posteriores a la competicion debe dar lugar a la
descalificacion (DSQ):

a) Rifle: prendas de vestir adecuadas para disparar, ropa interior, cintas y Rifle
(pesaje de disparo cuando sea aplicable);

b) Pistola: zapatos, cintas, pesas de gatillo, dimensiones y empufiaduras de pistola,
controles de velocidad de las municiones y pesaje de balas, si procede;

c) Rifle: Ver Normas de rifle; y

d) Blanco Mévil: Peso del Rifle, potencia del telescopio (10m), peso del gatillo (50m,
10.4.3.5 a) y cintas de marcado.

e) Todas las modalidades: Tras una penalizacion por una comprobacion del test pos
competicion, debe ser notificado por escrito.
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Si un deportista es penalizado en un control posterior a la competicion, el Presidente
del Jurado de Control de Equipo u otro Miembro del Jurado de Control de Equipo o
Competicién debe confirmar que la prueba se realiz6 correctamente y que el
deportista estd descalificado. EI documento de notificacién debe incluir que el uso
instrumentos de calibracion de la ISSF para confirmar que miden con precision.
Las apelaciones contra una notificacion de descalificacion después de la
competicion pueden ser presentadas al Jurado de Apelacion. ElI Jurado de
Apelacién debe decidir si la descalificacion se realizd correctamente, pero no puede
repetir el test. El Jurado de Apelacion puede revocar una descalificacion después de la
competicion solo si considera que el test se realizé incorrectamente.

Los controles (seleccion de deportistas de forma no aleatoria) se pueden hace cuando un
jurado tiene evidencias creibles de que un deportista ha alterado o intentado alterar su

arma, ropa o equipo.

10. DERECHOS Y FUNCIONES DEL JURADO DE COMPETICION

Los jurados son responsables de asesorar, asistir y supervisar a los arbitros de la
competicion designados por el Comité Organizador.

a) Los jurados de competicién (Rifle, Pistola, Blanco Mévil) supervisan la realizacion
de las modalidades en sus respectivas disciplinas;

b) RTS (resultados, tiempo y puntuacién) Los jurados supervisan las operaciones
de puntuacién y resultados; y

c) Los Jurados de Control supervisan el test de la ropa y equipamiento de los
deportistas.

Arbitros de Poligonos, Oficiales de RTS y arbitros nombrados por el Comité son
responsables de la realizacion de las competiciones, mientras que los Jurados
actan en calidad de asesores y supervisores. Los Arbitros y Jurados son
mutuamente responsables de realizar el entrenamiento y competiciones de acuerdo
con las Normas de la ISSF y deben asegurar que estas Normas se hagan cumplir
de manera justa y equitativa durante las competiciones.

Todos los miembros del Jurado deben llevar el chaleco oficial del jurado ISSF (color
rojo) cuando estén de servicio. Los chalecos de Jurado se deben comprar en la

sede de ISSF. Se recomienda que todos los Arbitros usen un chaleco distintivo u
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otros medios de identificacion (preferiblemente de color verde) cuando estén de
servicio.

Se recomienda que todos los Arbitros de blancos u otro personal que debe ir delante
de las lineas de tiro para realizar sus funciones llevan un chaleco en un color
fluorescente o brazaletes de alta visibilidad.

Antes del comienzo de la competicion, el Jurado de la Competicion debe examinar
los campos de tiro y comprobar la organizacion y la gestion del personal auxiliar,

etc., para asegurar que se ajustan a las Normas de la ISSF.

Los controles del jurado deben realizarse en coordinacion con cualquier control
anterior realizado por el Delegado Técnico.

Los miembros del jurado deben observar continuamente las posiciones de tiro y el
equipo de los deportistas.

Los Miembros del Jurado tienen derecho a examinar las armas, el equipo, las
posiciones, etc., de los deportistas en cualquier momento, durante el entrenamiento

y las competiciones.

Durante el entrenamiento y las competiciones, los miembros del jurado son
responsables de comprobar la ropa y el equipo de los deportistas para cumplir con
las Normas de Patrocinio / Publicidad de la ISSF.

Durante las competiciones, los miembros del jurado no deben acercarse a un
deportista mientras dispara un tiro (0 una serie de disparos en la modalidad de tiro
rapido) a menos que un problema de seguridad requiera accion inmediata.

La mayoria del Jurado debe estar siempre presente en el campo de tiro durante las
competiciones de manera que, cuando sea necesario, el Jurado pueda reunirse y
tomar decisiones inmediatamente.

Los miembros del jurado tienen derecho a tomar decisiones individuales durante las
competiciones, pero deben consultar con otros miembros del Jurado y con los
Arbitros cuando haya dudas. Si un jefe de equipo o deportista no esta de acuerdo
con la decision de un miembro del Jurado individual, se puede solicitar una decision

de la mayoria del Jurado mediante una protesta escrita.
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Los miembros del Jurado deben ser completamente imparciales en la toma de
decisiones, independientemente de la nacionalidad, identidad racial, religiosa,
étnica o cultural de cualquier deportista que esté involucrado.

Los jurados deben tratar cualquier protesta que se presente al Jurado de acuerdo
con las Normas de la ISSF. Después de consultar con los Arbitros y otras personas
directamente interesadas, el Jurado debe pronunciarse sobre cualquier protesta.
Un Jurado debe retrasar el inicio de una Final si una protesta involucra a deportistas

que podrian, dependiendo de la decisidn de la protesta, clasificarse para la Final.

El Jurado de la RTS puede publicar una lista inicial final si una protesta no involucra
a deportistas que podrian clasificarse para la Final. Los resultados finales oficiales
no pueden ser publicados hasta que se decidan todas las protestas y apelaciones.
Un Jurado debe decidir todos los casos que no estan previstos en las Normas de la
ISSF. Tales decisiones deben ser tomadas dentro del espiritu e intencion de las
Normas de la ISSF. Dichas decisiones deben incluirse en el Informe del Presidente
del Jurado que se envia al Delegado Técnico después de cada Campeonato.

Los deportistas y los jefes de equipo no deben ser miembros de un jurado. Los
miembros del Jurado no deben asesorar, entrenar o ayudar a los deportistas mas
alld del alcance de las Normas de la ISSF en cualguier momento durante la

competicion.

El Presidente del Jurado es responsable de dirigir los horarios y actividades del
Jurado para asegurar la presencia de miembros suficientes del Jurado en todo
momento, incluyendo todos los Entrenamientos Oficiales y Previos a la prueba.

El Presidente del Jurado debe preparar un informe sobre las decisiones y acciones
del Jurado que se presentaran al Secretario General de la ISSF a través del

Delegado Técnico tan pronto como sea posible después del Campeonato.

11. COMITE ORGANIZADOR DE LA COMPETICION Y ARBITROS

11.1. DEBERES Y FUNCIONES DEL JEFE DEL POLIGONO (CRO)
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Se debe nombrar un Jefe de Galeria (CRO) para cada campo. El CRO estéa a cargo
de todos los Arbitros de Galeria (RO) y del personal de campo y es responsable de
la correcta realizacién de la modalidad de tiro. EI CRO es responsable de dar todas
las érdenes de campo y de asegurar la cooperacion del personal del campo con el
jurado.

El CRO es responsable de la correccién rapida de cualquier fallo del equipo y de la
disponibilidad de los expertos y suministros necesarios para que el campo esté
operativo. Se recomienda encarecidamente que se designe a un CRO Asistente
para que sirva como respaldo para el CRO, especialmente en el mantenimiento de
la documentacion e informes de incidentes de campo (formulario IR) en relacién con

las modalidades e irregularidades que ocurren durante la competicion.

11.2. DEBERES Y FUNCIONES DEL ARBITRO DEL POLIGONO (RO)

El Arbitro del Poligono (RO) debe ser designado para cada Seccion de Campo o
por cada diez (10) puestos de tiro. Los Arbitros del Poligono deben:

a) Ser responsable ante el CRO por la gestion de la competicion en la seccion de
blancos que se les haya confiado;

b) Revisar los nombres y dorsales de los deportistas para asegurarse de que
corresponden con la lista de salida;

c) Asegurarse de que las armas, el equipo y los accesorios de los deportistas han
sido examinados y aprobados;

d) Comprobar las posiciones de tiro de los deportistas, el equipo y avisar al Jurado
de cualquier infraccion posible;

e) Velar por que se sigan las érdenes del Jefe del Poligono (CRO);

f) Tomar las medidas necesarias respecto a una interrupcién, reclamacion,
disturbio/molestia o cualquier otro asunto que surja durante la competicion;

g) Recibir reclamaciones verbales e informar inmediatamente a un miembro del
jurado;

h) Registrar todas las irregularidades, perturbaciones, penalizaciones,

interrupciones, disparos cruzados, tiempo extra admitido, disparos repetidos
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autorizados, etc. Y rellenar los formularios (IR) del blanco o tira de papel segun
corresponda; y
i) Abstenerse de cualquier conversacion con los deportistas 0 de hacer otros

comentarios con respecto a las puntuaciones.

11.3. FUNCIONES Y RESPONSABILIDADES DEL JEFE DE ARBITROS DE
CLASIFICACION (RESULTADOS, TIEMPO Y PUNTUACION) (CRTSO)

El CRTSO debe ser nombrado para cada Campeonato. Esta a cargo de todos los
Arbitros de Clasificacion (RTSO) y personal auxiliar de clasificacién. EI CRTSO es
responsable de la correcta gestion de todas las puntuaciones y resultados en los

Campeonatos.

11.4. DEBERES Y FUNCIONES DEL ARBITRO DE CLASIFICACION (RTSO)

Debe ser designado un RTSO para cada campo/galeria que se utilice en las pruebas
de calificacion. Los RTSOs son responsables de trabajar con el Jurado de la RTS,
el Jurado de la Competicion, los Arbitros del Poligono y el Proveedor de Resultados
Oficiales para facilitar la realizacion de la puntuacién y las operaciones de resultados

en Sus campos.

11.5. FUNCIONAMIENTO DE BLANCOS ELECTRONICOS (EST)

11.5.1. OFICIALES TECNICOS DE LOS BLANCOS ELECTRONICOS (EST)

a) Los Oficiales Técnicos de Blanco Electrénico son responsables de operar y
mantener el equipo;

b) Los Oficiales Técnicos de los Blancos Electronico pueden asesorar a los Arbitros
y Miembros del Jurado, pero no deben tomar ninguna decisién con respecto a la
aplicacion de las Normas de la ISSF; y

c) Los Oficiales Técnicos de los Blancos EST son designados por el Proveedor
Oficial de Resultados o el Organizador y deben ser personas con entrenamiento
especial en el manejo de EST y sistemas electrénicos de administracion de

competiciones (software).
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11.5.2. OFICIALES DE BLANCOS

a) Los oficiales designados son nombrados por el Comité Organizador para ayudar
en la operacién y mantenimiento de EST:

b) Antes de cada tanda de cada modalidad, los oficiales de blancos deben
asegurarse de que no hay agujeros de tiro en la superficie blanca del blanco y que
todas las marcas de tiro en el marco estan claramente indicadas;

c) Durante las competiciones, los oficiales de blancos parchearan los blancos y
tarjetas de prueba y cambiar las laminas de control; y

d) Los blancos testigos, las tarjetas de respaldo y las l[Aminas de control no

deben ser parcheados ni modificados hasta que se haya completado la puntuacion.

11.5.3. RESPONSABILIDADES DEL MIEMBRO DEL JURADO - BLANCOS DE
PUNTUACION ELECTRONICA

Los miembros del Jurado de la RTS deben estar presentes en los campos para
supervisar las operaciones de puntuacion y resultados y ayudar en la resolucién de
cualquier pregunta o reclamacién relacionada con la puntuacion. Los miembros del
Jurado de la Competicion deben asistir en los casos en que las acciones o
decisiones deben ser tomadas y sélo hay dos o0 menos miembros del Jurado de la
RTS disponibles.

Antes de cada tanda de una modalidad, un Miembro del Jurado debe inspeccionar
los blancos de puntuacién electrénica para confirmar que:

a) No hay agujeros en la superficie blanca del blanco;

b) Las marcas de tiro en el marco estan claramente indicadas;

c) Se renuevan las Laminas de Control; y

d) Los blancos testigo no tienen disparos fuera del area central que esta cubierta

por la lAmina de control.

11.5.4. DISPAROS EN BLANCOS ELECTRONICOS
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a) Los deportistas deben familiarizarse durante el entrenamiento con los botones de
control de la pantalla del monitor (ZOOM) y como se cambia de un blanco de ensayo
(SIGHTING) a un blanco de competiciéon (MATCH);

b) En las modalidades de una sola posicion de 10m, 25m y 50m, el cambio de los
disparos de ensayo a competicion esta bajo control del personal de campo. Si algun
deportista tiene dudas, debe pedir ayuda a un Arbitro de galeria;

c) En las modalidades de 3 posiciones es responsabilidad del deportista, después
de completar las posiciones de rodilla o tendido, cambiar de blanco de competicién
a ensayo y volver a competicion. Los deportistas pueden realizar tiros ilimitados de
ensayo antes de comenzar los disparos de competicion en las posiciones de tendido
y pie. No se permite ningun tiempo adicional. Si un deportista falla inadvertidamente
en cambiar de blanco de competicion a uno de ensayo, después de cambiar
posiciones, cualquier disparo grabado como tiros adicionales en la posicion anterior
debe anularse y el blanco debe ser restablecido a uno de ensayo.

d) No se permite oscurecer la pantalla del monitor del deportista o cualquier parte
de la pantalla. Toda la pantalla debe ser visible para el Jurado y el Arbitro de campo;
e) Los deportistas y los oficiales de campo o Arbitros del Poligono no deben tocar
los paneles de control impresos ni las tiras impresas antes del final de la tanda o
modalidad, excepto cuando el Jurado lo autorice;

f) Los deportistas deben firmar la tira impresa (al lado del total de la puntuacién)
antes de dejar el campo para identificar su puntuacion.

g) Cuando un deportista no firme la tira impresa, un Miembro del Jurado o un Arbitro
del Poligono debe firmar esta tira impresa para permitir que sea enviada a la Oficina
RTS.

11.5.5. RECLAMACIONES DE PUNTUACION DURANTE LOS BLANCOS DE
MODALIDAD

Si un deportista reclama durante los disparos de ensayo sobre la grabacion correcta
o el valor de los disparos, el Jurado puede ofrecer moverlo a otro puesto de tiro.

a) El deportista tendra tiempo extra apropiado;
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b) El Jurado examinara lo mas pronto posible el (los) disparo (s) de ensayo en el
puesto de tiro original aplicando el Procedimiento para el Examen EST;y

c) Si un examen posterior confirma que el blanco en el puesto de tiro original
proporciono resultados correctos, el deportista sera penalizado con la DEDUCCION
de dos (2) puntos del tiro de menor valor de su primera serie de competicion.

11.5.6. FALLA DEL PAPEL O BANDA DE GOMA PARA AVANZAR

Si el Jurado confirma que el problema que causa la reclamacién de un deportista es
porque el papel o la goma no avanza correctamente:

a) El deportista seré trasladado a una posicion de reserva;

b) Se le permitira disparar disparos de modalidad ilimitados dentro del tiempo
restante de la modalidad méas cualquier tiempo adicional concedido;

c) Repetira el nimero de tiros de COMPETICION determinados por el Jurado mas
el nimero de disparos necesarios para completar la modalidad;

d) Después de la tanda, el Jurado de RTS decidira qué disparos se contaran de
cada blanco; y

e) Al deportista se le acreditaran las puntuaciones de todos los disparos que se
muestren correctamente en el monitor del primer blanco, méas las puntuaciones de
todos los disparos de COMPETICION disparados en el segundo blanco que fueron

necesarios para completar la competicion.

11.5.7. RECLAMACION SOBRE EL VALOR DE UN DISPARO

Si un disparo es registrado y mostrado, pero el deportista reclama el valor indicado
de acuerdo con este reglamento.

a) Después de la tanda, el Arbitro del poligono debe detallar los resultados impresos
(LOG-Print) para todos los puestos de tiro en los que se han realizado
reclamaciones y para los puestos inmediatamente adyacentes antes de la siguiente
tanda;

b) Después de la finalizacion la tanda, se aplicara el Procedimiento para el
Examen EST,; c) Cualquier disparo no indicado o incorrectamente indicado debe ser

anotado por el Jurado RTS; vy;
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d) Si el Jurado de la RTS determina que un disparo reclamado se anotd

correctamente, se aplicara una penalizacion de dos puntos.

11.5.8. PROCEDIMIENTO PARA EXAMINAR LOS BLANCOS ELECTRONICOS
SEGUIDOS DE UNA RECLAMACION.

Si hay una reclamacion de puntuacion o el registro de un disparo, etc., un miembro
del Jurado debe recoger los siguientes elementos (el nimero del puesto de tiro y la
orientacién del blanco, hoja o blanco, la tanda, la serie y la hora de recogida en cada
uno):

a) La lamina de control (25m / 50m). Si la ubicacion de cualquier orificio de disparo
esta fuera del area de la lamina de control, la relaciébn geométrica entre los orificios
del disparo en la lamina de control y el blanco testigo debe hacerse antes de retirar
la lamina de control;

b) El blanco testigo (25m / 50m);

c) El Blanco de Apoyo (25m);

d) La tira de papel negro (10m);

e) La goma negra (50m);

f) El Informe de Incidencia de Campo;

g) La impresion LOG; y

h) El registro de datos del ordenador del blanco electronico (si fuese necesario).
Un miembro del Jurado debe examinar la cara del blanco electrénico (EST) y el
marco y registrar la ubicacion de los impactos fuera de la zona negra de puntuacion.
No se debe borrar los datos antes de que el Jurado RTS haya dado autorizacion.

Se debe contar el nUmero de orificios de disparos y tener en cuenta su ubicacion.

Los Miembros del Jurado deben examinar estos items y luego realizar evaluaciones
independientes antes de que se tome una decisién formal del Jurado.

Un miembro del jurado debe supervisar cualquier intervencion manual de los
resultados del equipo de control (por ejemplo, la grabacién de las penalizaciones,

puntuaciones corregidas después de una interrupcion, etc.).
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11.5.9. FALLOS EN LOS BLANCOS ELECTRONICOS EST
Estas Normas se aplican a 10m y 50m EST. Para procedimientos relacionados con
fallos de 25m EST. Para los procedimientos relativos a los fallos de los blancos EST,

consulte este reglamento en los articulos anteriores.

11.5.10. CUANDO TODOS LOS BLANCOS DE UN CAMPO FALLAN

a) El tiempo de fallo y el tiempo de disparo expirado deben ser registrados por el
Jefe del Poligono y el Jurado;

b) Todos los disparos de competicion efectuados de cada deportista deben ser
contados y registrados. En el caso de un fallo de la fuente de alimentacion del
campo, esto puede implicar esperar hasta que se restablezca la fuente de
alimentacion para permitir que se establezca el nUmero de disparos registrados por
blanco, no necesariamente en el monitor; y

c) Después de que el fallo sea rectificado y el campo esté en funcionamiento, se
afiadiran cinco (5) minutos adicionales al tiempo de competicién restante. El
tiempo de reinicio se anunciard en el sistema de altavoces al menos cinco (5)
minutos antes. Los deportistas deben ser autorizados a reanudar su posicion en los
cinco (5) minutos antes de reiniciar la competicion. Se deben permitir disparos
ilimitados de ensayo durante el tiempo de disparo restante, pero sélo antes de que

se reanuden los disparos de la competicion.

11.5.11. CUANDO UN UNICO BLANCO FALLA

a) Si el blanco electronico EST no puede ser reparado dentro de cinco (5) minutos,
el deportista debe ser trasladado a un puesto de reserva;

b) Cuando esté listo para disparar, se afiadiran cinco (5) minutos adicionales al
tiempo restante de competicion; y

c) Se le permitiran disparos de ensayo ilimitados antes de que comiencen el resto

de disparos de competicion.

11.5.12. CUANDO UN DISPARO NO SE REGISTRA O NO SE MUESTRA EN EL
MONITOR
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El deportista debe informar inmediatamente al Arbitro de galeria mas cercano del
fallo.

El Arbitro del Poligono debe tomar nota de la hora de la reclamacién. Uno o mas
Miembros del Jurado deben ir al puesto de tiro. El deportista debera efectuar un
disparo de competicion mas a su blanco:

Si el valor y la ubicacion de este disparo estan registrados y visualizados en el
monitor:

a) El deportista debe continuar la competicion;

b) El valor, la ubicacion y el momento de disparo adicional debe ser registrado, su
namero de disparo (después de incluir el disparo faltante) y su valor y ubicacion de
tiro, y el niumero de disparo debe ser dado al Jurado por escrito y registrado en el
Registro de Campo y en un Informe de Incidentes de Campo;

c) Después del final de esa tanda, se aplicara el Procedimiento para el Examen
EST. Utilizando esta informacion y el tiempo extra y su ubicacion, el Jurado de RTS
determinara si todos los impactos, incluyendo el disparo extra, se registran en el
ordenador;

d) Sitodos los disparos se registraron correctamente, el disparo reclamado (disparo
gue no se registro o se visualizd) se acreditara en la puntuacién del deportista, asi
como el disparado inmediatamente después (como el disparo "extra™), Pero el Gltimo
disparo (extra a la competicion) seran anulados;

e) Si el tiro reclamado no se localizé aplicando el Procedimiento para el Examen
EST o se confirmd como fuera del blanco (Nota: Esto significa que el disparo en
cuestién de 10m no pudo ser encontrado en el blanco de apoyo o frontal del blanco;
Si no se pudo encontrar en el blanco testigo, la lamina de control o la tarjeta de
respaldo o hubo evidencia de que un disparo cuestionado de 50m fue un disparo
fuera de blanco), entonces el disparo cuestionado debe ser anotado como cero y el
altimo disparo (extra a la competicion) debe anularse; o

f) Si el disparo cuestionado fue encontrado o fue localizado en la memoria del
ordenador, el Jurado RTS debe determinar y contar la puntuacion del disparo

reclamado; o
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g) Si no se encuentra el disparo reclamado de 50m o 300m, el Jurado debe decidir
si anota el disparo perdido y anula el altimo o, si no hay evidencia creible de que el
disparo cuestionado fuera un cero fuera del blanco, el Jurado puede concluir que se
produjo una anomalia en el sistema y contar el disparo extra en lugar del disparo
que falta.

Arbitro del Poligono: Si el disparo extra disparado como se indica no se registra ni
se muestra y el EST no se puede reparar en un plazo de cinco (5) minutos:

a) El deportista debe ser trasladado a un puesto de reserva;

b) Cuando esté listo para disparar, se afiadiran cinco (5) minutos adicionales al
tiempo restante de competicion y se le permitiran disparos ilimitados de ensayo;

c) En las modalidades de Carabinay Pistola de 10m y 50m, el deportista repetira
los dos (2) tiros de competicidbn que no se registraron o mostraron en el blanco
anterior utilizado.

(OR): En las modalidades de blanco movil de 10 m, se permitird al deportista dos
(2) minutos para reanudar su posicion y luego se le permitiran dos (2) disparos de
ensayo adicionales. A continuacion, repetira los dos (2) disparos de competicién
que no se registraron 0 mostraron en el blanco anterior utilizado y efectuara los
disparos restantes de la serie. Al deportista se le acreditara la puntuacién de todos
los disparos que se mostraron en el monitor del primer blanco mas la puntuacién de
todos los disparos de competicion debidamente disparados que se mostraron en el
segundo blanco utilizado. Si los dos (2) disparos adicionales fuesen encontrados
posteriormente en el registro del ordenador del blanco anterior, éstos seran

anulados.

11.6. PROCEDIMIENTOS DE COMPETICION (VER TAMBIEN
PROCEDIMIENTOS DE FINALES)

11.6.1. PARA MODALIDADES DE RIFLE Y PISTOLA DE 10 METROS Y 50
METROS

11.6.2. TIEMPO DE PREPARACION Y ENSAYO
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Los deportistas deben tener 15 minutos de Preparacion y Ensayo para efectuar
disparos ilimitados de ensayo antes de comenzar la competicion y para su
preparacion final.

a) El Tiempo de Preparacién y Ensayo debe ser programado para terminar
aproximadamente 30 segundos antes de la hora oficial de inicio para el tiempo de
competicion

b) Los blancos de ensayo deben ser visibles al menos 15 minutos antes de que
empiece el tiempo Preparacion y Ensayo

c) Los deportistas no podran colocar sus armas y equipo en sus puestos de tiro
hasta que el Arbitro del Poligono lo ordene;

d) El Jefe de Poligono debe llamar a los deportistas a la linea por lo menos 15
minutos antes de que comience el Tiempo de Preparacién y Ensayo.

e) Si hay mas de una tanda, cada tanda debe tener la misma cantidad de tiempo
para llevar el equipo a la linea de tiro;

f) Después de que el Jefe del Poligono llame a los deportistas a la linea, se les
permitird manejar sus armas, disparo en seco (se pueden quitar las banderas de
seguridad para el tiro en seco) o realizar ejercicios de agarre y punteria en la linea
de tiro antes de que el periodo de Preparacion y Ensayo empiece;

g) Los controles previos a la competicion por parte del jurado y los arbitros de galeria
deben completarse durante los 15 minutos antes de que empiece el tiempo de
preparacion y ensayo;

h) El Tiempo de Preparacion y Ensayo comienza con la orden “EL TIEMPO DE
PREPARACION Y ENSAYO... COMIENZA YA”. No se puede disparar antes de esa
orden.

i) Un deportista que efectue algun disparo antes de que la orden “YA” para el Tiempo
de Preparacién y de Ensayo puede ser descalificado si la seguridad se ve
involucrada. Si la seguridad no esta involucrada, el primer disparo de competicién
debe ser registrado como cero (0);

j) Después de 14 minutos, y 30 segundos de ensayo, el arbitro de campo debe
anunciar "30 SEGUNDOS".
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k) Al finalizar el tiempo de Preparacion y Ensayo, el Jefe de Arbitros debera ordenar
"FIN DE LA PREPARACION Y ENSAYO... ALTO". Debe haber una breve pausa
de aproximadamente 30 segundos para que el Arbitro de blancos reestablezca los
blancos para la serie de competicion; y

) Si un deportista dispara un tiro después de la orden "FIN DE PREPARACION Y
ENSAYO... ALTO" y antes de la orden "DISPAROS DE COMPETICION... YA", el
disparo no debe contarse como un disparo de Competicion y se aplicard una

penalizacion de dos (2) puntos al primer disparo de competicion.

11.6.3. INICIO DE LOS DISPAROS DE COMPETICION

a) Cuando se restablecen todos los blancos para la serie de la competicion, el arbitro
principal de galeria ordenara "DISPAROS DE COMPETICION... YA." La serie de
competicién se considerara iniciada cuando el CRO (Arbitro del Poligono) haya
dado esta orden;

b) Cada disparo efectuado después del inicio de la serie de competicion debe ser
grabado como un disparo de competicion, sin embargo, se permite el disparo en
seco;

c) Después del comienzo de la serie de competicidn, no se permiten mas disparos
de ensayo, excepto los de los cambios de posicién en las modalidades de 50m,
Rifle 3-Posiciones o cuando el Jurado lo permita de acuerdo con estas Normas;
d) Cualquier otro disparo contrario a esta regla debe ser anotado como cero (s) en
la competicidn;

e) El Jefe del Poligono (CRO) debe informar a los deportistas por medio del altavoz
del tiempo restante en los diez (10) minutos y cinco (5) minutos antes del final de la
competicion;

f) Los disparos que no se hagan durante el tiempo de competicion deben ser
anotados como cero (s) en el (los) ultimo (s) blanco (s) de la competicién, a menos
que el CRO o un Miembro del Jurado haya autorizado tiempo extra; y

g) Si durante la tirada de competicion en 10m EST (blancos electronicos), el Jurado
ordena a un deportista que mueva su posicion lateralmente dentro de su puesto de

tiro de 30 cm 0 mas, se le puede ofrecer a los deportistas mas disparos de ensayo
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adicionales y 2 minutos de tiempo adicional antes de reanudar la competicién.

11.6.4. ORDEN DE “ALTO”

La competicion debe detenerse en la orden de "ALTO":

a) Si se dispara un disparo después de la orden "ALTQO", los impactos deben ser
anotados como cero; y

b) Si el (los) disparos (s) no puede (n) ser identificado (s), los mejores impactos

deben ser deducidos de la puntuacion de ese blanco y anotados como cero (S).

11.6.5. NORMAS ESPECIFICAS PARA LAS MODALIDADES DE PISTOLA DE
AIRE DE 10 METROS

Si un deportista libera la carga de propulsién antes de la hora de preparaciéon y de
ensayo, se le debe dar una ADVERTENCIA (Tarjeta amarilla) para la primera
infraccion y una DEDUCCION (Tarjeta Verde) de dos (2) puntos en la primera serie
de la competicion para la segunda infraccion y siguientes.

Cualquier lanzamiento de la carga de propulsion, después de que comience la
competicion, sin un impacto en el blanco sera anotado como cero. Se permite el
disparo en seco sin liberar la carga propulsora, excepto durante las Finales.

Si un deportista desea cambiar o llenar un cilindro de gas o de aire, debe dejar el
puesto de tiro para hacerlo, después de obtener el permiso del Arbitro del Poligono.
No se permite dar tiempo extra ni llenar o cambiar un cilindro de gas o aire
durante una competicion.

La pistola sélo puede cargarse con un (1) balin. Cuando una pistola es cargada
accidentalmente con mas de un (1) balin:

a) Si el deportista es consciente de la situacién, debe levantar la mano que no
dispare para indicarle a un Arbitro del Poligono que tiene un problema. El Arbitro del
Poligono debe entonces supervisar la descarga de la pistola y no se incurrird en
ninguna penalizacion. No se permitira tiempo extra; o

b) Si el deportista no tiene conocimiento de la situacion y dispara dos balines al
mismo tiempo, debe informar de ello a un arbitro del poligono. Si hay dos (2)
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impactos en el objetivo, se contara el resultado del tiro de mayor valor y se anulara

el segundo disparo. Si so6lo hay un (1) impacto en el blanco, éste sera contabilizado.

11.6.6. INTERRUPCIONES EN MODALIDADES DE 10 METROS, MODALIDADES
DE RIFLE Y PISTOLA DE 50 METROS

Si un deportista tiene que dejar de disparar mas de tres (3) minutos por causas
ajenas a su voluntad y esta interrupcion no fue causada por una interrupcion de su
arma o municion, puede exigir tiempo adicional igual a la cantidad de tiempo perdido
o0 el tiempo restante cuando ocurrid la interrupcién, mas un (1) minuto, si fue durante
los dltimos cinco (5) minutos de la competicion.

Si un deportista tiene que dejar de disparar mas de cinco (5) minutos por causas
ajenas a su voluntad y esta interrupcién no fue causada por una interrupcion de su
arma o municién, o si el deportista es trasladado a otro puesto de tiro, puede
tener tiros de ensayo ilimitados adicionales al principio restante de la tirada junto
con cualquier extensién de tiempo concedida mas cinco (5) minutos adicionales.

a) Los Arbitros del Poligono o miembros del Jurado deben asegurarse de que la
incidencia quede registrada en el Informe de Incidencias; y

b) Cualquier extension de tiempo permitida por el Jurado o los Arbitros debe ser

documentada, indicando el motivo en un Informe de Incidencias.

11.6.7. RETRASO POR PARTE DEL DEPORTISTA

Si un deportista llega tarde a una competicion, puede participar, pero no se le dara
tiempo extra. Si un deportista llega después del Tiempo de Preparacion y Ensayo,
no se dara ningun tiempo de ensayo adicional. Cuando se demuestre que el retraso
sea por causas ajenas a su voluntad, el Jurado debe conceder tiempo extra, incluido
el tiempo de Preparacion y Ensayo, si esto no retrasa el inicio de la Final o
interrumpe el programa general de tiro. En este caso, el jurado determinara cuando

y en queé puesto de tiro puede comenzar el deportista que ha llegado tarde.

11.6.8. DISPAROS IRREGULARES - EXCESOS DE DISPAROS EN UNA
MODALIDAD O POSICION
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Si un deportista en una modalidad de 10m, 50m efectia mas disparos en la
modalidad o posicion que los previstos en el programa, el disparo adicional debe
ser anulado en el (los) ultimo (s) blancos (s) de competicion. Si no se puede
identificar el (los) disparo (s), el (los) tiro (s) de mayor valor deben ser anulados en
el ultimo blanco de competicion. El deportista también debe ser penalizado con una
deduccién de dos (2) puntos por cada disparo de mas, deducido del disparo de

menor valor en la primera serie.

11.6.9. DISPAROS CRUZADOS

Los disparos cruzados de competicion deben ser anotados como ceros.

Si un deportista efectta un disparo de ensayo cruzado en el blanco de ensayo de
otro deportista, no se incurrird en penalizacion.

Si un deportista efectiia un disparo de ensayo cruzado en el blanco de competicién
de otro deportista, debe ser penalizado con una deduccion de dos (2) puntos de su
propia puntuaciéon deducida de la primera serie.

Si un deportista recibe un disparo cruzado confirmado y es imposible determinar
cual es su disparo, se le debe acreditar el valor del disparo mas alto.

Si hay mas impactos en el blanco de competicion de un deportista que los previstos
en el programa y es imposible confirmar que otro (s) deportista (s) disparo el (los)
tiro (s), el (los) impacto de mayor valor debe ser anulado.

Si un deportista desea rechazar un disparo en su blanco, debe informar
inmediatamente a un Arbitro de Poligono.

Si el Arbitro del Poligono confirma que el deportista no disparé el (los) tiro (S)
reclamado, debe indicarse en un Informe de incidencias y en el Registro de Campo
y el disparo debe ser anulado

Si el Arbitro del Poligono no puede confirmar mas alla de toda duda razonable que
el deportista no efectu6 el (los) disparo (s) reclamado (s), el disparo debe ser
acreditado al deportista y debe ser registrado.

Para justificar la anulacion de un disparo se deben considerar:

a) Si un Arbitro del Poligono confirma que, mediante su observacion al deportista y

al blanco, éste no efectuo el disparo;
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b) Si otro deportista 0 un Arbitro del Poligono informa que falta un disparo
aproximadamente en el mismo momento y de uno de los dos o tres puestos de tiro

Vecinos;

11.6.10. MOLESTIAS

Si un deportista afirma que fue molestado mientras disparaba, debe mantener su
arma apuntando hacia abajo e informar inmediatamente al Arbitro del Poligono o al
miembro del Jurado. No debe molestar a otros deportistas. Si la reclamacién se
considera justificada, el disparo debe ser anulado y el deportista puede repetir el
(los) disparo (s) o serie. Si la reclamacion no se considera justificada, el (los) disparo
(s) debe (n) ser acreditado (s) al deportista y puede continuar disparando; No se

aplicara ninguna penalizacion.

11.6.11. NORMAS ESPECIALES DE LA COMPETICION

a) Durante el Tiempo de Preparacion y de Ensayo para todas las competiciones, los
anuncios y / o las pantallas visuales se pueden utilizar para informar a los
espectadores sobre la modalidad. Durante el tiempo de preparacion y ensayo y las
modalidades de eliminacién, calificacion y finales de competicion, se puede
reproducir musica.

b) No se permite poner ninguna sustancia en el suelo del puesto de tiro para obtener
una ventaja injusta o para limpiar el puesto de tiro sin permiso;

c) No se permite colocar cinta adhesiva no extraible o lineas de trazado con un
marcador permanente en el suelo;

d) Nadie puede cambiar o modificar ninguna estructura del campo o equipo;

e) Esta prohibido fumar en todas las areas utilizadas por deportistas y arbitros, asi
como en las areas de espectadores;

f) Se prohibe el uso de teléfonos moviles, walkie-talkies, buscapersonas o
dispositivos similares de comunicaciones o electronica por parte de deportistas,
entrenadores y jefes de equipo mientras estén en el poligono. Todos los teléfonos

moviles, etc., deben estar apagados o puestos en modo silencioso;
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g) Las fotografias con flash estan prohibidas hasta que se hayan completado las
competiciones; y

h) Se deben mostrar avisos para informar a los espectadores que los teléfonos
moviles deben estar en modo silencioso, que no se permite fumar y que la fotografia

con flash esta prohibida hasta que se completen las competiciones.

11.6.12. NORMAS DE CONDUCTA PARA DEPORTISTAS Y ARBITROS

No se permite ningun tipo de manifestacion o propaganda politica, religiosa o racial
durante los campeonatos de la ISSF.

Cada equipo debe tener un jefe que sea responsable de mantener la disciplina
dentro del mismo. Un deportista puede ser nombrado como jefe de equipo. El jefe
del equipo debe cooperar con los &rbitros de la competicion en todo momento e
interés de la seguridad, el desarrollo de la competicion y buen espiritu deportivo.

11.6.13. EL JEFE DEL EQUIPO ES RESPONSABLE DE:

a) Rellenar los registros necesarios con informacion precisa y presentarlas a los
oficiales apropiados dentro de los plazos designados;

b) Estar familiarizado con el programa;

c) Que informen a los miembros del equipo, que estén listos para disparar, estén en
los puntos de tiro designados, en las horas correctas y con el equipo aprobado;

d) Comprobar las puntuaciones y presentar reclamaciones, si es necesario;

e) Observar boletines preliminares y oficiales, puntuaciones y anuncios;

f) Recibir informacién oficial e informar a los miembros del equipo; y

g) Representar al equipo en todas las actividades oficiales.

11.6.14. EL DEPORTISTA ES RESPONSABLE DE:

a) presentarse en su puesto de tiro, estar listo para disparar en el momento correcto
y que el equipo cumpla con estas normas;

b) Ocupar su posicion en el puesto de tiro designado para que no perturbe a los
deportistas adyacentes; y
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c) Comportarse correctamente para no molestar ni afectar a otros deportistas. Si,
en opiniodn del jurado, el comportamiento o las acciones de un deportista molesto a
otros, el deportista puede recibir una advertencia, deduccion o descalificacion,

dependiendo de las circunstancias.

11.6.15. AYUDAS DURANTE LA COMPETICION

En todos los casos, se permite la comunicacion no verbal. En las Finales de Tres
Posiciones de 50 metros, la comunicacion verbal s6lo se permite durante los
tiempos de cambio. Mientras que, en la linea de tiro, un deportista puede hablar
solamente con los miembros del Jurado o los Arbitros del Poligono. Se permite la

comunicaciéon durante el entrenamiento, pero no debe molestar a otros deportistas.

Si un deportista desea hablar con su Entrenador o Jefe de Equipo durante una
Eliminacion o Calificacion, el deportista debe descargar su arma y dejarla en un
lugar seguro en la linea de tiro con la recamara abierta y una bandera de seguridad
insertada. Un deportista puede dejar la linea de fuego sélo después de notificar a
un Arbitro del Poligono y sin molestar a otros deportistas.

Si un entrenador o un jefe de quipo desea hablar con un miembro del equipo en la
linea de tiro, no debe contactar o hablar con el deportista directamente mientras
esta en la linea de tiro. El Jefe del equipo debe obtener permiso de un Arbitro del
Poligono o miembro del Jurado, que llamara al deportista fuera de la linea de tiro.

Si el jefe de equipo o deportista infringe las normas relativas a la ayuda, debe
amonestar la primera vez. En casos repetidos, se deduciran dos (2) de la puntuacion
del deportista y el jefe de equipo debe abandonar la proximidad de la linea de tiro.

11.6.16. PENALIZACIONES POR INCUMPLIMIENTO A LAS NORMAS

11.6.16.1. DECIDIR LAS INFRACCIONES MANIFIESTAS Y ENCUBIERTAS

El jurado debe decidir las penalizaciones de acuerdo a estas normas:
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a) En el caso de una infraccién manifiesta de las Normas, primero se debe dar
una Amonestacion (Tarjeta Amarilla) para que el deportista tenga la oportunidad
de corregir la falta. Siempre que sea posible, la advertencia debe darse durante el
entrenamiento o el Tiempo de Preparacion y Ensayo. Si el deportista no corrige la
falta segun lo instruido por el Jurado, se deben deducir dos (2) puntos de su
puntuacion. Si el deportista todavia no corrige la falta después de recibir una
amonestacion, debe imponerse la descalificacion;

b) En el caso de una infraccidén encubierta de las Normas, cuando la falta sea
ocultada deliberadamente, se debe imponer la descalificacion (Tarjeta Roja)
(BSQ); o

c) Si se le pide que dé una explicacion de un incidente, un deportista, consciente y
con conocimiento, da informacion falsa, se deben deducir dos (2) puntos o en
casos graves, se puede imponer la descalificacion.

En los casos de infraccion de las Normas de la ISSF, a las instrucciones de los
Arbitros o del Jurado, el Jurado o miembro del Jurado podra imponer las siguientes
sanciones al deportista:

a) Amonestacién (Tarjeta amarilla). Una amonestacion debe expresarse en
términos que no dejen duda y la tarjeta amarilla debe mostrarse. Sin embargo, no
es necesario que una penalizacién vaya precedida por una amonestacion. Las
infracciones deben ser registradas en un Informe de Incidencias y anotado en el
Registro de Galeria. Una amonestacion puede ser dada individualmente por un
Miembro del Jurado;

b) Deduccion (Tarjeta Verde). La deduccion de puntos, determinada por un minimo
de dos (2) miembros del jurado, se procedera mostrando una tarjeta verde con la
palabra "Deduccién". Esta deduccion debe ser registrada en un Formulario de
Informe de Incidencias, marcado en la tira de la impresora y anotado en El Registro
del Poligono. Una deduccién puede ser dada individualmente por un Miembro del
Jurado; y

c) Descalificacion (Tarjeta Roja) (DSQ). Un deportista debe ser descalificado
(DSQ) por no haber superado un control post-competicion o por una infraccion de

la Regla del Rifle. La descalificacion por cualquier otro motivo sélo puede ser dada
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por decision de la mayoria del Jurado. La descalificacion de un deportista es
expresada por el Jurado mostrando una Tarjeta Roja con la palabra
"Descalificacion”. Si un deportista es descalificado durante cualquier fase de una
modalidad (Eliminacion, Calificacion o Final), los resultados para ese deportista para
todas las fases de esa modalidad deben ser eliminados y el deportista debe ser
posicionado al final de la lista de resultados con una explicacion de por qué el
deportista fue descalificado.

d) Comportamiento antideportivo (DQB). Si un deportista es descalificado por una
infraccion antidopaje, por una infraccion grave de seguridad o por abuso fisico de
un Arbitro de competicion u otro deportista segtn lo decidido por la mayoria del
Jurado, todos los resultados para ese deportista para todas las modalidades en el
Campeonato deben ser eliminados y las explicaciones deben indicar DQB.

e) Las penalizaciones deben expresarse tanto con una explicacion verbal como con
la exhibicién de tarjetas amarillas, verdes o rojas. El tamafio de las tarjetas de
penalizacion debe ser de aproximadamente 70 mm x 100 mm.

f) Un equipo, del cual un miembro ha sido descalificado, no debe ser clasificado y
debe ser mostrado en la lista de resultados con la observacion "DSQ".

g) Cuando exista una penalizacién o descalificacion, un Miembro del Jurado debe
indicarlo o remarcarlo en las Listas de Resultados explicando la penalizaciéon o

descalificacion.

11.6.16.2. INFRACCIONES GRAVES DE SEGURIDAD
a) Si el Jurado determina que un deportista ha manejado un arma o infringido una

regla de seguridad de una manera peligrosa, el deportista debe ser descalificado

(DSQ)

11.6.16.3. MALTRATO FISICO A UN OFICIAL DE LA COMPETICION O
DEPORTISTA

Un deportista o jefe de equipo que tenga un contacto fisico con un miembro del
jurado, un Arbitro, otro oficial de competicién u otro deportista por medio de agarrar,

empujar, golpear u otros métodos similares puede ser excluido de la participaciéon
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en un campeonato. Cualquier acto de abuso fisico debe ser comunicado al
Presidente del Jurado responsable de supervisar esa area. Uno o mas testigos o
evidencias fisicas deben confirmar el acto de presunto maltrato o abuso fisico. El
jurado debe entonces decidir si el deportista o el jefe de equipo pueden ser excluidos
de ese campeonato. La decision de exclusion puede ser apelada ante el Jurado de
Apelacién

Si el Jurado o Jurado de Apelacion llega a la conclusion de que el acto de abuso es
de una naturaleza tan grave que se requieren sanciones adicionales, ademas de
excluir al deportista o jefe de equipo del actual campeonato, remitira el caso al

Comité de Etica de la ISSF (Anexo "CE") para su posterior examen.

11.6.16.4. INTERRUPCIONES

Una interrupcion ocurre cuando una pistola no dispara un proyectil cuando se
acciona el disparador.

Las interrupciones pueden ser ADMISIBLES o NO ADMISIBLES.

Las interrupciones admisibles son:

a) Un cartucho no dispara;

b) Una bala o balin se aloja en la recamara; o

c) La pistola no dispara o funciona correctamente y el mecanismo de disparo ha

sido liberado.

11.6.16.5. LAS INTERRUPCIONES NO ADMISIBLES SON:

a) El deportista ha abierto la accion de su arma antes de tiempo;

b) El seguro esta puesto;

c) El deportista no cargo6 correctamente su arma,;

d) El deportista no accion6 del gatillo; o

e) La interrupcion se debe a cualquier causa que razonablemente pudiera haber
sido corregida por el deportista.

Si un deportista tiene una interrupcion de una pistola 0 municion, puede repararlo y
continuar disparando o, si la interrupcion es una interrupcion ADMISIBLE, puede

continuar disparando con otra pistola del mismo tipo y calibre que haya sido
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aprobada por Control. Si se averia un rifle y no puede repararse facilmente, puede
ser sustituida por otra que haya sido aprobado por el Control.

No se concede tiempo extra para reparar o reemplazar una pistola después de
cualquier interrupcion en tandas de Eliminacion o Calificacion de Rifle y Pistola en
10m y 50m, pero el Jurado puede permitir que un deportista efectie disparos de
ensayo adicionales después de reparar o reemplazar un arma si la interrupcion es
ADMISIBLE.

Las normas especificas relativas a las averias en las modalidades de pistola de 25m
se encuentran méas adelante.

Las normas especificas relativas a las interrupciones en las finales se encuentran
en las Normas mas adelante.

Los Oficiales o Miembros del Jurado deben asegurarse de que las interrupciones
estén documentadas en Informes de Incidencias o Formularios de Calculo de

Puntuacion y en el Registro de Campo.

11.7. PROCEDIMIENTO DE PUNTUACION Y RESULTADOS

La Oficina de Clasificacion debe hacer publicas las listas Preliminares en el Tablon
Principal de Resultados tan pronto como sea posible después de cada tanda y cada
entrada, o una vez terminada cada competicion.

Los Resultados Finales deben publicarse en el Tablon Principal de Resultados
después de que expire el tiempo de Reclamacion.

Distribucion de Resultados: El organizador debe proporcionar la distribucion de
los Resultados Preliminares y Oficiales a todos los arbitros de la competicion,
equipos participantes y prensa. Esto puede hacerse distribuyendo listas de
resultados de papel o electrénicas (ver opcién de sostenibilidad).

Después de cada Campeonato de la ISSF, la Sede de la ISSF realizara un Libro de
Resultados Oficial electrénico (online). El Libro de Resultados Oficial de cada
Campeonato debe contener:

a) Una lista de contenidos;

b) Una pagina de certificacion de resultados (para ser firmada por el Delegado(s)

Técnico(s) y todos los Presidentes del Jurado);
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¢) Una lista de todo el personal de competicion;

d) Una lista de inscripciones por paises y por modalidades

e) El calendario de competicion;

f) Una lista de Medallistas por nombre;

g) Una lista de Medallas por paises y por nimero;

h) Una lista de récords igualados y batidos;

i) Todos los resultados finales en el orden de las modalidades habitual de la ISSF:
1) Todas las modalidades de 10m Carabina y Pistola, 2) todas las modalidades de
25m Pistola, 3) todas las modalidades de 50m Rifle y Pistola, 4) todas las
modalidades de trap 5) todas las modalidades de doble trap, 6) todas las
modalidades de skeet, 7) todas las modalidades de blanco mévil 10 m, 8) todas las

modalidades de blanco mévil de 50m.

Estas listas deben contener los hombres completos tal y como aparecen en los
Numeros de ID de la ISSF (apellidos (mayudsculas), nombre completo (primeras
letras en mayuscula, resto en mindascula)), nimero de dorsal y pais (codigo oficial
IOC) de cada deportista.

Cuando sea apropiado deben usarse las siguientes abreviaturas en la lista de

resultados:
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CMF Mo Acabd

DNS Mo Empezo

DS Descalificado

DB Descalificacion por Comportamisnto Antideportivo
WHR MNuevo Record del Mundo

QOWR Muevo Record del Mundo en Clasificacion

EWR Igualado el Record del Mundo

EQWR Igualado el Record del Mundo en Clasificacion
WRW MNuevo Record del Mundo Junior

QWR Muevo Record del Mundo Junior en Clasificacién
EWRJ Igualado Record del Mundo Junior

EQWRJ Igualado el Record del Mundo Junior en Clasificacion
OR Muevo Record Climpico

EOR Igualado el Record Olimpico

QOR Muevo Record Olimpico con Final

EQOR Igualado el Record Olimpico con Final

Los resultados finales oficiales deben ser verificados y firmados por un miembro del
Jurado de la RTS para confirmar su exactitud.

Todas las irregularidades, penalizaciones, fallos, interrupcion, tiempo extra
admitido, disparos repetidos / series o la anulacion de disparos, etc., deben estar
claramente marcados y registrados en un Informe de Incidencias y el Registro del
Poligono, firmados por un Oficial y / o Miembro del Jurado. Las copias de los
Informes de Incidencias completados (Formulario IR) deben enviarse
inmediatamente a la oficina de puntuacion y resultados. Al final de cada
competicion, el Jurado de la RTS debe examinar los resultados para confirmar que
todos los célculos de interrupciones y cualquier sancién se registran correctamente

en la lista de resultados.

Las deducciones de las puntuaciones de Rifle y Pistola siempre deben ser hechas

en la serie en la que ocurrid la infraccion. Si estan involucradas deducciones
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generales, deben hacerse desde el (los) disparo (s) de competicibn de menor valor
en la primera serie de la fase en la que se aplica la deduccion.

El Jurado de la RTS debe verificar los diez (10) mejores resultados individuales y
tres (3) mejores equipos antes de aprobar la Lista Final de Resultados. Cuando se
utiliza EST, esta comprobacion debe hacerse comparando las puntuaciones
registradas en el ordenador principal con las puntuaciones de las tiras de la
impresora o una fuente de memoria independiente mas todas las intervenciones de
puntuacion manual documentadas por los informes de incidencias o informe de

interrupciones.

11.8. RECORDS MUNDIALES

Se establecerdn Récords Mundiales en todos los Campeonatos de la ISSF de
acuerdo con el Reglamento General, en todas las modalidades de la ISSF en los
gue se otorgan medallas de oro.

Los récords mundiales (WR) para las modalidades olimpicas se estableceran en las
Finales de esas modalidades utilizando unicamente los resultados de las Finales;
Los registros mundiales (WR) para las modalidades no-olimpicas reconocidas se

estableceran usando los resultados totales en esas modalidades.

Los Registros Olimpicos (OR) s6lo podran establecerse en los Juegos Olimpicos.

Los Récords Mundiales Junior (WRJ) para las modalidades olimpicas se
estableceran en las Finales de esas modalidades utilizando Unicamente los
resultados de las Finales; Los Récords Mundiales Junior (WRJ) para las
modalidades no-olimpicas reconocidas se estableceran usando los resultados
totales en esas modalidades.

Los Récords Mundiales de Calificacion (QWR) y los Récords Mundiales de
Calificacion Junior (QWRJ) se estableceran usando los resultados totales en las
competiciones de calificacion en todas las modalidades olimpicas.

Cuando se establezca un récord mundial en un Campeonato de la ISSF, el informe
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Procedimientos para la Verificacion de los Registros Mundiales debe ser

completado y remitido a la Sede de la ISSF por el Delegado
11.9. DESEMPATE

11.9.1. DESEMPATES INDIVIDULES EN LAS MODALIDADES DE 10 METROS,
25 METROS Y 50 METROS

Todos los empates se resolveran para las modalidades de 10m, 25m y 50m
aplicando las siguientes normas:

a) El mayor numero de dieces interiores;

b) La puntuacién mas alta de la ultima serie de diez (10) disparos retrocediendo por
serie de 10 disparos en la totalidad del anillo de puntuacion (no dieces interiores o
decimales) hasta que el empate se rompa,;

c) Si persiste algun empate, las puntuaciones seran comparadas disparo a disparo
usando dieces interiores (es decir, un diez interior supera a un diez que no sea un
diez interior) comenzando con el ultimo disparo, luego el anterior al Ultimo disparo,
etc.;

d) Si se mantienen los desempates y se usan EST, las puntuaciones se compararan
disparo a disparo usando las puntuaciones de las lineas decimales comenzando
con el ultimo disparo, luego el siguiente al dltimo disparo, etc.;

e) Si quedan empates, los deportistas deben tener la misma clasificacién y deben
ser listados en orden alfabético latino usando el apellido del deportista;

f) Cuando se utilice la puntacion decimal para las modalidades de Eliminacion de
rifle tendido o de rifle de 10 m, o las modalidades de Calificacién de Rifle de 50 m,
los empates se romperan con la puntuacion mas alta de las Ultimas diez series de
disparos (puntuaciones decimales) y luego comparando las puntuaciones decimales
en un disparo -por-disparos comenzando con el ultimo disparo, luego el anterior al

altimo disparo, etc.

11.10. EMPATES EN LAS MODALIDADES DE BLANCOS MOVILES
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11.10.1. EMPATES EN MODALIDADES OLIMPICAS CON FINALES
Si hay un empate para clasificarse en finales de Rifle o Pistola, el empate se

resolvera por la regla que mas adelante se estudiara.

11.10.2. EMPATES EN EQUIPOS
Los empates en las modalidades de equipo deben decidirse sumando los resultados
de todos los miembros de un equipo y siguiendo los procedimientos para resolver

los empates individuales.

11.11. RECLAMACIONES Y APELACIONES
Todas las Reclamaciones y Apelaciones se decidiran de acuerdo con las Normas
de la ISSF.

Reclamaciones Verbales

Cualquier deportista o jefe de equipo tiene el derecho de reclamar una condicién de
la competicidn, decision o accién de un oficial de la competicion inmediatamente y
verbalmente a un Arbitro del Poligono o Miembro del Jurado en las siguientes
materias:

a) Un deportista o un jefe de equipo considera que las Normas de la ISSF o el
programa de competicién no se siguieron en la gestion de la competicion;

b) Un deportista o un jefe de equipo no esta de acuerdo con una decision o accion
de un oficial de competicion, Arbitro del Poligono o Miembro del Jurado;

c) Un deportista fue impedido o molestado por otro (s) deportista (s), oficiales de
competicion, espectadores, miembros de los medios de comunicacion u otra
persona o causa;

d) Un deportista tuvo una larga interrupcion durante la competicién causado por
fallos en el equipo del campo, la aclaracion de irregularidades u otras causas; y

e) Un deportista tiene irregularidades con respecto a los tiempos de disparo,
incluyendo tiempos de disparo que eran demasiado cortos.

Arbitros, Arbitros del Poligono y Miembros del Jurado deben considerar las

protestas
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verbales de inmediato. Pueden tomar medidas inmediatas para corregir la situacion
o remitir la reclamacion al Jurado completo para que tome una decision. En tales
casos, un Arbitro del Poligono o Miembro del Jurado puede detener la tirada

temporalmente si es necesario.

Reclamaciones Escritas

Cualquier deportista o jefe de equipo que no esté de acuerdo con la accion o
decision tomada en una reclamacion verbal puede reclamar por escrito al Jurado.
Cualquier deportista o jefe de equipo también tiene el derecho de presentar una
reclamacion escrita sin hacer una reclamacion verbal. Todas las reclamaciones
escritas deben ser presentadas a un miembro del Jurado apropiado a mas tardar 20
minutos (10 minutos para rifle) después de abonar la tasa. Las reclamaciones y
apelaciones por escrito deben presentarse en el Formulario de Reclamacion de la
ISSF (ver Formulario).

Las tasas de la Reclamacion se abonaran cuando una Reclamacion o Apelacion por
escrito es presentada a un miembro del Jurado, de la siguiente manera:

a) Reclamacién: 50,00 EUR;

b) Apelacion a la decision de una reclamacion: 100,00 EUR;

c) La Cuota de Reclamacion se abona cuando un Formulario de Reclamacién
completado es entregado a un Miembro del Jurado y debe ser abonado al Miembro
del Jurado o Comité Organizador lo antes posible; y

d) Las tasas de reclamaciéon deben ser devueltas si la Reclamacién o Apelacion es
confirmada, o seran retenidas por el Comité Organizador si se rechaza la

Reclamacién o Apelacion.
Reclamaciones de Puntuacion
Las decisiones del Jurado de la RTS sobre el valor de un disparo o el nUmero de

disparos en un es definitivo y no pueden apelarse.

Tiempo de Reclamacion de Puntuacion
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Todas las reclamaciones de puntuacién o de resultados deben presentarse dentro
de los 10 minutos posteriores a la publicacion de los Resultados Preliminares en el
Cuadro de Indicadores del Campo. Debe anotarse de inmediato la hora en que
termina la plaza o para presentar la reclamacion por puntuacion en el momento en
que se coloca en el tablero de clasificacion principal. El lugar donde realizarse debe

estar publicado en el Programa Oficial.

Reclamacion de Puntuacion EST

Si un deportista reclama el valor de un disparo en un EST, la reclamacion soélo se
aceptara cuando se haga antes de que se efectle el siguiente disparo o serie
(modalidades de 25 m) o si es el ultimo disparo antes de que transcurra los tres (3)
minutos. Este requisito no se aplica en caso de un fallo del avance del papel o de la
banda de goma u otros fallos en los blancos.

a) Si se hace una reclamacion sobre el valor de un disparo, se le pedira al deportista
gue dispare otro tiro al final de la competicion, para que este disparo adicional pueda
ser contado si la reclamacion es confirmada y el valor correcto del disparo disputado
no puede ser determinado;

b) Si el Jurado de RTS determina que el resultado de un disparo reclamado marca
dentro de dos (2) décimas de diferencia del valor del disparo inicial, la reclamacion
no debe ser aceptada;

c) Si la reclamacion relativa a un valor de disparo, distinto de cero (0) o fallo de
registro, no es confirmado, se otorgara una penalizacion de dos (2) puntos de la
puntuacion del disparo disputado y se pagara la tasa de reclamacion;

d) El jefe del equipo o deportista tiene derecho a conocer la resolucion del disparo
reclamado;

e) Los disparos a 50m EST con un valor indicado de 9.5 o superior no podran ser
reclamados en modalidades de Eliminacién o Clasificacion;

f) Las reclamaciones de puntuacion en relacion con el valor o el numero de disparos

no estan permitidas en las Finales.

11.12. APELACIONES
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Si hay un desacuerdo con una decisién del Jurado, se puede apelar al Jurado de
Apelacion, excepto que las decisiones de un Jurado de Reclamacion de Finales y
las decisiones del Jurado de RTS sobre el valor o el numero de disparos son finales
y no pueden ser objeto de apelacion. Tales apelaciones deben ser presentadas por
escrito por el jefe del equipo o un representante a mas tardar 30 minutos después
de que se haya anunciado la decision del Jurado. La decision del Jurado de
Apelacion es definitiva.

Las copias de todas las decisiones relativas a reclamaciones por escrito y
apelaciones deben ser enviadas por el Delegado Técnico al Secretario General de
la ISSF junto con su Informe Final para su revision por la seccion correspondiente y

por los Comités Técnicos.

12. FINALES OLIMPICAS DE RIFLE Y PISTOLA

12.1. PROCEDIMIENTOS GENERALES DE COMPETICION EN LAS FINALES

12.1.1. CLASIFICACION PARA FINALES

Todos los deportistas inscritos en una modalidad dispararan la modalidad de
Calificacion para determinar los finalistas para esa modalidad. Los ocho (8)
deportistas mejor clasificados pasaran a las Finales, excepto en Pistola Tiro Rapido

masculino de 25 metros, donde pasaran los seis (6) mejores deportistas.

12.1.2. POSICION PARA LA FINAL

Posicion para la Final. Las posiciones en las Finales se asignan de acuerdo con un
sorteo al azar que se realiza automaticamente por el ordenador cuando se publica
la lista de las Finales. Los puestos de 10m y 50m deben estar marcados como R1
A-BC-D-E-F-G-H-R2. Los blancos para las Finales de Pistola Damas de 25m deben
ser etiquetados A-B-R1-D-E / F-G-R2-I-J. Los blancos de reserva se designan R1y
R2.

12.1.3. PRESENTACION Y HORA DE INICIO
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El Inicio de una Final comienza cuando el CRO da las 6rdenes para la primera serie
de competicion. Los deportistas deben presentarse en al Area de Preparacion para
Finales 30 minutos antes de la hora de inicio. Se aplicara una penalizacién de dos
(2) puntos / tocado en la puntuacién de la primera serie de competicién si el
deportista no se presenta a tiempo. Los deportistas deben presentarse con su
equipo incluyendo suficiente municién para completar la final, ropa de competicion
y un uniforme de equipo nacional que sea apropiado en la Ceremonia de entrega
de Medallas o Diplomas.

El Jurado debe confirmar que todos los finalistas estan presentes y que sus nombres
y nacionalidades estan correctamente registrados en el sistema de resultados y
mostrar las puntuaciones, en los marcadores. Los Jurados deben completar los
controles de equipo tan pronto como sea posible después de que el deportista se

haya presentado.

12.1.4. RETRASOS

Cualquier finalista que no se presente en el area de preparaciéon en 10 minutos
después de la hora de presentacion para la final, no podra empezar y se registrara
como el primer deportista eliminado y se mostrara como DNS. Si un finalista no se
presenta, la primera eliminacibn comenzara con el séptimo lugar, o el quinto lugar

para una final de Pistola Tiro Rapido (Men) de 25 metros.

12.1.5. PUNTUACION

Las puntuaciones de calificacién dan derecho a un deportista a un lugar en una
Final, pero no se tiene en cuenta en la fase final. La puntuacién en las Finales
comienza desde cero (0) de acuerdo con estas normas. Debe aplicarse una
deduccion o penalizacion a la puntuacion del tiro / serie de COMPETICION en la
gue ocurrié la infraccion. No se registrara ninguna puntuacion por debajo de cero

(O) (por ejemplo, deduccion de 3-1 puntos = 2, deducciéon de 0-1 puntos = 0).

12.1.6. INTERRUPCIONES EN FINALES DE 10 METROS Y 50 METROS
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Si un finalista tiene una interrupcion ADMISIBLE durante las series de un solo
disparo, se le dara un maximo de un (1) min para reparar la interrupcién o
reemplazar el arma, después de lo cual al deportista se le daran las ordenes
oportunas para repetir el disparo. Si un finalista tiene una interrupcion ADMISIBLE
en una serie de 5 disparos y el mal funcionamiento puede ser reparado o la pistola
reemplazada dentro de un (1) min todos los tiros disparados en esa serie seran
contados y el deportista podra completar la serie dentro del tiempo restante cuando
se reclamé la interrupcion, mas tiempo adicional igual al tiempo requerido para
reparar la interrupcion, pero no excediendo un (1) min. Los finalistas pueden tener
solo una INTERRUPCION por Final.

12.1.7. RECLAMACION DE PUNTUACION
Las reclamaciones de puntuacién en relacion con el valor o el nimero de disparos

no estan admitidas en las Finales.

12.1.8. RECLAMACIONES DE EST DURANTE LAS FINALES

a) Si un finalista reclama de que su blanco no pudo registrar un disparo durante la
tirada de ensayo, al deportista se le indicara que realice otro disparo en ese blanco.
Si el disparo se registra, la Final continuara. Si el tiro no se registra o si hay una
reclamacion sobre el fallo en el avance de una tira de papel / goma, el Jefe del
Poligono (CRO) daré la orden de "ALTO... DESCARGUEN" para todos los finalistas
y el deportista que tiene problemas con el blanco electronico, sera cambiado a un
blanco de reserva. Tan pronto como ese deportista esté en posicién sobre un blanco
de reserva, el CRO dard a todos los finalistas dos (2) minutos de tiempo de
PREPARACION y luego reiniciara el tempo de PREPARACION Y ENSAYO para la
Final.

b) Si hay una reclamacion relativa a un cero (0) inesperado durante una serie
disparo de competicion, el jurado (miembro encargado del Jurado, segundo
miembro del Jurado de la competicion y un RTS) debe determinar si el disparo que
falta realmente fue un cero (0) o si el blanco no funciona (el Jurado puede ordenar

al CRO que se deje de disparar para que puedan examinar el blanco). A menos que
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el Jurado encuentre evidencia creible de que el tiro no alcanzé el objetivo, debera
comunicar al deportista que efectle otro disparo de competicién (10m / 50m), 25m
de la serie Pistola Damas (un disparo) o 25m Pistola Tiro Rapido (MEN). Si el tiro
de competicion extra se registra, el valor de ese tiro se contara en lugar del cero
reclamado (disparo perdido) y la Final continuara. En una final de 25m Fase de Tiro
Rapido (MEN), la puntuacién de la serie de repeticion contara en lugar del total de
aciertos de la serie original.

c) Si el disparo efectuado contra un blanco que tuvo el fallo no queda registrado, el
deportista debe ser trasladado a un blanco de reserva (25m RFP a otro grupo de
blancos). En las finales de 10m o 50m, el deportista que es trasladado a un blanco
de reserva debe disponer de dos (2) minutos de tiempo de preparacion y ensayo.
El deportista que se traslade debe, bajo érdenes, poder efectuar el disparo de
competicion que falta, completar la serie o rehacer la serie (RFP de 25 m) antes de
gue la modalidad de la competicion continte para todos los deportistas.

d) Durante cualquier demora en una modalidad de competicion, se permite a otros
finalistas hacer ejercicios de punteria y disparo en seco. Si el retraso total para
resolver el problema de la falta inexplicada es mas de cinco (5) minutos, todos los
deportistas en finales de 10m y 50m deben recibir dos (2) minutos de disparos de

ensayo, antes de que la competicion se reanude.

12.1.9. EQUIPAMIENTO DE LOS CAMPOS DE TIRO PARA LAS FINALES

Los campos de tiro para las finales deben estar equipados con un sistema de
resultados es LCD, un reloj con cuenta atras visible para los finalistas y un sistema
de altavoces. Si un reloj con cuenta atras no es visible para todos los finalistas,
todos los tiempos controlados deben mostrarse en monitores claramente visibles
para todos los finalistas. Se deben proporcionar sillas para los miembros del Jurado,

los Arbitros del Poligono, entrenadores y deportistas eliminados.

12.1.10. OFICIALES DE LAS FINALES

La gestidon y supervision de las Finales debe ser realizada por el siguiente personal:
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a) Un Jefe del Poligono o Arbitros del Poligono experimentado con una licencia A o
B de la ISSF debe dirigir las Finales;

b) Jurado de la Competicion. El Jurado de Competicion debe supervisar la gestion
y realizacion de las Finales. El Presidente del Jurado debe designarse a si mismo o
a un Miembro de Jurado como Jurado responsable de la Final,

c) Jurado de RTS. Un miembro del Jurado de RTS debe estar presente para
supervisar el proceso de resultados de las Finales;

d) Jurado de Reclamaciones en Finales. Un miembro del Jurado de Apelacion, el
Miembro encargado del Jurado y otro miembro del Jurado de Competicion,
designado por el Delegado Técnico y el Presidente del Jurado, decidiran las
reclamaciones que se realicen durante una Final; no se permite ningun recurso
sobre las decisiones del Jurado en las Finales;

e) Arbitro del poligono (RO). Uno o dos oficiales de campo experimentados
ayudaran al CRO a revisar las armas de seguridad, acompafar a los finalistas y sus
entrenadores hacia el puesto de tiro (FOP) y hacerse cargo de las interrupciones
durante las Finales

f) Oficial (es) técnico (s). El Proveedor Oficial de Resultados designa al Oficial
Técnico para preparar y manejar los blancos electronicos y la presentacion grafica
de resultados y consultar con los Jurados sobre cualquier problema técnico;

g) Presentador. Un oficial designado por la ISSF o el Comité Organizador debe
trabajar con el CRO y ser responsable de presentar a los finalistas, anunciar
puntuaciones y proporcionar informacién a los espectadores; y

h) Técnico de sonido. Un técnico cualificado debe estar disponible para manejar el

sistema de sonido y musica durante la Final.

12.1.11. REPRODUCCION Y MUSICA EN LAS FINALES
La realizacion de las Finales debe utilizar el color, la iluminacion, la musica, los
anuncios, el comentario, la puesta en escena y los comandos del CRO en una

reproduccion completa que retrata a los deportistas y sus actuaciones competitivas
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de la manera mas atractiva y emocionante para espectadores y audiencias de

television.

12.1.12. PRESENTACION DE LAS FINALES

Presentacion de los finalistas. Después de las series de ensayo, los finalistas de
rifle pueden permanecer en su posicion, pero deben bajar sus rifles de sus hombros
y girar sus cabezas hacia los espectadores y la camara de TV. Todos los finalistas
de pistola deben dejar sus armas y girarse dando la cara a los espectadores.

El presentador presentara a los finalistas dando el nombre, la nacionalidad (o pais
de origen) y la breve informacién sobre cada finalista. El presentador también debe

presentar al CRO y al Miembro Encargado del Jurado.

12.1.13. PROCEDIMIENTO Y REGLAS PARA LAS FINALES

a) En todos los casos no contemplados por la regla se aplicaran las Normas
Técnicas Generales de la ISSF o las Reglamentos Técnicos especificos para cada
modalidad.

b) Después de la presentacion en el Area de Preparacion, los finalistas o sus
entrenadores deben estar autorizados a colocar sus armas y equipo en sus puestos
de tiro al menos 18 min antes de la hora de inicio final (15 min antes para finales de
Pistola de 25m). Los estuches de armas y equipo no deben dejarse en el puesto de
tiro (FOP). Los deportistas y entrenadores deben volver al Area de Preparacion para
ser llamados a la linea de tiro para su tiempo de preparacién y presentacion.

c) Cuando los finalistas del Rifle son llamados desde el Area de Preparacién hasta
la linea de tiro, deben caminar hasta la linea completamente vestidos con
pantalones y chaquetas cerradas.

d) Después de que los finalistas sean llamados a sus puestos, pueden manejar sus
armas, ponerse en posiciones de tiro y hacer ejercicios de punteria, pero no pueden
quitar la bandera de seguridad o disparar en seco hasta que la orden "EL TIEMPO
DE PREPARACION Y ENSAYO... EMPIEZA YA" o "LA PREPARACION
COMIENZA YA"(Pistola de 25m).

e) En las finales, so6lo se permite el disparo en seco durante los tiempos de
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Preparacién y Ensayo, durante las transacciones, tiempo de preparacion o de
ensayo, excepto durante las finales de pistola de fase de Pistola Tiro Rapido de 25m
de acuerdo con las Reglas. El disparo en seco, en cualquier otro momento debe ser
penalizado con una deduccion de un (1) punto en las finales de 10m y 50m y una
deduccién de un (1) tocado en finales de Pistola de 25m.

f) No se permite a ningun finalista cargar una carabina o pistola hasta que el CRO
dé la orden de "CARGUEN". Carguen se define como llevar un cartucho, balin o
cargador con balas en contacto con el arma.

g) En las Finales, los ejercicios de manejo y de punteria estdn admitidos desde el
momento en que los finalistas son llamados a la linea (orden "DEPORTISTAS A LA
LINEA") hasta la orden "ALTO... DESCARGUEN" al término de la Final. Los
ejercicios de punteria no se pueden hacer durante las presentaciones.

h) Si un finalista en un campo de 10m o 50m (Final) carga y dispara un tiro antes de
la orden "EL TIEMPO DE PREPARACION Y ENSAYO EMPIEZA.... YA" o antes de
la orden " PARA LA SERIE DE ENSAYO... CARGUEN?", debe ser descalificado.

i) Si un finalista dispara un tiro después de la orden " EL TIEMPO DE
PREPARACION Y ENSAYO... HA TERMINADO" o de la orden "CAMBIO DE
POSICION Y TIEMPO DE ENSAYO...ALTO" y antes de la orden "YA" para la
siguiente serie de competicion, el impacto no debe ser contado como un impacto de
competicion y se debe aplicar una penalizacion de dos (2) puntos al primer disparo
de competicion.

j) Si un finalista en una modalidad de 25m fase de Pistola Tiro Rapido (MEN) dispara
un tiro antes de que la luz verde para una serie se encienda, toda la serie debe ser
anotada como cero (0) tocados. Si una finalista en una Final de la Pistola Damas de
25m dispara antes de que la luz verde se encienda, ese disparo sera anotado como
cero (0) y se aplicara una penalizacién de un (1) tocado en esta serie.

k) Si un finalista efectla un disparo extra en una serie o en el tiempo de un solo
disparo, el disparo extra debe ser anulado y una penalizacion de dos (2) puntos /
tocados deben aplicarse al ultimo disparo puntuable. |) Si un finalista que no esta
involucrado en un desempate o una interrupcion completa / repite disparos, ese

disparo debe ser anulado. No hay penalizacién por este error inadvertido.
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m) Las banderas de seguridad deben permanecer insertadas en las pistolas de los
finalistas hasta que comience el Tiempo de Preparacion y Ensayo. Las banderas de
seguridad deben ser insertadas durante la presentacion y cuando un deportista es
eliminado o la Final concluye. Los deportistas que sean eliminados durante una
Final deben colocar sus armas en el puesto de tiro, en la mesa o en el estuche del
equipo (Finales de 3 posiciones) con las recamaras abiertas y los cafiones
apuntando hacia la galeria, con los indicadores de seguridad insertados. Un Arbitro
del Poligono debe verificar todas las armas para asegurarse de que las banderas
de seguridad estan insertadas. Los ganadores de medallas pueden posar con sus
armas inmediatamente después de las Finales, pero no se pueden retirar las armas
de los puestos de tiro hasta que las banderas de seguridad sean insertadas y
verificadas por un arbitro de galeria. Si un deportista inadvertidamente no inserta un
indicador de seguridad, un Arbitro del Poligono esta autorizado a corregir el fallo e
insertar un indicador de seguridad.

n) Se permite la comunicacién no verbal durante todas las Finales. La comunicacién
verbal so6lo se permite durante los tiempos de cambio en las finales de Rifle de 3

posiciones.

12.1.14. PRESENTACION DE MEDALLISTAS

Después de que el CRO declare que los "RESULTADOS SON DEFINITIVOS", el
Jurado debe reunir a los tres medallistas en la FOP y el Presentador anunciara a
los ganadores de medallas del siguiente modo: "EL GANADOR DE LA MEDALLA
DE BRONCE, REPRESENTANTE (NACION O PAIS), ES (NOMBRE)" "EL
GANADOR DE LA MEDALLA DE PLATA, REPRESENTANDO (NACION O PAIS),
ES (NOMBRE)""Y EL GANADOR DE LA MEDALLA DE ORO, REPRESENTANDO
(NACION O PAIS), ES (NOMBRE)"

12.1.15. FINALES - RIFLE DE AIRE DE 10 METROS Y PISTOLA DE AIRE

MASCULINO Y FEMENINO, 50 METROS PISTOLA MASCULINO, 50 METROS
RIFLE MASCULINO TENDIDO
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NOTA: Los tiempos en esta regla se proporcionan como directrices. Para los
horarios detallados para la realizacion de las Finales, consulte los documentos

"Ordenes y anuncios para las finales" que estan disponibles en la Sede de la ISSF.

a)

FORMATO DE
LAS FINALES

La Final consiste en dos (2) series de cinco (5) disparos de
competicion en un tiempo de 250 seg por serie 0 150 seg por
serie para 50m rifle tendido (5 + 5 disparos). Después hay
catorce (14) disparos de competicién individuales cada uno
disparado segun la orden en un tiempo de 50 seg o 30 seg
para los de 50m carabina tendido. Las eliminaciones de los
finalistas de puntuacion mas baja comienzan después del
doceavo (12°) disparo y continlan después de cada dos
disparos hasta que se decidan las medallas de oro y plata.
Hay un total de veinticuatro (24) disparos de competicion en

la Final.

b)

PUNTUACION

La puntuacion en las Finales se realiza con la puntuacion
decimal. Las puntuaciones totales de los disparos de
Competicidén otorgaran las posiciones finales a los finalistas,
los empates se decidirAdn por medio de shoot-off. Las
deducciones por infracciones cometidas antes del primer
disparo de competicibn se aplicaran a la puntuacién del
primer disparo de competicion. Las deducciones por otras
penalizaciones se aplicaran a la puntuacién del disparo de

competicion donde ocurrié la infraccion.

9)
TIEMPO DE
INSTALACION
DEL
EQUIPO

18 min antes

Los deportistas o sus entrenadores deben estar autorizados
a colocar armas y equipo necesario en sus puestos de tiro
como minimo dieciocho (18) minutos antes de la hora de
inicio. Los maletines de las armas y los bolsos de los equipos

no se pueden quedar en la linea de tiro.
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d)

TIEMPO DE
PREPARACION
Y
ENSAYO

13 min antes

El Jefe del Poligono llamaréa a los finalistas a la linea de tiro
trece (13) minutos antes de la hora de inicio con la orden
"DEPORTISTAS A LA LINEA". Después de dos (2) minutos,
el Jefe del Poligono iniciara el tiempo de Preparacion y
Ensayo con la orden "LOS CINCO (5) MINUTOS DE
PREPARACION Y ENSAYO...EMPIEZAN YA. "Durante este
tiempo, los finalistas pueden hacer disparos ilimitados. A los
30 seg antes del final del Tiempo de Preparacién y Ensayo,
el Arbitro de Galeria dara la orden "30 SEGUNDOS" Después
de cinco (5) minutos, el Jefe de Galeria ordenara "ALTO...
DESCARGUEN". No se hacen anuncios de puntuacion
durante los disparos de ensayo.

PRESENTACION
DE LOS
FINALISTAS

5:30 min antes

Después de la orden “ALTO...DESCARGUEN?” los finalistas
de rifle deben descargar sus rifles e insertar banderas de
seguridad. Los finalistas de rifle pueden permanecer en
posicion durante las presentaciones, pero deben bajar sus
rifles de sus hombros y se espera que giren sus cabezas y
caras hacia los espectadores y la camara de TV. Todos los
rifles de los finalistas deben permanecer abajo, fuera de sus
hombros, hasta que finalice la presentacion de todos los
finalistas. Después de la orden “ALTO...DESCARGUEN” los
finalistas de Pistola deben descargar sus pistolas, insertar
banderas de seguridad, colocarlas en el banco y girarse hacia
los espectadores para la presentacion. Un arbitro de galeria
debe verificar que las recamaras del arma estén abiertas con
banderas de seguridad insertadas. Después de revisar las
armas de los finalistas, el presentador presentara a los
finalistas, al Arbitro del Poligono y al Miembro Encargado del
Jurado de acuerdo con las Reglas.

f)

Inmediatamente después de la presentacion, el Jefe del
Poligono ordenara "A SUS PUESTOS". Los blancos y los
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TIEMPO DE
PREPARACION
PARA LA FINAL

resultados deben ser claros para las pruebas de competicidon
Después de 60 segundos, el Jefe del Poligono iniciara las

ordenes para la primera serie de competicion.

9)

1A FASE DE LA
COMPETICION
2 x 5 Tiros
Tiempo limite:
250 seg por serie
La competicion
empieza a los 0

min.

El Jefe del Poligono ordenara "PARA LA PRIMERA SERIE
DE COMPETICION... CARGUEN?". Después de 5 segundos,
el Jefe del Poligono ordenara "YA". Los finalistas tienen 250
seg para efectuar cinco (5) disparos. A 250 seg (150
segundos para tendido) o después de que todos los finalistas
hayan efectuado cinco (5) disparos, el Jefe del Poligono
ordenard "ALTO". Inmediatamente después de la orden
"ALTQO", el Presentador dard 15-20 seg de comentarios sobre
la clasificacion actual de los deportistas y puntaciones
notables. No se anuncian los resultados individuales.
Inmediatamente después de que el Presentador termine, el
Jefe del Poligono ordenara "PARA LA SIGUIENTE SERIE DE
COMPETICION, CARGUEN". Después de 5 segundos, el
Jefe del Poligono ordenara "YA. A 250 seg (150 segundos
para tendido), o después de que todos los finalistas hayan
efectuado cinco (5) disparos, el Jefe del Poligono ordenara
"ALTO” EI

deportistas y sus puntuaciones y explicara que comenzaran

Presentador volverd& a comentar sobre los

los disparos individuales y que después de cada segundo

disparo, el finalista peor clasificado sera eliminado.

h)

2a FASE DE
COMPETICION

Inmediatamente después de que el Presentador termine, el
Jefe del Poligono ordenara "PARA EL SIGUIENTE DISPARO
DE COMPETICION... CARGUEN". Después de 5 segundos,
el Jefe del Poligono ordenara "YA". Los finalistas tienen 50
seg (30 segundos para tendido) para efectuar cada disparo.
A los 50 seg (30 segundos para tendido), el Jefe del Poligono

ordenard "ALTQO"y el Presentador dara comentarios sobre los
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DISPAROS
INDIVIDUALES
14 x 1 disparo
Tiempo limite: 50
seg (30 para
tendido) para

cada disparo.

Finalistas y sus puntuaciones. Inmediatamente después de
gue el Presentador termine, el Jefe del Poligono ordenara
“PARA EL SIGUIENTE DISPARO DE COMPETICION...
CARGUEN". Después de 5 segundos, el Jefe del Poligono
ordenard "YA". Esta secuencia continuara hasta que se
disparen 24 disparos totales (dos series de 5 disparos y 14
disparos individuales). Al final del 24° disparo, el Jefe del
Poligono ordenara "ALTO...DESCARGUEN". Un arbitro del
Poligono debe verificar que las recamaras del arma estén

abiertas con banderas de seguridad insertadas.

ELIMINACIONES

Después de que todos los finalistas han disparado doce (12)
tiros, el deportista peor clasificado es eliminado (8 ° lugar).
Los finalistas clasificados mas abajo continuaran
elimindndose de la siguiente manera:

Después de 14 disparos — 7to lugar

Después de 16 disparos - 6to lugar

Después de 18 disparos - 5to lugar

Después de 20 disparos - 4to lugar

Después de 22 disparos - 3er lugar (se decide el ganador de
la medalla de bronce)

Después de 24 disparos - 2do y ler lugar (se deciden los

ganadores de la medalla de plata)

)

DESEMPATES

Si hay un empate para las Ultimas posiciones, los deportistas
empatados desempatados desempataran mediante shoot-off
realizando los disparos necesarios hasta que el empate se
rompa. Para el desempate, el Jefe del Poligono anunciara
inmediatamente los nombres de los deportistas empatados y
les ordenara efectuar disparo(s) de desempate con el
procedimiento normal de disparo. El Presentador no hara

comentarios hasta que se rompa el empate.
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k) Después de que los dos (2) finalistas disparen sus

veinticuatro (24) disparos, y si no hay empates y no hay
reclamaciones, el Jefe del Poligono declarara
"RESULTADOS SON DEFINITIVOS". El Jurado debe reunir
a los tres medallistas en la FOP y el Presentador reconocera
FINALES inmediatamente a los ganadores de medallas de bronce,

plata y oro.

12.1.16. FINALES - 50 METROS RIFLE 3-POSICIONES MEN AND WOMEN

a) La Final consiste en 15 disparos de competicion en cada
posicion, rodilla, tendido y pie, disparados en ese orden. La
Final comienza con tres (3) series de cinco 5 disparos en
posicion de rodilla con un limite de tiempo de 200 seg por
serie. Después de siete (7) min de cambio de posicion y
disparos de ensayo, los finalistas realizaran tres (3) series
FORMATO DE | de cinco 5 disparos en posicion de tendido con un limite de
LAS tiempo de 150 seg por serie. Después de nueve (9) min de
FINALES cambio de posicion y disparos de ensayo, los finalistas
realizaran dos (2) series de cinco (5) disparos en 250 seg
por serie en posicién de pie. Los dos (2) finalistas con menor
puntuacién seran eliminados después de 10 (2 x 5) disparos
en posicion de pie. La final continda con cinco (5) disparos
en posicion de pie, cada uno en 50 segundos, y con el
deportista de menor puntuaciéon eliminado después de cada
tiro hasta que dos (2) deportistas permanezcan para disparar
el ultimo tiro y decidir el ganador de la medalla de oro. Hay

un total de 45 disparos en la Final.
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b)

PUNTUACION

La clasificacion se realiza con la puntuacion decimal. Las
puntuaciones totales acumuladas en la Final determinan las
clasificaciones finales, con empates resueltos por shoot-off.
Las deducciones por infracciones que ocurran antes del
primer disparo de competicion se aplicaran a la puntuacion
del primer tiro de competicién. Las deducciones por otras
penalizaciones se aplicaran a la puntuacion del disparo

donde ocurri6 la infraccion.

c)
EQUIPO EN EL
PUESTO
DE TIRO

20:00 min antes

Los deportistas 0 entrenadores deben estar autorizados a
colocar los rifles y equipos en los puestos de tiro como min
18 min antes de la hora de inicio. Todos los accesorios y
equipos necesarios para completar los cambios de posicion
deben mantenerse en un solo contenedor que permanezca

en el puesto de tiro del deportista durante la Final

d)

TIEMPO DE
PREPARACION Y
ENSAYO
POSICION DE
RODILLA
13:00 min antes

El Jefe del Poligono llamara a los finalistas a la linea de tiro
trece (13) minutos antes del tiempo de Inicio, ordenando
"DEPORTISTAS A LA LINEA DE TIRQO". Después de ser
llamados, los finalistas pueden manejar sus rifles, colocarse
en la posicién de rodilla, hacer ejercicios de punteria, pero
no pueden quitar banderas de seguridad o efectuar disparos
en seco. Después de dos (2) minutos, el Jefe del Poligono
iniciara una serie de preparacion y ensayo dando la orden
"LOS CINCO MINUTOS PREPARACION Y ENSAYO...
EMPIEZAN YA". Después de esta orden, los finalistas
pueden quitar las banderas de seguridad, realizar disparos
en seco y efectuar disparos ilimitados. A los 30 seg antes del
final del Tiempo de Preparacion y ensayo, el Jefe del
Poligono ordenara "30 SEGUNDOS". Después de cinco (5)
del "ALTO...
DESCARGUEN”. No se hacen anuncios de puntuaciéon de

minutos, el Jefe Poligono ordenara

los disparos de ensayo. Después de la orden "ALTO...
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DESCARGUEN?", los finalistas deben descargar sus rifles e
insertar banderas de seguridad para la presentacion de los
finalistas. Un Arbitro del Poligono debe verificar que las
recamaras de carabina estén abiertas con banderas de
seguridad insertadas. Los deportistas pueden permanecer
en posicion durante las presentaciones finales de 3
posiciones, pero deben bajar sus rifles de sus hombros y
girar sus cabezas y caras hacia los espectadores y la cAmara
de television para las presentaciones.

e)
PRESENTACION
DE LOS
FINALISTAS

5:30 min antes

Después de revisar los rifles de los finalistas, el Presentador
presentara a los finalistas, al Jefe del Poligono y al Miembro
Encargado del Jurado de acuerdo con las Reglas. Todas los
rifles de los finalistas deben permanecer abajo, fuera de sus
hombros, hasta que la presentacion de todos los finalistas

esté terminada.

f)

DISPAROS DE
COMPETICION
EN
POSICION DE
RODILLA
3 series x5
disparos
Tiempo limite: 200

seg

Inmediatamente después de la presentacion, el Jefe del
Poligono ordenara " DEPORTISTAS A SUS PUESTOS ",
una pausa de 60 segundos y luego la orden" PARA LA
PRIMERA SERIE DE COMPETICION... CARGUEN’.
Después de cinco (5) segundos, el Arbitro del Poligono
ordenara "YA”. Los finalistas tienen 200 seg para efectuar
cinco (5) disparos de competicion por cada serie. A los 200
seg o después de que todos los finalistas hayan efectuado
cinco (5) disparos, el Jefe del Poligono ordenara "ALTO".
"ALTO", el

Presentador dara 15-20 seg. De comentarios sobre la

Inmediatamente después de la orden
clasificacion actual de los deportistas y puntuaciones
notables. No se anuncian los resultados individuales.
Inmediatamente después de que el Presentador termine, el
Jefe de Galeria ordenara "PARA LA SIGUIENTE SERIE DE

COMPETICION... CARGUEN’. Después de cinco (5)
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para cada serie
La competicion
empieza a los
0:00 min

segundos, el CRO ordenara "YA". A los 200 seg o después
de que todos los finalistas hayan efectuado cinco (5)
CRO ordenard "ALTO".
después de la orden “ALTO”, el comentarista dara 15-20

disparos, el Inmediatamente

segundos de comentarios adicionales en el ranking.
Inmediatamente después de que el Presentador termine, el
Jefe de Galeria ordenara " PARA LA SIGUIENTE SERIE DE
COMPETICION... CARGUEN’.
segundos, el Jefe del Poligono ordenara "YA". A los 200 seg

Después de cinco (5)

o después de que todos los finalistas hayan efectuado cinco
(5) disparos, el Jefe del
"ALTO...DESCARGUEN". Un arbitro del Poligono debe

verificar que las recAmaras del rifle estén abiertas con

Poligono  ordenara

banderas de seguridad insertadas.

9)

CAMBIO DE
POSICION Y
ENSAYO PARA
LA
POSICION
TENDIDO
7:00 Min

Inmediatamente  después de la orden "ALTO
...DESCARGUEN", el Jefe del Poligono debe iniciar un
tiempo combinado de cambio y entrenamiento con la orden
"LOS SIETE MIN DE CAMBIO DE POSICION Y ENSAYO...
EMPIEZAN YA". Después los finalistas pueden manejar sus
rifles para prepararse y colocarse en la posicion de tendido,
quitar las banderas de seguridad, realizar disparos en seco
y efectuar disparos ilimitados. Después del cambio, el
presentador podra anunciar los resultados de los finalistas
en posicion de rodilla. A los 30 seg antes del final del Tiempo
de Preparacion y ensayo, el Jefe de Galeria ordenara "30
SEGUNDOS". Después de los siete (7) minutos, el Jefe de
Galeria dara la orden de "ALTO". Después el Oficial Técnico
tendra 30 segundos para cambiar los blanco por unos de

competicion.

h)
DISPAROS DE

Después de los 30 segundos, el CRO ordenara " PARA LA
SIGUIENTE SERIE DE COMPETICION... CARGUEN”
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COMPETICION
EN
POSICION
TENDIDO
3 Series x5
disparos
Tiempo limite: 150
seg
para cada serie

Después de cinco (5) segundos, el CRO dara la orden de
"YA". Los finalistas tienen 150 seg para disparar cada serie
de cinco disparos de competicion en tendido. EI mismo
procedimiento de Ordenes y secuencias de anuncios
continuara hasta que los finalistas completen los 3 x 5
disparos en posicion tendido. Después de la tercera serie, el
CRO ordenard "ALTO...DESCARGUEN".

Poligono debe verificar que las recAmaras del rifle estén

Un arbitro del

abiertas con banderas de seguridad insertadas.

i) Inmediatamente después de la orden
"ALTO...DESCARGUEN", el CRO debe iniciar un tiempo
combinado de cambio y ensayo con la orden "LOS NUEVE
MINUTOS DE CAMBIO DE POSICION Y ENSAYO...

CAMBIO DE EMPIEZAN YA". Después los finalistas pueden manejar sus
POSICION Y rifles para prepararse y colocarse en la posicion de pie, quitar
ENSAYO PARA | las banderas de seguridad, realizar disparos en seco y
LA efectuar disparos ilimitados. Después del cambio, el
POSICION DE presentador podra anunciar los resultados de los finalistas
PIE en posicion tendido. A los 30 seg antes del final del Tiempo
9:00 Min. de Preparacion y ensayo, el CRO ordenar4d "30
SEGUNDOS". Después de los nueve (9) minutos, el CRO
dara la orden de "ALTQO". Después el oficial técnico tendra
30 segundos para cambiar los blancos por unos de

competicion.

)] Después de los 30 segundos, el CRO ordenara " PARA LA

SIGUIENTE SERIE DE COMPETICION... CARGUEN’
Después de cinco (5) segundos, el CRO dara la orden de
"YA". Los finalistas tienen 250 seg para disparar cada serie
de cinco disparos de competicion en posicion de pie. El

mismo procedimiento de dérdenes y secuencia de anuncios
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DISPAROS DE
COMPETICION
EN
POSICION DE
PIE
2 Series x5
disparos
5 x 1 disparo
Tiempo limite: 250
seg
para cada serie de
5
disparos; 50 seg
para un

disparo solo

continuara hasta que los finalistas hayan completado dos (2)
series de 5 disparos en la posicion de pie. Después de que
el CRO ordene "ALTQO" para la segunda serie, los finalistas
de octavo y séptimo lugar se eliminan. El Presentador
reconocera a los deportistas que son eliminados vy
comentara los resultados. Inmediatamente después de que
el Presentador termine, el CRO ordenard " PARA LA
SIGUIENTE SERIE DE COMPETICION... CARGUEN".
Después de cinco (5) segundos, el CRO ordenara “YA". Los
finalistas tienen 50 seg para efectuar cada disparo. La
informacion del tiempo restante debe estar disponible para
los deportistas. A los 50 seg o después de que todos los
finalistas disparen un (1) disparo, el CRO dara la orden de
“ALTO". El Presentador anunciara al deportista eliminado y
El CRO y el

continuaran esta secuencia de érdenes y anuncios hasta

comentara los resultados. Presentador

gue el ultimo tiro decida a los ganadores de la medalla de

oro y plata.

k)

ELIMINACIONES

Los dos (2) finalistas con menor puntuacién seran
eliminados después de la segunda serie en posicion de pie
(40 tiros total, 8°y 7° puestos). Las siguientes eliminaciones
se llevaran a cabo como sigue:

Después de 41 disparos - 6to lugar

Después de 42 disparos - 5to lugar

Después de 43 disparos - 4to lugar

Después de 44 disparos - 3er lugar (se decide el ganador de
la medalla de bronce)

Después de 45 tiros - 2do y ler puesto (los ganadores de la

medalla de plata y de oro).

Si hay un empate, los deportistas empatados efectuaran

disparos adicionales hasta que el empate se resuelva. Para

ST




FEDERACION DE TIRO DE COSTA RICA

los disparos de desempate, el CRO inmediatamente

anunciara los nombres de los deportistas en esta situacion y
sus puestos de tiro y les ordenara disparar los tiros de
DESEMPATES | desempate con el procedimiento normal (shoot-off). El
Presentador no hara comentarios hasta que se resuelva el
desempate. Si los deportistas en el 7° y 8° |lugar estan
empatados, el empate se rompera de acuerdo con la
puntuacién mas alta en la Ultima serie de 5 tiros y luego la

proxima a la ultima serie de 5 tiros, etc.

m) Después de que los dos (2) ultimos finalistas disparen el
ultimo disparo, y si no hay empates y no hay reclamaciones,
FINALES el CRO declarara que "LOS RESULTADOS SON
DEFINITIVOS". El Jurado debe reunir a los tres medallistas
en la FOP y el Presentador reconocera inmediatamente a los

ganadores de medallas de bronce, plata y oro.

n) Los deportistas no pueden comenzar su cambio a la
siguiente  posicion hasta que el CRO da la orden de "YA".
CAMBIOS Se dara una advertencia para la primera infraccion. Se
aplicara una penalizacion de dos puntos en el primer disparo

de la siguiente serie si existe una segunda infraccion.

0) Los entrenadores pueden ayudar a los finalistas a llevar su
equipo a la linea de tiro antes de la Final o retirar el equipo
después de la Final. Los entrenadores no pueden ayudar a
ENTRENADORES | los deportistas durante los cambios. Se permite la
comunicacion no verbal; La comunicacion verbal solo se
permite durante los cambios si el deportista retrocede hacia

el entrenador (el entrenador no puede ir al deportista).

12.1.17. FINALES - 25 METROS FASE DE PISTOLA TIRO RAPIDO (MEN)
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a)
FORMATO DE
FINALES

La Final de Pistola de Tiro Rapido de 25 metros consiste
en ocho (8) series de 5 disparos en 4 segundos con un
sistema de puntacibn mediante tocado o no tocado. La
eliminacion de los finalistas con la puntuacion mas baja
procedera después de la cuarta (4%) serie y continuando
hasta la octava (8%) serie en la que se decide el oro y la

plata.

b)
BLANCOS

Se deben usar tres (3) grupos de cinco (5) blancos
electronicos EST en 25m. Se asighan dos finalistas a cada
grupo. Cada grupo de blancos utiliza un puesto de tiro de
1.50 m x 1.50 m. Los deportistas ocuparan sus posiciones
al lado izquierdo y derecho de la zona marcada de tal modo
gue al menos un pie toque la linea (izq. y der) de la zona

marcada.

c)
PUNTUACION

La puntuacion en la final es impredecible; Cada impacto
cuenta un (1) punto; Cada falta cuenta cero (0) puntos.
Cualquier tiro con una puntuacion de 9.7 o superior en el
blanco de Pistola Tiro Rapido de 25m cuenta como tocado.
Las puntuaciones totales acumuladas (numero total de
tocados) en la Final determinan las clasificaciones finales,
con los empates resueltos de acuerdo a las normas de

desempate (shoot off).

d)

TIEMPO DE
PRESENTACION
30 Y 15 min antes

Los deportistas deben presentarse 30 min antes del tiempo
de inicio con su equipo y ropa de competicion. El jurado
debe completar los controles de equipo tan pronto como
sea posible después de que el deportista se presente. A
los deportistas 0 a sus entrenadores se les debe permitir
colocar su equipo, incluyendo suficiente municion para
completar la Final, en sus puestos de tiro como minimo 15
min antes de la hora de inicio. El equipo del deportista

puede incluir una pistola de reserva que se puede usar
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para reemplazar una pistola que funcione mal (se debe

insertar una bandera de seguridad).
e) El CRO llamara a los "DEPORTISTAS A LA LINEA DE
TIRO" diez (10) min antes de la hora de inicio. Después de

un (1) min, el CRO dara la orden para que comiencen los
dos (2) min de preparacion indicando "EL TIEMPO DE
PREPARACION COMIENZA YA." Pasados (2) minutos, el
CRO indicara "FIN DEL TIEMPO DE PREPARACION". La
serie de ensayo consta de cinco (5) disparos en cuatro (4)
segundos. Inmediatamente después del periodo de
LLAMADA AL preparacion, el CRO ordenar4d "PARA LA SERIE DE

PUESTO ENSAYO...CARGUEN". 30 seg después el CRO llamara a

DE TIRO los primeros deportistas de los puestos (APELLIDO DEL
TIEMPO DE DEPORTISTA N° 1, APELLIDO DEL DEPORTISTA N° 3,
PREPARACION Y | APELLIDO DEL DEPORTISTA N° 5. Después los
ENSAYO deportistas anunciados podran insertar los cargadores en

10:00 min. antes | sus pistolas y prepararse para disparar. 15 seg después de
indicar los nombres de los finalistas ler, 3r, 5to, el CRO
ordenara "ATENCION" y encendera las luces rojas. Estos
deportistas deben colocar sus pistolas en posicion de
preparados. Tras siete (7) segundos las luces verdes se
encenderan y después de los cuatro (4) segundos para
disparar, las luces rojas se encenderan de nuevo durante
10-14 seg (Mientras los blancos se preparan para la
proxima serie) y los deportistas podran ver sus monitores.
Después de que el Oficial Técnico indique que los blancos
estan listos, el CRO llamara a los deportistas de los
puestos (APELLIDO DEL DEPORTISTA N° 2, APELLIDO
DEL DEPORTISTA N° 4, APELLIDO DEL DEPORTISTA
N° 6) para que puedan colocar sus pistolas y prepararse

para disparar. 15 seg después se dard la orden
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"ATENCION" y el tiempo de esta serie comenzara.

Después de los cuatro (4) segundos admitidos para
disparar, las luces rojas se encenderan de nuevo durante
10-14 seg y los deportistas podran ver sus monitores. No
se haran anuncios de puntuacién para la serie de ensayo.
Después de que todos los finalistas completen su serie de
ensayo, deben colocar sus pistolas descargadas con
banderas de seguridad insertadas, depositarlas sobre el
banco y girarse hacia los espectadores para la
presentacion. Un Arbitro del Poligono debe verificar que
las recAmaras de las pistolas estén abiertas y que no haya

cartuchos en la recamara o cargadores.

f) Después de revisar las pistolas de los finalistas, el
PRESENTACION | Presentador, presentara a los deportistas, al CRO vy al
DE LOS Miembro Encargado del Jurado de acuerdo con las Reglas
FINALISTAS

4:45 min antes

0) Cada serie final de competicion consta de cinco (5)
disparos de cuatro (4) segundo para cada serie, todos los
finalistas restantes en la competicibn dispararan por
separado y consecutivamente. El orden de disparo para
todas las series es de izquierda a derecha.
Inmediatamente después de la presentacion, el CRO
ordenard "A SUS PUESTOS". 15 seg después de la
presentacion, el CRO ordenard "CARGUEN" y los
deportistas tendran un (1) min para cargar dos (2)
cargadores. Sélo se dara una vez la orden de " CARGUEN
"y se da antes del inicio de la primera serie de competicion.
Durante toda la final, los deportistas pueden continuar

cargando los cargadores segun sea necesario. Después
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de la orden "CARGUEN", los deportistas pueden hacer

ejercicios de punteria, levantar los brazos o disparar en
seco excepto cuando un deportista que se encuentra en su
mismo grupo de cinco blancos esta disparando. Durante
este tiempo el deportista del quinto blanco de la derecha
puede coger su pistola y prepararse, pero no puede hacer
ejercicios de punteria, levantar los brazos o realizar
disparos en seco. Después de que el deportista de la
izquierda haya disparado, debe colocar su pistola hacia
PROCEDIMIENTOS | abajo y retroceder o no moverse mientras el deportista de
DETALLADOS DE | la derecha dispara su serie Un (1) min después de la orden

LAS "CARGUEN", el CRO llamaré al primer deportista diciendo
ORDENES DE LA | "(APELLIDO DEL DEPORTISTA DEL PUESTO # 1)"'vy
FINAL éste podra poner el cargador en su pistola y prepararse

Los disparos de para disparar. 15 seg después de haber llamado al primer
competicion deportista, el CRO dara la orden de "ATENCION" y
comienzan encenderd las luces rojas. El deportista debera colocar su

a los 00:00 minutos | pistola en posicion de preparado y las luces verdes se
encenderan después de siete (7) segundos y después de
los cuatro (4) segundos para disparar, las luces rojas se
encenderan durante 10-14 seg. (Mientras los blancos se
preparan para la proxima serie). Durante este periodo de
10-14 seg, el CRO informara de la puntuacion para esa
serie (por ejemplo, "CUATRO TOCADOS").
Inmediatamente después de que se anuncia la puntuacién
del primer deportista y el Oficial Técnico sefiala que los
blancos estan listos, el CRO anunciara el "(APELLIDO DEL
DEPORTISTA # 2)." 15 seg después, se dara la orden
"ATENCION" y el tiempo de esta serie comenzara.
Después de esa serie, el CRO anunciara el resultado. Los

otros deportistas seguiran disparando en orden hasta que
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todos los deportistas restantes en la competicion hayan

disparado esa serie. Habra un periodo de 15-20 seg de
pausa después de que todos los deportistas completen
una (1) serie. Durante esta pausa, el presentador
comentara el ranking actual de los deportistas, los mejores
resultados, los deportistas eliminados, etc. Para la
segunda serie, el CRO anunciard "(APELLIDO DEL
DEPORTISTA # 1)" y continuara este procedimiento hasta
gue todos los finalistas hayan disparado cuatro (4) series.

h) Después de que todos los finalistas disparen la cuarta
serie, el deportista con menor puntuacion sera eliminado
(sexto lugar) y las siguientes eliminaciones procederan de
la siguiente manera:

ELIMINACIONES | Después de 5 series - 5ta posicion

Después de 6 series - 4ta posicion

Después de 7 series — 3ra posicion (medalla de bronce)
Después de 8 series - 2 2y 12 posicion (medalla de plata y

oro)

i) Si hay un empate para la Ultima posicion entre los
Deportistas, este de resolvera mediante series de Shoot off
de cuatro (4) segundos hasta que el empate se rompa. En
todas las series de desempate, empieza el deportista de la
DESEMPATES izquierda. Para la serie de desempate, el CRO llamara
inmediatamente al primer deportista empatado diciendo
"(APELLIDO DEL DEPORTISTA # 1)" y se aplica el
procedimiento de disparo normal. El Presentador no hara

comentarios hasta que se resuelva el empate.

)] Después de que los dos (2) ultimos finalistas disparen la
octava serie, y si no hay empates y/o reclamaciones, el
CRO anunciara que "LOS RESULTADOS SON
DEFINITIVOS". El Jurado debe reunir a los tres medallistas
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en la FOP y el Presentador declarara inmediatamente a los

ganadores de medallas de bronce, plata y oro. Antes de
que cualquier finalista o su entrenador puedan retirar una
FINALES pistola de la linea de tiro, el arbitro del Poligono debe
revisar la pistola para asegurarse de que su recamara esta
abierta con un indicador de seguridad insertado, el
cargador retirado y los cargadores descargados. Las
pistolas deben guardarse en sus cajas antes de recogerlas
del puesto de tiro.

k) Si un deportista efectiia un disparo tardio o no dispara a
DISPAROCS A los cinco (5) blancos a
DESTIEMPO tiempo, se aplicar4 una deduccién de un (1) tocado por

cada disparo realizado

fuera de tiempo o no disparado en esa serie. El (los)
disparo (s) se marcara (n)

con "OT".

)] Si el Jurado determina que un deportista levanta el brazo
demasiado pronto, o no lo baja lo suficiente, el deportista
debe ser penalizado por una deduccion de dos (2) tocados
en esa serie (Tarjeta verde). En una Final, no se dara
POSICION DE ninguna advertencia. En caso de repeticion, el deportista
PREPARADO debe ser descalificado (tarjeta roja). Para decidir o aplicar
una infraccion posicional, al menos dos miembros del
jurado de la competicion deben dar una sefial (por ejemplo,
levantar una bandera) mostrando que un deportista levanté
el brazo demasiado rapido antes de que se imponga una

penalizacion o descalificacion.

m) Los fallos durante la serie de ensayo no se pueden
reclamar o rehacer. So6lo se puede reclamar un fallo
(ADMISIBLE O NO ADMISIBLE) durante la serie de
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competicion. Si se produce una interrupcion durante una

serie de competicion, un arbitro de galeria debe determinar
si la interrupcién es ADMISIBLE o NO ADMISIBLE. Si la
interrupcion es ADMISIBLE, el deportista debe repetir la
INTERRUPCIONES | serie inmediatamente, mientras que los otros finalistas
estaran en espera, y recibiran la puntuacion de la serie de
repeticion. El deportista tiene 15 segundos para estar listo
para la serie de repeticion. Para cualquier otra interrupcion,
no se permite repetir la serie y los impactos que se
muestran se contaran. Si la interrupcibn es NO
ADMISIBLE, se aplicara una penalizacion de dos (2)
tocados que debe ser deducida de la puntuacion para esa

serie.

12.1.18. FINALS - 25 METROS PISTOLA DAMAS

a) La Final de Pistola Damas de 25m consta de diez (10)
series de tiro rapido de 5 disparos con un sistema de
FORMATO DE LA | puntuacion de tocado o no tocado y las eliminaciones de

FINAL las finalistas con la puntuacion mas baja, se haran a partir
de la cuarta serie y continuando hasta la décima donde se

deciden las medallas de oro y plata.

b) Su utilizaran dos (2) grupos de cinco (5) blancos a 25m.
Los blancos se colocaran en cada grupo denominandolos
BLANCOS A-B-R1-D-E-F-G-R2-1-J. En la final, se asignan ocho (8)
finalistas a las posiciones A-B-D-E-F-G-I-J de acuerdo con

un sorteo al azar.

C) La Final comienza desde cero (0). La puntuacion es
impredecible; Cada disparo dentro de la zona afectada se
anota como un tocado. Cualquier tiro con una puntuacién

de 10.2 o superior en el blanco de la Pistola de fase de tiro
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Réapido de 25m cuenta como un tocado. Durante la Final,

PUNTUACION los resultados son acumulativos con el ranking final de
cada deportista determinado por el namero total de
tocados. Si dos 0 mas deportistas estan empatadas en un
lugar, dispararan series adicionales hasta que se rompa el

empate.

d) Las deportistas se deben presentar por lo menos 30 min
antes del tiempo de inicio con su equipo y ropa de
competicion. El jurado debe completar los controles de
equipo tan pronto como sea posible después de que cada
TIEMPO DE deportista se presente. A las deportistas y sus
PRESENTACION | entrenadores se les debe permitir colocar su equipo,
30:00 y 15:00 min | incluyendo suficiente municidén para completar la Final, en
antes sus puestos de tiro no menos de 15 min antes de la hora

de inicio. El equipo de la deportista puede incluir una
pistola de reserva que se puede usar para reemplazar una
pistola que funcione mal (se debe insertar una bandera de

seguridad).

e) El CRO llamara a las deportistas a ocupar sus puestos de
tiro "DEPORTISTAS A LA LINEA DE TIRO" doce (12) min
antes de la hora de inicio. Después de un (1) minuto, el
CRO iniciara los dos (2) min del periodo de preparacion
LLAMADA A LAS | conlaorden "EL TIEMPO DE PREPARACION COMIENZA
DEPORTISTAS A | YA." Después de dos (2) minutos, el CRO ordenara "FIN
LA DE PREPARACION?". La serie de ensayo consiste en cinco

LINEA, TIEMPO DE | (5) disparos efectuados en la secuencia estandar de Tiro
PREPARACION Y | Ré&pido. Inmediatamente después del periodo de
ENSAYO preparacion, el CRO ordenara "PARA LA SERIE DE
12:00 min antes ENSAYO, CARGUEN". Después de esta orden, las
deportistas pueden colocar los cargadores en sus pistolas

y prepararse para disparar. 60 segundos después de la

129



FEDERACION DE TIRO DE COSTA RICA

orden “CARGUEN", el CRO ordenara "ATENCION" y
encenderd las luces rojas. Las deportistas se colocaran
con sus pistolas en la posicion de preparados. Después de
siete (7) segundos las luces verdes se encenderdn tres (3)
CRO ordenara

No se hacen anuncios de

segundos. Después de la serie, el
“‘ALTO...DESGARGUEN”
puntuacion después de la serie de ensayo. Después de la
"ALTO...DESCARGUEN”,
descargar sus armas, insertar banderas de seguridad,

orden las finalistas deben
colocarlas en el banco y girarse de cara al publico para la
presentacion. Un arbitro del Poligono debe verificar que las
recAmaras de la pistola estén abiertas con banderas de
seguridad insertadas.

f)
PRESENTACION
DE LAS
FINALISTAS

6:15 min. antes

Después de revisar las armas de las Finalistas, el
presentador presentara a las
deportistas, al CRO y al Miembro Encargado del Jurado de

acuerdo con las Reglas

9)

PROCEDIMIENTO
DETALLADO
PARA ORDENES
Y DISPAROS
Los disparos de
competicion
comienzan a los
0:00 min.

Inmediatamente después de la presentacion, el CRO
ordenara "A SUS PUESTOS". 15 seg después, comenzara
la primera serie de competicion y el CRO ordenara
"CARGUEN". Las finalistas tienen un (1) min para cargar
dos (2) cargadores no se aplica para la Final). S6lo se
dara una orden de carga antes del inicio de la primera serie
de competicién. Durante toda la final, las deportistas
pueden continuar cargando cargadores segun sea
necesario. Un (1) min después de la orden “CARGUEN” el
CRO ordenara "PRIMERA SERIE...PREPARADAS".
Después las deportistas tienen permiso para colocar los
cargadores en sus pistolas y prepararse para disparar. 15

seg después de la orden "PREPARADAS", el CRO
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ordenara "ATENCION" y encendera las luces rojas. Las

deportistas deben colocarse en posicion de preparados.
Después de siete (7) segundos, las luces verdes se
encenderan tres (3) segundos para el inicio de la serie de
tiro rapido. Una vez completada la serie, el CRO ordenara
"ALTO". Después del "ALTO", el Presentador hara
comentarios sobre los rankings y calificaciones de las
finalistas. 15 seg después de que el Presentador termine,
el CRO ordenara "SIGUIENTE SERIE...PREPARADAS.
"Después de 15 segundos, el CRO ordenara "ATENCION”.
Esta secuencia continuard hasta que todas las finalistas
disparen cuatro (4) series. Después de la cuarta serie, y Si
no hay empates que impliquen el octavo lugar, el CRO
ordenara "ALTO...DESCARGUEN".

h) Después de que todas las finalistas disparen la cuarta

serie, la deportista con menor puntuacion sera eliminada
(octavo lugar).

Después de 5 serie — 7ma posicion

Después de 6 serie - 6ta posicion

ELIMINACIONES | Después de 7 serie - 5ta posicion

Después de 8 serie - 4ta posicion

Después de 9 serie — 3ra posicion (ganadora de la medalla
de bronce)

Después de 10 series - 2 °y 1 ° posicion se deciden (plata
y medalla de oro ganadoras).

)] Si dos (2) o mas deportistas tienen la misma puntuacién
(totales tocados) para una posicion, las deportistas
empatadas deben disparar series adicionales de
DESEMPATES desempate de 5 disparos de tiro rapido hasta que el
empate se rompa. Si hay un empate, el CRO

inmediatamente anunciard los apellidos de las deportistas
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empatadas y les ordenard que disparen la serie de

desempate con el procedimiento de disparo normal. El
Presentador no hard comentarios hasta que se rompa el
empate.

)] Después de la décima serie, y si ho hay empates que
impliqguen 12 'y 22 posicion, el CRO ordenara
CONCLUSION DE | "ALTO...DESCARGUEN" y "LOS RESULTADOS SON
LA DEFINITIVOS". El Jurado debe reunir a las tres medallistas

FINAL en la FOP y el Presentador anunciard inmediatamente las

Medallas de bronce, plata y oro

k) Si el Jurado determina que una deportista levanta el brazo
demasiado pronto, o no lo baja lo suficiente, la deportista
debe ser penalizada por una deduccién de dos (2) tocados
en esa serie (Tarjeta verde). En una Final, no se dara
POSICION DE ninguna advertencia. En caso de repeticion, la deportista
PREPARADAS debe ser descalificada (tarjeta roja). Para decidir o aplicar
una infraccion posicional, al menos dos miembros del
jurado de la competicion deben dar una sefial (por ejemplo,
levantar una bandera) mostrando que una deportista
levanté el brazo demasiado rapido cometiendo una

infraccién o una descalificacion

)] Las interrupciones durante la serie de ensayo no se
pueden reclamar o rehacer. Sélo se puede reclamar una
interrupcion (ADMISIBLE O NO ADMISIBLE) durante la
serie de competicion. Si se produce una interrupcién
durante una serie de competicién, un arbitro del Poligono
debe determinar si la interrupcion es ADMISIBLE O NO
INTERRUPCIONES | ADMISIBLE. Silainterrupcion es ADMISIBLE, |la deportista
debe repetir la serie inmediatamente, mientras que los
otros finalistas estaran en espera, y recibirdn la puntuacién

de la serie de repeticion. La deportista tiene 15 segundos
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para estar listo para la serie de repeticion. Para cualquier

otra interrupcién, no se permite repetir la serie y los
tocados que se muestran se contaran. Si la interrupcion es
NO ADMISIBLE, se aplicard una penalizacion de dos (2)
tocados que debe ser deducida de la puntuacion para esa

serie.

12.1.19. RECLAMACIONES EN FINALES

a) Cualquier reclamacion en una Final debe ser verbal e inmediata. Las
reclamaciones deben hacerse por el deportista 0 su entrenador levantando su
mano;

b) No se aplicar4 ninguna tasa en concepto de reclamacion en una Final.

c) Cualquier reclamacién debe ser decidida inmediatamente por el Jurado de
Finales. La decision del Jurado Finales es definitiva y no se puede apelar; y

d) Si una reclamacion en una Final no es confirmada como valida, se aplicara una
penalizaciéon de dos puntos o dos tocados que deben ser deducidos de la

puntuacion del dltimo disparo o serie.

12.2. CEREMONIAS DE ENTREGA DE PREMIOS

Una Ceremonia Entrega de Premios, para premiar a los ganadores de medallas de
oro, plata y bronce debe realizarse tan pronto como sea posible después de cada
Final de acuerdo con las Reglas. Las normas de la ISSF para la realizacion de las
Ceremonias de Premios se faciltan en el documento Directrices para la
Acreditacién, los Poligonos de Finales y las Ceremonias de Premios que se
encuentra disponible en la Sede de la ISSF.

12.3. FORMULARIOS

Los formularios que se utilizaran para gestionar los Campeonatos de la ISSF se
proporcionan en las siguientes paginas como sigue:

a) FORMULARIO DE RECLAMACION (Formulario P)

b) FORMULARIO DE APELACION (Formulario AP)

ST
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c¢) Formulario de Informe de Incidencias en el Poligono (formulario IR)

d) Formulario de Notificacion de Puntacion y Resultados (formulario CN)

e) Formulario de Interrupciones de Pistola Tiro Rapido 25m MEN (Formulario
RFPM)

f) Formulario de Interrupciones de Pistola Estandar MEN (Formulario STDP)

g) Aviso de infraccion sobre de Cédigo de Vestimenta (Formulario DC)
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Formulario de Reclamacion

Pagina 1

FORMULARIO DE P
RECLAMACION

INFORMACION DE LA PROTESTA (DEBE SER RELLENADD POR DEPORTISTA O TECHICD)

-

Modadidad:

Feclamacon al Jurado:

Fecha hora De la accion o declsion a reclamar

Accion o decisiin Reclamada {Descripcdn por escribo)

bofivo de la profesta (tamblén enumere |8s noamas ISSF concemmesnies):

Faclamacsin realzads psor

Mombre-Federacion-Finma

RECIED DE PROTESTA (A cumplimentar por personal de organizacian)

Faclamacstn recibida; Fecha: Hora:

Tasas Cantdad Pagada: Riecibedo por:

Femmbre y firma del personal que reclba la profesta:
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JURADO DE LA DECISION (PARA SER COMPLETADO POR EL PRESIDENTE DEL JURADO):

Bl Jurado de Apelaciin se reunbd en los dias & considerar I3
reclamacidn

Fecha Hara
La reclamacién fue Estimada ] / Denegada [

Mafiva dal Jurada

Prasidente dal Jurado:

Mombre y Firma

Maotificacion de la Reclamacian

Facha

Hora

Tasas relenidas § devuelixs

Mombre y Firma
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FORMULARIO DE
RECLAMACION AP

DEBE SER RELLENADO POR EL JEFE DEL EQUIPO O EL REPRESENTANTE:
En caso de desacuerdo con [a decisidn del Jurado, el asunto puede sef somelido al Jurado de
Apelacion. Debe adjuntarse una copia del formulario de reclamacion previa ().

Accidn o decision Apelada:

Motivo de la apelacion:

Apelacion realizada por-

Nombre-Federacion-Firma

RECIBO APELACION (A cumplimentar por personal de organizacion)

Apelacion recibida: Fecha: Hora:

Tasas Cantidad Pagada: Recibido por.

Nombre y firma del personal que reciba Ia protesia:
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JURADO DE APELACION DE LA DECISION (PARA SER COMPLETADO POR EL PRESIDENTE DEL
JURADO):

El Jursdo de Apelacién se reunid en los dias 8 conskderar la
reclamacian

Fecha Hora
La reclamacion fue Estimada ] | Denegada [

Mative del Jurado de Apelacian:

Prasidente dal Jurado:

Mombre y Firma

Matificacidn da la Reclamacian

Facha

Hara

Tasas retenidas [ devualtas

MNombre y Firma

La decision del Jurado de Apelacion es
definitiva
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HOJA PARA INFORMES DE IR
INCIDENCIAS EN GALERIA
N de egistro del informe de ncdencia:
(% debe guardar una capia en & Regsto
ded Campo )
Fecha del incidenie: Hora ded incidente:
, , Pugsio de

{Modaldad: Fase: Tro:
Nombe el deportsts: Tanda:
N & dorsel: Federacicn: Senes:

B EEUmEn 08 |8 INCOencE:
Frme del Arbiro de Galeria que
plabor o nfoe: Nam: forz
Frma del miembro del Jurade: Nombe: Hora:
Frma el Arbivo de Clasificacin: Nomb: Hore:
Frma el migmbro del Jurado da
esfcaciin Nombe. Hara:
Frma &l Responsable Técnico: — Hor:
Rekrncia del

Faf:

r suhado roficado:

MOTA: Una vez cumplimantado por el Arbltre, éate formulario debe enviarse
Inmadiataments a la Oficing de ClasMcackin.,
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OFICINA DE c N
CLASIFICACION
e | e
- e |
e suitedn pée liminar .
eewiado per inombes: Fora:
Hora limie da mdamacidin: Haora:
No hay meclamaciin Fesulade:
nombe: onfrmedoe:
0.
Reciamacon remitida Hora de eoepoon
de la reclamaciin:
(Wer formulario de mdemacion adunto)
Resultados n no confrmados
Firma del A rhifro ,
de Clasificagicn Hom:
Firma d&l miembeo ,
Jurao de Clasificascn: Hom:
Firma &l Aesponsable
Técnico de Resitados: Fet.

HOTA: Una vez cumplimentada por el Comité de Organlzacion, Este formularke de
gar gnviado Inmediatamsants a la Ofcina da Clasicaclén.
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Pistola Tiro Rapido 25m Hombres
Computo de resultados de una interrupcion o
Featade Saten y Tz e O bt 1Lpatn
Ter e
N° do puesto de S0 m;:::
N e conl T e acen, Techa

En case de sterrepciones DAMISIELES, poser “AM", pera nterrupciones “NO ADMISIELES™, ponet "NAM 07, pata ISPAROS

NULOS, poner "0".
Tiaparo. WONTON MONITON WONITON mowToR WONTOR — TOTAL
ZOUERDO CENTRAL DERECHO
Series.
Compatadn
Topeticitn de la
mberrupcion
[~ Tescitaoe T
(=1 teauttack fnel en iguel o Dot 00 Jon velores ks Dejos e Cade COLITNE)
Siam is segunds Dane do ue sevle e 30 el we | Femutedo de e S Sewdlag:
debe sroler & lotel de ion S pfrmercs daporon, o N0, se depuicn prevics corecto do
Gaje on Hanco ka 10
dnpace
Fiimae o Artsvc Nordee O A0
Firrrs Gl miembe del Juredy Notrbie dul e del Juredo (etie de
Imprerts)
Fitma ou Aitive o RTS Firrma del Juseds o RTS
Confirmacsin de lu |tlefvencion menve sctye of Firma del resgonsete
teaudtede rformalinds del ardenedy RTS Téericu
Flms o8 Jued de NS N e seferencis e
coffecdon
Nota Cusnde se hays covgieteds for of Ao de Geeda v of Juedy debe eviese uhe oopie do eale fomuedo o la sele 90

cheaficecdn de inmedat
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Pstola Standard
Computo de resultados de una
6 STDP
interrupcion
Fate SO0 |y gen [ 39) dw .m:&
N* Pusin Noetim de
de b cepadsh
N* e trsal Faderacin, Fchin
En cato O IMermupclones A0MI SELE §, poner “AN"; pari Intarrupcsanss
“NO ADM SBLE $°, ponst ‘NAM &; pars DI SPARDS NULD S, porer "0
i ‘f“""’: f 2 ] ‘ 5 Total
Competiclos

Reaztacu

Asparce o8 e B i e de s
ASDCs. ¥ N0, e Oefa an Dlanoo, [evie 10 dagunm;
. Nobre de Arhino
|
Fime del Ankve |Latrs du ppmnin:
Fremnade! m bl e Sorrden ded sembeo to
Juroeks At feta b g )
Firma dei Andra os Fosa del memsm dol
LCasitoacon Aarndo de Castfenoen
Comformdon v b bownvmrchn mard Titrn Uy
SAve o e ek nfomuloedy N fOsalin
TSR T L ST Técnen
Frra de nambee dol N "':t"'“‘
Jrado e Omitoxn: mate

NCTA: Cuando #6 hays compietaco por ol Arbitro 08 Gaeria y o Juraso, deba
Baviares una copla de eate ormuliro 8 ssla de casifiacion de Inmacato,
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12.4. CODIGO DE VESTIMENTA DE LA ISSF

La Regla Técnica General 6.1 establece: "Es responsabilidad de los deportistas,
entrenadores y oficiales que se presenten en el campo vestido de una manera
apropiada para un evento deportivo publico. La vestimenta usada por deportistas y
oficiales debe cumplir con el Codigo de Vestimenta de la ISSF. Se pueden obtener
copias en la sede de la ISSF. "

Esta Regla es la base del Cddigo de Vestimenta de la ISSF.

12.5. GENERAL

En todos los deportes se preocupan por la imagen que sus deportistas proyectan al
publico y a los medios de comunicacion. En particular los deportes olimpicos son
ademas juzgados para que la imagen que ofrecen los deportistas, entrenadores y
oficiales presenten un aspecto profesional que demuestren sus mejores cualidades.
La capacidad de esta actividad para crecer como un deporte, para atraer a nuevos
participantes y aficionados, asi como para asegurar su estatus como un deporte
olimpico se ven afectados por la forma en que sus deportistas y oficiales se visten.
Este Cddigo de Vestimenta de la ISSF proporciona reglamentos y directrices para

la aplicacion de las Reglas.

12.6. REGLAMENTO DE VESTUARIO PARA DEPORTISTAS

Toda la ropa usada por los deportistas en entrenamientos, Eliminaciones,
Calificaciones y Finales debe ser ropa que sea apropiada en las competiciones
deportivas de clase internacional. La vestimenta debe transmitir imagenes positivas
de los deportistas de tiro como deportistas del deporte olimpico.

Cuando aparezcan en competiciones, los deportistas de Rifle y Pistola deben usar
ropa de tipo deportivo que incorpore o exhiba colores y emblemas nacionales, NOC
o Federacién Nacional. La ropa apropiada para el uso durante las competiciones
incluye trajes de entrenamiento, chandales o uniformes de entrenamiento, etc.,
emitidos por Federaciones Nacionales o NOC.

Los miembros de un equipo que participen en una modalidad de Equipo deben usar

el mismo uniforme que refleja la nacion que representan.
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Durante las Ceremonias de la Entrega de Premios o en otras ceremonias, los
deportistas deben vestirse con su uniforme nacional oficial. Para los equipos, todos
los miembros del equipo deben llevar uniformes nacionales apropiados. Si un
deportista se presenta para una Ceremonia sin un uniforme de equipo nacional, un
miembro del Jurado puede retrasar la ceremonia y requerir que el deportista cambie
de ropa apropiada antes de que la ceremonia pueda continuar.

La vestimenta de los deportistas de rifle debe cumplir con el Reglamento de Rifle
descrito en las Reglas. Si no llevan pantalones o zapatos de tiro especiales, la ropa
usada durante las competiciones debe cumplir con este Codigo de Vestimenta de
la ISSF.

Durante todo el entrenamiento y la competicion de Pistola, las damas deben vestir
vestidos, faldas, falda pantalén, pantalones o pantalones cortos, y blusas o tops
(deben cubrir la parte delantera y trasera del cuerpo y apoyar en los dos hombros).
Los hombres deben vestir pantalones largos o pantalones cortos y camiseta/polo de
manga larga o corta. A los deportistas no se les permite usar ningun tipo de
vestimenta que mejore el rendimiento. Toda la vestimenta del deportista debe
cumplir con el Cédigo de Vestimenta de la ISSF.

Los deportistas de escopeta deben cumplir con el Reglamento de Vestuario de Rifle
descrito en las Reglas.

Si se usan pantalones cortos durante competiciones, la parte inferior de la pierna
debe estar a no mas de 15 cm por encima del centro de la rodilla. Faldas y vestidos

también deben cumplir con esta medida.

12.7. ARTICULOS PROHIBIDOS

Las prendas prohibidas para las competiciones y las Ceremonias incluyen
pantalones vaqueros, pantalones vaqueros o pantalones similares con colores no
deportivos, ropa de camuflaje, camisetas sin mangas, pantalones cortos demasiado
cortos, pantalones cortos y pantalones con parches o agujeros, asi como camisas
0 pantalones con mensajes no deportivos 0 inapropiados, no se permite

propaganda. Los colores deportivos deben ser de colores uniformes nacionales. Si
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no se usan colores nacionales, los colores que deben ser evitados son el camuflaje,
los cuadros, el color caqui, el olivo o el marron.

Los deportistas no pueden usar sandalias de ningun tipo o quitarse los zapatos (con
0 sin calcetines).

El cambio de ropa debe hacerse en areas designadas y no en el poligono o puesto
de tiro. EI cambio en los puestos de tiro o en el poligono no esta admitido.

Toda la ropa debe cumplir con los requisitos de Elegibilidad, Derechos Comerciales,
Patrocinio y Publicidad de la ISSF con respecto a la exhibicion de las marcas del
fabricante y del patrocinador. Durante los Juegos Olimpicos se requiere cumplir con
la Regla 50 del COI.

12.8. REGLAMENTO DE VESTIMENTA PARA ENTRENADORES Y OFICIALES

El Cdodigo de vestimenta de la ISSF se aplica a los miembros del jurado de la ISSF
y a los Oficiales Técnicos Nacionales, incluidos los Oficiales de Campo y los Arbitros
de Plato.

El Codigo de Vestimenta de la ISSF también se aplica a los entrenadores cuando
estan ejerciendo sus funciones durante el entrenamiento, competiciones o Finales.
A menos que el organizador provea ropa oficial especial, los miembros del jurado
deben usar pantalones oscuros, o faldas, con camisas de color claro con cuello y
mangas largas o cortas. Si, debido al clima, es necesario un suéter o una chaqueta,
debe ser preferiblemente de un color oscuro. En climas céalidos, se recomiendan
pantalones de peso ligero. Se recomiendas los zapatos oscuros normales o los
zapatos deportivos.

Mientras estan de servicio, los miembros del jurado deben usar los chalecos rojos
que estan disponibles en la sede de ISSF.

Mientras estén de servicio, los Arbitros de Escopeta deben usar los chalecos azules
gue estan disponibles en la Sede de la ISSF.

Los oficiales de competicion y los entrenadores no pueden usar ningun articulo de

ropa prohibida que se describe en el parrafo 6.19.3 anterior.

12.9. VESTUARIO PARA FOTOGRAFOS Y CAMARAS DE TV
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Los fotografos acreditados y los de TV con acceso a la FOP deben respetar el
Caodigo de Vestimenta de la ISSF porque estan trabajando a la vista del publico.
Los fotografos y la television no deben llevar camisas sin mangas, cortadas, de
gimnasio o pantalones cortos. Si llevan pantalones cortos, deben usar calcetines y
zapatos.

Los fotégrafos que trabajan en la FOP deben llevar el chaleco oficial publicado por
la ISSF. Los chalecos del fotégrafo llevaran el logotipo de ISSF y pueden llevar un
logotipo del patrocinador no mas grande que el logotipo de ISSF. Los chalecos de
los fotdégrafos estdn numerados para que los coordinadores fotogréficos o el
delegado técnico de la ISSF puedan identificar a los fotégrafos.

Las camaras de TV que trabajan en las galerias deben usar el chaleco oficial de
camaras de TV. Estos chalecos deben llevar el logotipo de ISSF y tener numeros
facilmente distinguibles en la parte delantera y trasera del chaleco para que los
camaras de TV puedan ser identificados.

Los fotografos y camaras de television no pueden usar ningun otro chaleco o

chaqueta que muestre publicidad mientras trabajan en el campo de tiro

12.10. PROCEDIMIENTOS DE APLICACION DEL CODIGO DE VESTIMENTA
Los jurados del Equipo de Control de Equipamiento, Rifle y Pistola de ISSF son
responsables de hacer cumplir el Reglamento de Vestuario de la ISSF y el Codigo
de Vestimenta de la ISSF.

Durante los Campeonatos de la ISSF, los Jurados de la ISSF publicaran
advertencias por escrito con solicitudes para corregir infracciones de vestimenta.
Los deportistas que reciban advertencias por escrito y no corrijan las infracciones
de vestimenta (cambio de ropa) seran descalificados. Los Jurados normalmente
daran advertencias durante el control del equipo o entrenamiento. Los jurados
pueden permitir que un deportista complete el entrenamiento previo a la modalidad
(rifle o pistola de 25m) antes de cambiarse si no hay tiempo suficiente. No se
permitira a ningun deportista participar en una competicion de calificacion o final o
en una Ceremonia de entrega de premios, mientras esté usando ropa inapropiada

o prohibida. Antes y durante las competiciones, los jurados deben usar el Formulario
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de Advertencia de Infraccion de Codigo de Vestuario / Publicidad de la ISSF

(Formulario DC) para informar a los infractores del Cdédigo de Vestimenta o de
Publicidad y solicitar acciones correctivas.



AMONESTACION DE VIOLACION

CODIGO DE DC

VESTIMENTA/PUBLICIDAD

Hora de [a intermupcion:

Fecha del Hora dil imcurmplimiento:
incumplimiento:

Mombre del Deportista:

Dorsal: Federacion:

Descripcion de ka violacion del codigo de vestimenta / publicidad:

Accitin comectiva solicitada:

Firma dal miambro del Mombra: Hora:
Jurada:
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IMPORTANTE: Los deportistas que reciban una alerta de infraccién del codigo de

vestuario podrian ser descalificados si no lo corrigen.

13. ANEXO

13.1. NORMAS PARA BLANCOS DE PAPEL

Introduccion:

A partir de las Normas de la ISSF de 2017-2020, las normas de puntuacion de la
ISSF para de blancos de papel fueron eliminadas de las Normas Técnicas
Generales y Especiales de la ISSF y consolidadas en este Anexo A del Reglamento
Técnico General de la ISSF. Las modalidades de tiro de los Juegos Olimpicos y
todos los Campeonatos Mundiales de la ISSF, Copas del Mundo y Copas Mundiales
Juveniles deben ser gestionadas con blancos de puntuacion electrénica, pero la
ISSF reconoce que algunos Campeonatos Continentales y muchas competiciones
nacionales, regionales y de clubs contindan usando blancos de papel.

Estas Normas para la puntuacion de blancos de papel son validas para las
competiciones que se usen blancos de papel. Otras Normas de la ISSF, segun
corresponda, deben usarse para dirigir todos los demas procedimientos de las

competiciones
13.2. BLANCOS DE PAPEL Y CALIBRADORES

13.2.1. BLANCOS OFICIALES DE LA ISSF

El blanco y las dimensiones y especificaciones de las lineas de puntuacion
aprobados por la ISSF seran descritos en las reglas.

Los blancos estan divididos en zonas de puntuacion mediante lineas de puntacion.
Las dimensiones de todas las zonas estan medidas desde los bordes exteriores
(diametro exterior) de las lineas de rayado.

En Campeonatos de la ISSF, solo estan admitidos los blancos con una (1) area
negra de punteria, excepto para Blanco Movil.
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Los blancos de ensayo deben marcarse claramente con una franja diagonal negra
en la esquina superior derecha del blanco. La franja debe ser claramente visible a
simple vista a la distancia apropiada bajo condiciones de luz normal (excepto para

el blanco de Pistola de Tiro Rapido de 25m y el blanco movil de 50m).

13.2.2. REQUISITOS DE LOS BLANCOS TESTIGO (APLICABLE SOLO PARA
CAMPEONATOS DE LA ISSF)

Las muestras de todos los blancos de papel (5 de cada tipo) que se vayan a utilizar
en los Campeonatos de la ISSF deben ser sometidas al examen de la Secretaria
General de la ISSF, verificacion de especificaciones y aprobacion al menos seis (6)
meses antes de cada Campeonato.

La calidad y las dimensiones de todos los blancos debe ser examinada de nuevo
con anterioridad al inicio del Campeonato por el Delegado Técnico. Solo los blancos

gue son iguales a los aprobados por la ISSF pueden ser utilizados.

13.2.3. BLANCOS DE PUNTUACION

Los blancos deben ser puntuados con calibres que cumplan con la Regla 1.4 (ver
mas adelante) o con los sistemas de puntuacién electronica aprobados por la ISSF.
Los blancos de Rifle y Pistola se pueden puntuar en valores enteros o si se utiliza
un sistema de puntuacion electrénica aprobado, en valores decimales. Las
puntuaciones en decimales se determinan dividiendo el area de puntuacion de una
zona completa en diez lineas de puntuacién iguales que se designan con valores
decimales comenzando con cero (p.e. 10.0, 9.0, etc.) y acabando en nueve (p. e.
10.9, 9.9, etc.);

13.2.4. LOS BLANCOS DE PAPEL

Deben tener un color y una superficie que no reflejen y que hagan que el area de
punteria negra (centro) sea claramente visible a distancias apropiadas bajo
condiciones de luz normal. El blanco de papel y las zonas de puntuacion deben

conservar la precision dimensional en todas las condiciones meteorolégicas y
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climaticas. Ademas, debe registrar los orificios de tiro sin desgarro o distorsion

excesivos.

13.3. CALIBRADORES Y SU USO
Para puntuar impactos dudosos, la ISSF aprueba utilizar sistemas de puntuacién

electronicos y calibradores de las dimensiones siguientes:

13.3.1. PISTOLA DE FUEGO CENTRAL 25 METROS

Diametro del borde de medicion : 9.65 mm. (+0.05/-0.00 mm.)
Grosor del borde: 0.50 mm Aproximadamente
Didmetro del calibrador: Segun calibre a puntuar
Longitud del calibrador: 10 mm a 15 mm

A utilizar en Pistola Fuego Central

13.3.2. RIFLE DE PEQUENO CALIBRE Y PISTOLA 5.6 MILIMETROS (.22” CAL)

Diametro del borde de medicién: 5.60 mm (+0.05/-0.00 mm)

Grosor del borde: 0.50 mm aproximadamente

Didametro del calibrador: 5.00 mm (+0.05 mm)

Longitud del calibrador: 10 mm a 15 mm

A utilizar en Todas las competiciones que utilicen
municién de 5.6 mm (cal 22)

13.3.3. CALIBRADORES INTERIORES PARA 4.5 MILIMETROS

Diametro del borde de medicion: 4.50 mm (+0.05/-0.00 mm)

Grosor del borde: 0.50 mm aproximadamente

Didametro del calibrador: Didmetro del borde de medicibn menos
de: 0.02 mm. (4,48 mm.)
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Longitud del calibrador:

De 10 mm a 15 mm

A utilizar en

Determinacion de las zonas 1y 2 de
Carabina Aire y Blanco Movil a 10 m.
Determinacion de la zona 1 de los

blancos de Pistola Aire a 10 m

13.3.4. UTILIZACION DEL CALIBRE EXTERIOR DE PISTOLA DE AIRE PARA
PUNTUAR DIECES INTERIORES DE RIFLE DE AIRE

borde de medicién
. e —

Si el borde exterior de un
Calibrador Exterior de
Pistola Aire no se sale
de la zona del 7 de un
blanco de carabina aire
entonces el valor del
impacto es un diez
interior.

13.3.5. UTILIZACION DEL CALIBRE EXTERIOR DE DIECES INTERIORES DE
PISTOLA DE AIRE PARA PUNTUAR DIECES INTERIORES DE PISTOLA DE

AIRE

Diametro del borde de medicion:

18.0 mm (+0.00/-0.05 mm)

Grosor del borde:

0.50 mm aproximadamente

Diametro del calibrador:

4.60 mm (+0.05 mm)

Longitud del calibrador:

10 mm a 15 mm

A utilizar en

Determinaciéon de los dieces
interiores de Pistola Aire
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Si el borde exterior de un
Calibrador Exterior de
Dieces Interiores de Pistola
borde de medicidn Aire no se sale de la zona del

. 9 de un blanco de pistola aire
balin P

entonces el valor del impacto
orouko diez menor

es un diez interior.

13.3.6. CALIBRADOR EXTERIOR PARA 4.5 MILIMETROS EN RIFLE DE AIRE A
10 METROS Y BLANCO MOVIL DE AIRE A 10 METROS

Didmetro del borde de medicién: 5.50 mm (+0.00/-0.05 mm)

Grosor del borde: 0.50 mm aproximadamente

Didmetro del calibrador: 4.60 mm (+0.05 mm)

Longitud del calibrador: 10 mm a 15 mm

A utilizar en Rifles y Blanco Mavil a 10 m, zonas del
3 al 10. También en Blanco movil para
dieces interiores.

13.3.7. UTILIZACION DEL CALIBRE EXTERIOR PARA RIFLE DE AIRE

Meadidas en mm

~0.5

Calibrador 10-15

Diamelro de
Maedicién
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La ilustracion “A” representa un impacto dudoso. Se ve el borde exterior del

calibrador dentro de la zona del 7, por lo tanto, el impacto se da como 9.

La ilustracion “B” representa un impacto dudoso. Se ve el borde exterior del
calibrador pasando la zona del 7 y dentro de la zona del 6, por lo tanto, el impacto

es un 8.

13.3.8. CALIBRADOR EXTERIOR PARA 4.5 MILIMETROS EN PISTOLA DE AIRE
A 10 METROS

Diametro del borde de medicion: 11.50 mm (+0.00/-0.05 mm)
Grosor del borde: 0.50 mm aproximadamente
Didmetro del calibrador: 4.60 mm (+0.05 mm)

Longitud del calibrador: 10 mm a 15 mm

A utilizar en Pistola aire 10 m, zonas del 2 al 10

13.3.9. CALIBRE EXTERIOR PARA PISTOLA DE AIRE

Diametro de
Medicion
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La ilustracion “A” representa un impacto dudoso con el calibrador exterior colocado.
El borde exterior del calibrador esta dentro de la zona 9, por lo tanto, el impacto es
un 10.

La ilustracion “B” representa un impacto dudoso con el calibrador exterior colocado.
El borde exterior del calibrador pasa la zona del 9 y esta dentro de la zona del 8, por

lo tanto, el impacto es un 9.

13.3.10. PLANTILLA DE RASGADOS

La plantilla para rasgados es una lamina de plastico, transparente y plana, con dos

lineas paralelas grabadas en uno de sus lados.

a) Para Pistola de Fuego Central 25 m (9.65 mm.) la distancia entre las lineas es de

11.00 mm. (+0.05 mm -.,00 mm), medida entre los bordes interiores; y

b) Para las competiciones de pequefio calibre (5.6 mm), la distancia entre las lineas
es de 7.00 mm. (+0.05 mm — 0.00 mm), medida entre los bordes interiores. (Utilizada

en las modalidades a 25 m de Pistola 5.6 mm)

14. EQUIPAMIENTO DE CAMPOS Y PUESTOS DE TIRO
14.1. BLANCOS TESTIGO

Los Blancos Testigo para Poligonos de 50 metros deben utilizarse como blancos de
acuerdo con este reglamento. El area inmediatamente detras de los blancos debe
ser cubierta por blancos testigo. Se deben proporcionar nuevos blancos testigo para
cada deportista en cada fase o tanda.

14.1.1. BLANCOS TESTIGO PARA POLIGONOS DE 25 METROS

a) Se deben usar blancos testigos para todas las competiciones de Pistola a 25 m,

para ayudar en la identificacion de disparos, los cuales no hayan tocado los blancos;
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b) Deben, como minimo, cubrir toda la anchuray la altura de los marcos a 25 m (los
5 blancos). Estos deben localizarse, a una distancia uniforme de un (1) metro, detras
de los blancos de competicion. Sin ningun espacio entre ellos para registrar

cualquier disparo entre los blancos de competicién.

c) Deben de estar hechos de un papel no reflectante y de un color neutro similar al

blanco de competicion; y

d) Para modalidades de 25m deben cambiarse los blancos testigo para cada

deportista y fase.

14.1.2. SISTEMA DE CAMBIO DE BLANCOS

Los poligonos de tiro de 10m deben estar equipadas con transportadores de blancos
o sistemas de cambio de blancos que permitan cambiarlos después de cada

disparo.

Los poligonos de 50m deben estar equipadas con cajas de cambio, portadores o

sistemas de foso que permitan cambiar los blancos después de cada disparo.

Los campos de tiro de 300 m deben estar equipados con transportadores que

permitan sean retirados y marcados después de cada disparo.

14.1.3. REQUISITOS DE LOS PUESTOS DE TIRO SI ES NECESARIO UN
SECRETARIO DE PUESTO

Se le debe proporcionar un pupitre, una silla y un catalejo.

Un tablero de 50 cm x 50 cm aproximadamente, en donde el primer Secretario de
Puesto pueda anotar la puntuacion no oficial, para informar a los espectadores. El
tablero debera situarse de modo que pueda ser facilmente examinado por los

espectadores, pero sin taparles la visién de los deportistas
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14.1.4. NORMAS PARA LAS INSTALACIONES DE 25 METROS CON BLANCOS
GIRATORIOS

La estructura de los blancos para competiciones de Tiro Rapido 25 m debe ponerse
en grupos de cinco (5), todos a la misma altura (+1cm), funcionando
simultdneamente y todos encarados a un puesto de tiro que esta centrado sobre el
blanco central del grupo. La distancia entre los centros de los blancos, eje a eje, en
un grupo de cinco debe ser de 75 cm (+1cm).

Los campos deberan estar equipados con un mecanismo de blancos giratorios que
les permita un giro de 90 grados (+ 10 grados) alrededor de un eje vertical. En las
fases de precision de las modalidades de pistola a 25 m pueden usarse estructuras

de blancos fijos.

a) El tiempo de giro para ponerse de frente al deportista no debe exceder de 0.3

segundos;

b) Cuando hayan girado los blancos no debe percibirse ninguna vibracion que

distraiga al deportista; y

c) Vistos desde la parte superior, los blancos deben girar en el sentido de las agujas
del reloj para ponerse de frente, y en sentido contrario a las agujas del reloj para
ponerse de perfil.

Rotacion de los Blancos Giratorios

Direccion para i
movimiento "de frente”

MEANANANA
@ v ) P ) P v P v P o - —

\> \r \‘\t» \\'» \‘b

Direccion para el
movimiento "de perfil™
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d) Los blancos en una seccion deben girar todos simultdneamente siendo esto
efectuado mediante un mecanismo que proporcione eficacia en la operacion y

precision en los tiempos.

El sistema automatico de giro y tiempos debe asegurar, precisar y tener constancia
de los tiempos y la permanencia en la posicion de los blancos de frente durante el
periodo de tiempo especificado y el regreso de los blancos a la posicién de perfil
después del tiempo especificado (+ 0.2 segundos — 0.0 segundos).

a) El tiempo debe comenzar al iniciarse el movimiento de los blancos para ponerse

de frente y termina en el momento en que empiezan a girar en sentido contrario;

b) Si el tiempo es menor que el especificado, o mayor, en mas de 0.2 segundos, el
Arbitro actuando por iniciativa propia o por indicacion de un Miembro del Jurado
debe detener la competicidn, con objeto de regular el mecanismo de tiempo. En
tales casos, el Jurado puede posponer el comienzo o la reanudacion de la

competicion.

Los Tiempos de exposicion para modalidades a 25 m son:
a) Pistola Velocidad 25 m: 8, 6 y 4 segundos;

b) Pistola Standard 25 m: 150, 20 y 10 segundos;

c) Pistola Deportiva 25 m y Pistola Fuego Central 25 m, en las Fases de Tiro Rapido:
Tres (3) segundos de frente para cada disparo, alternandose con puestas de perfil

de siete (7) segundos (= 0.1 segundos); y

d) Para todos los tiempos en la posicion de frente se permite una tolerancia de + 0.2

segundos a 0.0 segundos.

Si se usan materiales rigidos para pegar los blancos, la parte de dichos materiales
correspondiente a la zona ocho (8) y superiores debe ser recortada para facilitar la

puntuacion.
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15. FUNCIONES Y DEBERES DE LOS OFICIALES

DE COMPETICION

15.1. FUNCIONES DEL MIEMBRO DEL JURADO - SOLO PARA 25 METROS

a) Cuando se usen blancos de papel para las competiciones a 25 m, debe
nombrarse un miembro del Jurado de Clasificacién y/o del Jurado de Pistola por
cada seccion de grupos de blancos o por cada cinco a diez blancos (es decir uno
por cada Arbitro de la linea de blancos). Este debe acompafiar al Arbitro a la linea

de blancos.

b) EI miembro del Jurado de la linea de blancos debe comprobar, antes de que
comience a anotar los resultados, que el numero de impactos es correcto, la
proximidad de los mismos a la linea de puntuaciones, etc. Las situaciones dudosas

deberan resolverse antes de que comiencen las puntuaciones

c) Las decisiones sobre disparos dudosos las deben resolver simultdneamente dos
(2) miembros del Jurado y el Arbitro de la linea de blancos. El miembro del Jurado
de la linea de blancos actuara como responsable e insertara el calibrador si fuera

necesario.

d) El miembro del Jurado de la linea de blancos debe asegurarse de que todos los
resultados hayan sido registrados por el Segundo Secretario en la linea de blancos
y que estén correctos, también que las decisiones del Jurado estén debidamente

anotadas y certificadas en las tarjetas de puntuaciones;

e) El miembro del Jurado de la linea de blancos debe asegurarse que los blancos
no se parcheen, ni se indiquen los disparos con los discos coloreados hasta que las
situaciones dudosas se hayan resuelto y que los resultados se hayan registrado

correctamente por el Segundo Secretario.

15.2. FUNCIONES Y OBLIGACIONES DEL SECRETARIO DE PUESTO
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Debe nombrarse un Secretario de Puesto para cada puesto de tiro. El Secretario de

Puesto debe:

a) Verificar que las anotaciones en la lista de asignacién de campos y las hojas de
resultados concuerdan con el nombre del deportista, el nUumero de dorsal, el nGmero

de puesto, etc.

b) Tener un telescopio si el cambio de blanco se hace a través de un mando a
distancia. Si el Secretario de Puesto controla el cambio de blanco, debe esperar
unos pocos segundos antes de dar la sefial para cambiar de blanco para dar la

oportunidad al deportista de observar su impacto.

c) Anotar el valor provisional de cada disparo en la tarjeta de puntuacion y en el
tablero de puntuaciones situado al lado o encima de su mesa, para informacién de

los espectadores; y

d) En las Galerias de Tiro donde los blancos retornen mecanicamente al puesto de
tiro, recogera los blancos inmediatamente después de cada serie de diez (10)
disparos y los colocard en un contenedor seguro, a fin de que sean retirados por
personal autorizado y entregados a la Oficina de Clasificacion (RTS).

15.3. BLANCOS, FUNCIONES Y OBLIGACIONES DE LOS ARBITROS DE LINEA
DE FOSO A 50 METROS

a. El nimero de Arbitros de Foso debe corresponder al nimero de Arbitros del
Poligono. En las operaciones de foso, ellos son responsables de la Seccion del
Poligono asignada o grupo de blancos para asegurar que los blancos sean
cambiados rapidamente, puntuados, marcados y alzados para el proximo disparo
del deportista. Los Arbitros de foso deben:

b. Asegurarse de que no haya orificios en la superficie blanca del blanco y que las

marcas de tiro en el marco estén claramente marcadas;
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c. Si no se puede localizar el impacto en un blanco, el Arbitro de foso es responsable
de determinar si el impacto esta en un blanco vecino y, si cabe, consultarlo con el

jurado y el arbitro de galeria, para resolver la situacion.

d. Cuando se utilizan blancos automaticos, los Arbitros de foso son responsables
de cargar los blancos correctos en las casillas, de quitarlos y prepararlos para

entregarlos a la Oficina de Calificacion y Resultados; y

e. También son responsables de marcar en los blancos cualquier irregularidad que

pudiera haber ocurrido

15.4. ARBITRO DE BLANCOS EN 25 METROS

Debe nombrarse un Arbitro de Blancos para cada seccion de grupo de blancos o
para cada cinco (5) o diez (10) blancos. El nimero de Arbitros de Blancos

correspondera al de Arbitros del Poligono. El arbitro de Blancos debe:
a) Ser el responsable del grupo de blancos que se le haya asignado;

b) Debe llamar la atencién a un miembro del Jurado sobre todos los disparos de
dudosa puntuacién, y después de haber tomado una decision, debe marcar el lugar

y el valor de los disparos;

c) asegurarse de que los blancos son puntuados, marcados, parcheados y/o
cambiados, rapida, correcta y eficientemente, cuando sea necesario y tal como lo

requiere el Reglamento; y

d) Ayudar a resolver situaciones de duda de acuerdo con el Reglamento de la ISSF

y en coordinacion con el Arbitro de Galeria y el Jurado.

15.5. SECRETARIO DE PUESTO EN BLANCOS DE PAPEL EN 25 METROS

Todas las entradas de todas las competiciones a 25 m son clasificadas oficialmente
en el poligono. El Segundo Secretario de Puesto esta en la linea de blancos. Debe

anotar las puntuaciones en las hojas de resultados tal como lo anuncio el Arbitro de
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Blancos. Si hay una diferencia entre la puntuaciéon anotada por el Secretario de
Puesto y la del Segundo Secretario de Puesto que no pueda resolverse, la

puntuacion anotada por el Segundo Secretario de Puesto sera la valida.

15.6. PARCHEADOR EN BLANCOS DE PAPEL EN 25 METROS

Después de que hayan sido puntuados, el Parcheador debe parchear los impactos
en el blanco y lamina de control, y en el blanco testigo, o cambiar los blancos o las

laminas de control segun directrices.

16. PROCEDIMIENTO DE COMPETICION

16.1. MANEJO DE LOS BLANCOS DE PAPEL DE PISTOLA DE AIRE Y RIFLE
DE AIRE A 10 METROS

a) El cambio de los blancos lo realizaran los deportistas bajo la supervision del
Arbitro de Campo o Poligono;

b) El deportista es responsable de disparar al blanco correcto; y

c¢) Inmediatamente después de cada serie de diez (10) disparos, el deportista debe
poner los diez (10) blancos en un lugar conveniente para el Secretario del Puesto
que debe ponerlos en un contenedor seguro para ser recogido por personal

autorizado y ser entregado a la oficina de Calificacién (RTS)

16.2. MANEJO DE LOS BLANCOS DE PAPEL DE PISTOLA DE AIRE Y RIFLE
DE AIRE A 50 METROS

a) Si se utilizan portadores o cambiadores de blancos automaticos, el deportista
puede controlar el cambio de blanco o el cambio de blanco puede ser controlado

por el Secretario de Puesto;
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b) En ambos casos, el deportista es responsable de disparar al blanco correcto; y

c) Si el deportista considera que el marcaje o el cambio de blancos es demasiado
lento, puede comunicarlo al Arbitro del Poligono. Si el Arbitro o el Jurado consideran
gue la reclamacion esta justificada, deben corregir la situacion. Si un deportista o
Jefe Equipo considera que no hay mejoria, el deportista o Jefe de Equipo puede
reclamar ante el Jurado. El Jurado podra otorgar una prérroga de tiempo hasta un
méximo de 10 minutos. Dichas reclamaciones no pueden realizarse en los Ultimos

30 minutos de COMPETICION excepto en circunstancias inusuales.

16.3. EXCESOS DE DISPAROS EN UN BLANCO DE PAPEL

a) Si un deportista efectia mas disparos en uno de sus blancos de competicion que
los previstos en la modalidad, no debe ser penalizado por los dos (2) primeros

disparos;

b) Para el tercero y sucesivos disparos en exceso, debe ser penalizado con una

deduccién de dos (2) puntos por cada disparo efectuado de mas;

c) La penalizacién de dos (2) puntos debe ser deducida de la serie en la que se
producen los disparos efectuados de mas. También debe disparar un nimero menor
de disparos a los blancos restantes para que el nimero de disparos no exceda del

previsto en el programa.

d) El proceso de puntuacion en esta situacion requiere la transferencia del valor del
disparo en exceso a blancos con menos disparos originalmente programado,
llevando asi cada blanco al numero total de disparos designado en el programa y

en el Reglamento;

e) Si no puede establecerse claramente el (los) disparo (s) real (es) a transferir, el
impacto(s), con el valor mas bajo debe transferirse al blanco(s) siguiente, o el
impacto(s) con la puntuacion mas alta debe transferirse al blanco(s) anterior, de

modo que el deportista no pueda obtener ventaja en una situacion de "cuenta atras"”

y

ST



FEDERACION DE TIRO DE COSTA RICA

f) Todas las modalidades de rifle tres posiciones estan consideradas como una (1)

modalidad.

16.4. CUANDO SE AUTORIZAN DISPAROS DE ENSAYO

Cuando se autorizan disparos de ensayo. Cuando se autorizan disparos de ensayo
durante una competicion debido a que un deportista es interrumpido o trasladado a
otro puesto de tiro y el uso de sistemas automaticos de blanco de papel hace
imposible proporcionar un nuevo blanco de ensayo, los disparos de ensayo deben
ser disparados en el préximo blanco de competicion no utilizado. Se deberian
disparar dos (2) disparos de competicion en los siguientes blancos de competicidon
de acuerdo con las instrucciones dadas por el Arbitro del Poligono o los miembros

del jurado;

17. PROCEDIMIENTO DE PUNTACION

17.1. PUNTUACION EN LA OFICINA DE CLASIFICACION (RTS)

Cuando los blancos de papel son utilizados en las siguientes modalidades, éstos

deben ser puntuados por los arbitros de clasificacién:
a) Modalidades de rifle en 10m y 50m

b) Modalidades de pistola en 10m y 50m,;

c) Modalidades de Blanco Movil en 10m y 50m; y

d) Todos los resultados en estas modalidades o fases que han sido marcados en

los blancos de tiro son considerados resultados preliminares.

17.2. EL JURADO DE CLASIFICACION (RTS)
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Debe supervisar las puntuaciones y todo el trabajo hecho en la Oficina de
Clasificacion cuando se utilicen blancos de papel en las lineas de blanco 25 m.
Indicara cualquier disparo dudoso que debe ser puntuado, determinando su valor y

resolviendo cualquier cuestion o reclamacion de la puntuacion.

Los blancos de competicion que se puntien en la Oficina de Clasificacion deben
estar numerados y concordar con la tarjeta de puntuacion. La Oficina de
Clasificacion es la responsable de la correcta numeracion de los blancos y debe
verificarlos con anterioridad a cada modalidad, antes de que sean entregados al

Jefe del Poligono o a otros oficiales del Poligono.

En la Oficina de Clasificacion deben ser comprobados por un segundo Arbitro los

siguientes procesos de puntuacion:

a) Determinacion individual del valor de cada impacto;

b) Determinacion y cuenta de dieces interiores;

c) Suma del valor de disparos o puntos que deben ser deducidos;
d) Suma de series y del total general; y

e) Cada Arbitro debe certificar su Trabajo con sus iniciales en el blanco, la tarjeta

de puntuacién o lista de resultados.

17.3. VALOR DE LOS IMPACTOS - BLANCOS DE PAPEL

Todos los impactos se puntian de acuerdo con el valor mas alto de la zona o linea
de puntuacién del blanco alcanzado por el impacto. Si una parte de una linea de
puntuacion (linea separadora de las zonas de puntuacion) es tocada por el proyectil,
el disparo debe puntuarse con el valor mas alto de las dos zonas de puntuacién. Tal
impacto se determina si el orificio o un calibrador introducido en é€l, toca alguna parte

del borde exterior de la linea de puntuacion.

Una excepcion a esta Regla es la puntuacion de los dieces interiores en el blanco
de Rifle de Aire.
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El valor de los disparos dudosos debe determinarse mediante un calibrador u otro
instrumento. Los calibradores deben insertarse siempre en el orificio del disparo con

el blanco en posicion horizontal.

Cuando la precision del calibrador se ve dificultada por la proximidad de otro
impacto, el valor del impacto debe ser determinado mediante una plantilla grabada
en un material transparente y delgado, para ayudar a reconstruir la posicion real de
un orificio de la bala y una zona de puntuacion o el nimero de impactos que puedan

estar superpuestos.

Si dos Arbitros de Clasificacién no coinciden en el valor de un disparo, debe

requerirse inmediatamente la decision de un Jurado.

El calibrador debe ser introducido en el impacto solamente una vez y so6lo por un
miembro del Jurado. Por esta razén, debe indicarse el uso del calibrador en el
blanco por los Arbitros de Clasificacion, junto con sus iniciales, y mostrando el

resultado.

17.4. PROCEDIMIENTOS DE PUNTUACION EN BLANCOS DE PAPEL EN 25
METROS

El jurado debe supervisar todos los procedimientos de puntuaciéon. La ficha de
puntuacion (en poder del segundo Secretario de Puesto) debe ser firmada por el
Arbitro de Clasificacion y el Miembro del Jurado de Linea de Blancos. La ficha
original debe ser enviada a la Oficina de clasificacion (RTS) por un medio seguro,

para la verificacion y el registro final.

17.5. DISPAROS RASGADOS

a) Los disparos efectuados mientras el blanco esta en movimiento no deben
marcarse como validos a menos que la mayor dimension horizontal del orificio de

bala (la marca de plomo / bala de superficie en el blanco sea ignorada) sea inferior
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a 7.0 mm en los 25m, 5.6mm (calibre 22), o 11.0mm en Pistola Fuego Central de

25m;y

b) El orificio de bala horizontalmente alargado en el blanco debe medirse con un
patrén de deslizamiento o plantilla de rasgado. Cuando el borde interior de las lineas
grabadas en el medidor de deslizamiento toca una linea de puntuacion, la

puntuacion contara como el valor méas alto de las dos zonas.

Tan pronto como los Arbitros de blancos reciban la sefial de que el campo es seguro,
los blancos deben ponerse de frente. El Arbitro de blancos, junto con al menos un
miembro del jurado, debe sefalar los valores de los orificios de bala en cada blanco

y enunciarlos en voz alta al Secretario del Puesto en la linea de tiro.

El Secretario de Puesto los anotard en el Registro del Poligono y en el pequefio
tablero de puntuaciones cerca de su mesa. El Segundo Secretario de Puesto debe
acompanar al Arbitro de blanco y anotar el valor de los disparos en una tarjeta de
puntuacion. La posicion y el valor del disparo en el blanco deben ser indicados al

deportista y a los espectadores como sigue:

a) Mediante el uso de discos de color en el caso de la fase de Pistola Tiro Rapido
25m: Estos discos deben tener un diametro de 30 mm a 50 mm. Deben ser de color
rojo en un lado y blanco en el otro. Deben tener un eje a través del centro del disco
que se extiende en ambos lados de aproximadamente 5 mm de didmetro y 30 mm
de longitud. Después de cada cinco (5) series de disparos, y una vez decidido y
anunciado el valor de los disparos, los discos deben colocarse en los orificios de

bala por el Arbitro de blanco.

b) Se debe indicar un diez con el lado rojo mirando al deportista. Los valores
inferiores a diez deben ser indicados con el lado blanco hacia el deportista. Después
de que los impactos han sido indicados de esta manera, el resultado total para la
serie se debe mostrar en el tablero pequefio cerca de la linea de blancos, y
registrado por el segundo secretario de puesto. El total de la serie también debe ser

anunciado. Los discos deben entonces ser quitados y los blancos parcheados;
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c) En las modalidades de 25m Pistola Standard, Pistola de 25m y Pistola Fuego
Central de 25m, los valores de tiro y los lugares se indican por medio de una varita
con un mango de aproximadamente 300 mm de largo y con un disco pequefio en
un extremo con un didmetro de 30 mm a 50 mm, color rojo en un lado y blanco en
el otro. El disco debe colocarse sobre el (los) orificio (s) de bala en la zona de diez
con el lado rojo mirando al deportista, mientras el Arbitro de blanco anuncia el valor
del impacto (s). Para los orificios de bala con un valor inferior a diez, se debe mostrar
el lado blanco. Cuando se dispara una serie en el mismo blanco, las puntuaciones

se deben anunciar comenzando con los dieces.

El total de la serie debe ser indicado después de que todos los disparos se hayan

indicado individualmente; y
d) Los disparos de ensayo deben ser indicados y anotados.

El Arbitro de la linea de blancos y el Arbitro del Poligono deben verificar que los
resultados del marcador son los mismos que los registrados en la linea de blancos.
Si hay alguna diferencia de opinién con respecto a la indicacion de un valor del
disparo, éste debe ser resuelto inmediatamente. Tan pronto como los impactos
estén indicados y anotados:

a) Los blancos deben ser parcheados y preparados para las siguientes series

(Pistola de Tiro Rapido y fases de tiro rapido); o

b) Los blancos deben ser reemplazados y los Blancos testigo parcheados o

reemplazados para las siguientes series; 0

c) Los blancos y blancos testigo deben ser quitados y reemplazados con nuevos

blancos para los siguientes deportistas.

Al finalizar, la tarjeta de puntuacion debe ser firmada por el deportista, en una zona

préxima a la puntuacion total, antes de abandonar la galeria.

17.6. DESEMPATES
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El desempate se resolvera de acuerdo con el GTR 6.15

17.7. RECLAMACIONES SOBRE LAS PUNTUACIONES EN BLANCOS DE
PAPEL

Al utilizar blancos de papel, un deportista o un jefe de equipo que considere que un
disparo fue anotado o registrado incorrectamente puede reclamar por esa
puntuacion, excepto cuando el valor del disparo ha sido verificado usando
calibrador. Una reclamacion solo puede hacerse para un disparo especifico. En
caso de que se presenten otros disparos, se pagard una tarifa aparte por cada

disparo reclamado.

Las reclamaciones sobre la puntuacion solo se pueden hacer en las puntuaciones
en que se ha decidido no utilizar un calibrador o cuando las puntuaciones han sido

introducidas incorrectamente en la lista de resultados o tarjeta de puntuacion.

La tasa de reclamacion (50,00 EUR) debe ser abonada cuando se hace la

reclamacion.

Cuando se usan blancos de papel y se anotan en la Oficina de Clasificacion (RTS),
el jefe de equipo o deportista tiene el derecho de ver el (los) orificios (s) del disparo

reclamado, pero no esta permitido tocar el (los) blanco (s).

18. ELEGIBILIDAD, DERECHOS COMERCIALES Y REGLAS

PATROCINIO / PUBLICIDAD ISSF

18.1. ELIGIBILIDAD DE ATLETAS

Las Reglas de Elegibilidad ISSF especifican las condiciones bajo las cuales los

tiradores son elegibles para participar en Competiciones/Campeonatos
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supervisados por la ISSF (vea Regulaciones Generales ISSF). Estas Reglas de

Elegibilidad deben aplicarse estrictamente en todos los Campeonatos ISSF.

Para ser elegible para participar en los Campeonatos, supervisados por la ISSF un
tirador debe inscribirse al Campeonato mediante su Federacion Nacional, de
acuerdo con Articulo 3.6 de las Regulaciones Generales de la ISSF. Tiradores
inscriptos por una Federaciéon Nacional. Para los Juegos Olimpicos o Juegos
Continentales mediante su respectivo CON y la inscripcion del atleta. El Atleta
inscripto debe:

Ser seleccionado para participar de acuerdo con los procedimientos establecidos
por la Federacion Nacional, excepto que los atletas entraren directamente en los
Juegos Olimpicos también deben cumplir con las "Regulaciones Especiales para la
Participacion en competencias de tiro de los Juegos Olimpicos" (Anexo "Q",

Regulaciones Generales ISSF);

Ser un nacional del pais que ellos representan de acuerdo con la Carta Olimpica y

Regulaciones Generales de la ISSF;

No haber sido culpable de conducta anti deportiva, particularmente por el uso de
drogas, violencia, racismo, actividades de apuestas irregular o ilegal; no haber

violado las reglas de patrocinio o propaganda como lo especificado en estas Reglas.

Los atletas que participen en Campeonatos ISSF pueden aceptar, directamente o
indirectamente, pagos en dinero u otros premios como resarcimiento o como un
incentivo para tomar la parte en una competicion, excepto que la no participacion
del atleta, en los JJ OO, pueda estar condicionada a una retribucion econdémica
(Carta de Elegibilidad de los Juegos Olimpicos).

Siun atleta a sabiendas toma la parte en una competicion vedada por la ISSF puede
excluirse de Campeonatos ISSF por un periodo prescrito por el Comité Ejecutivo.

Una Federacién Nacional que inscriba a un tirador en un Campeonato ISSF que
haya sido excluido de una competencia de acuerdo con las Reglas Anti Doping ISSF
u otras Reglas de ISSF perderan que todos sus privilegios excepto el derecho a ser

representado en la préxima Asamblea General.
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Los atletas de una nacién con una Federaciéon Nacional suspendida pueden
participar en Campeonatos de la ISSF, por decisién del Consejo Ejecutivo, pero
deben competir como Tirador Participante Independiente (ISP) bajo la bandera de

la ISSF, no de la bandera de su nacion.

Cuando la elegibilidad de un atleta de sexo femenino se pone en duda debido a un
posible hiperandrogenismo, y una peticion formal por escrito se ha hecho, un grupo
de expertos integrado por miembros de la Comision de Medicina de la ISSF y otros
expertos serdn nombrados para evaluar el caso sospechoso de hiperandrogenismo

femenino. Al hacerlo, la Comision de

Medicina de la ISSF debe seguir las reglas del COIl que se ocupan de posible

hiperandrogenismo y estan en vigor en el momento de la solicitud.

El atleta que se somete a la cirugia de reasignacion sexual después de la pubertad
y desea participar en un Campeonato debe cumplir con las condiciones y criterios
especificos establecidos por el COI para poder hacerlo. La solicitud de participacion
en Campeonatos ISSF después de la cirugia de reasignacion sexual debe ser hecha
por el atleta a la Comision de Medicina ISSF antes de la competicion. La Comision
de Medicina ISSF y otros expertos determinardn si se ha cumplido o no con los

criterios del COlI.

Cualquier decision que se haga puede ser apelada exclusivamente ante la Corte
Internacional de Arbitraje Deportivo.

Con el fin de ayudar a proteger la dignidad y privacidad de la atleta interesada,
solicitudes de investigacién, informacion recopilada durante las investigaciones,
resultados de investigaciones y decisiones respecto a un caso (o posible caso) de
hiperandrogenismo femenino o caso que involucra a un atleta transexual sera

confidencial y no se liberara ni sera hecho publico por la ISSF.

18.2. PROPIEDAD Y EXPLOTACION DE LOS DERECHOS COMERCIALES
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De acuerdo con el Reglamento General, la ISSF es el unico titular de radiodifusion,
licencias, derechos de marketing, promocion, equipo, y otros derechos relacionados
con las competiciones y otros eventos oficiales de la ISSF (Asambleas, Congresos,
etc.) aun no desarrollado, con la excepcion de los Juegos Olimpicos. Para los
Campeonatos de la ISSF, excepto los Juegos Olimpicos, la ISSF tiene el derecho
de vender su difusion y otorgamiento de licencias de marketing, promocion y los
derechos de los equipos. La ISSF puede decidir asignar parte de estos derechos a
los organizadores de un Campeonato ISSF sobre la base de estas directrices, ya
sea para un canon o ninguno en absoluto. En tales casos, el organizador del evento

y la ISSF se pondran de acuerdo sobre los términos.

18.3. LOGO ISSF

El logotipo de la ISSF es propiedad exclusiva de la ISSF. Su uso requiere la
aprobacion previa de la ISSF. Todos los detalles sobre el aspecto exacto, el color,
las fuentes y el uso del logotipo de la ISSF se describen en las Directrices "ldentidad

y disefio Corporativo de la ISSF" que esté disponible en la sede de la ISSF.

18.4. DERECHOS DE RADIODIFUSION Y OTROS MEDIOS

Los derechos incluyen, pero no se limitan a la transmisién (en directo, diferido o
momento culminante) de las imagenes visuales (asi como su transmision de sonido
para la recepcion, en relacién con esas imagenes) para receptores de television
convencionales o del hogar o de dispositivos aln no inventados a través del cual
las imagenes se transmiten o distribuyen. Dichos medios también incluyen, pero no
esta limitado a, programas de radio, momento culminante, los derechos en linea y
de Internet, archivos, y el acceso de noticias, asi como la transmision a los

dispositivos moéviles.

ISSF ha creado su propio sitio Web para aprovechar las oportunidades comerciales
y de comunicacion a través de este y otros dispositivos electronicos, incluidos los

gue aun no se han desarrollado o inventado
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18.5. DERECHOS DE MARKETING Y NORMAS DE PUBLICIDAD

Estas reglas se aplican a todos los partes oficiales de Campeonatos de la ISSF
(ceremonias entrenamiento y la competicién, apertura, cierre y ceremonias de

premiacion.

Los derechos de marketing incluyen todos los derechos de comercializacion,
licencias y / o mercadotecnia, 0 aun no inventado para una competicién deportiva.

La venta de estos derechos incluye publicidad y beneficios correspondientes.

Marcas del patrocinador en carteles, pancartas, carteles u otros materiales puede
aparecer en la ropa de atleta y equipo en los Poligonos y en otras instalaciones en
Campeonatos de la ISSF, si esas marcas patrocinadoras estan de acuerdo con este

Reglamento.

Durante los Juegos Olimpicos, publicidad con carteles, pancartas, carteles u otros
medios de publicidad no estan permitidos a menos que sea autorizado por las reglas
del COlI, en particular por la Publicidad, manifestaciones, Codigo de propaganda de

la Regla de la Carta Olimpica.

Para los Juegos Olimpicos, las marcas patrocinadoras no estan permitidas y deben
ser eliminadas o cubiertas si es posible con el mismo material y color siempre y

cuando siga cumpliendo Reglas de la ISSF para espesor y rigidez.

18.6. EN EL LUGAR DE LA PUBLICIDAD

La publicidad en Poligonos de Campeonatos ISSF no puede ser colocada en areas

de blancos, de tal manera que interfiera la visualizacion de los atletas.

La ISSF se reserva el derecho de controlar los anuncios del patrocinador en la
entrada principal de los Poligonos en Campeonato ISSF, Pizarras o Tableros
oficiales, monitores oficiales de puntuacion, bastidores de blancos y numeros

dorsal.
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La planificacion del emplazamiento y las dimensiones de los espacios publicitarios
mencionados antes requieren la aprobacion previa de la ISSF. Todo o parte de los
espacios disponibles pueden ser contratados a una agencia de publicidad como un
paquete. Si una agencia es decidida a cargo, la Secretaria General debe transmitir
el nombre de la agencia y los detalles del contrato a la Federacion del Pais

Organizador tres (3) meses antes del Campeonato ISSF o evento oficial.

Los demds espacios publicitarios disponibles son propiedad del organizador.

18.7. PATROCINIOS Y PUBLICIDAD

Un patrocinio es un contrato basado en apoyo de un atleta u organizacion,

proporcionado al atleta en forma de dinero, bienes o servicios.

Estas normas se aplican a todos las partes oficiales de Campeonatos, eventos
supervisados por la ISSF (entrenamiento y competicion, ceremonias de apertura,

cierre y premiacion).

Una Federacion Nacional puede celebrar un contrato con una empresa comercial o

una organizacién de patrocinios, suministro de equipo o de la publicidad.

Un atleta podra celebrar un contrato de patrocinio individual con una empresa

comercial 0 una organizacion.

Estos contratos deben respetar las normas de Federaciones Nacionales y la ISSF.
Los contratos de patrocinio puede autorizar a las imagenes, nombres o actuaciones
deportivas de los atletas para aparecer en los anuncios de contratacién de las

empresas comerciales.

Pago individual a atletas de dichos contratos se pueden hacer ya sea para el atleta

o la Federacion Nacional.

18.8. MARCAS EN EQUIPO DE ATLETAS, ROPA, ACCESORIOS Y CALZADO
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18.8.1. MARCA

Una marca es un nombre distintivo, simbolo, lema o disefio que identifica legalmente
una empresa o0 sus productos y servicios, para distinguirlos de los ofrecidos por

otros.

18.8.2. MARCA COMERCIAL

Una marca comercial es cualquier suceso visible de una marca o0 un anuncio
publicitario en un elemento de material, accesorios, ropa y calzado usado durante

la competicién. Hay dos (2) tipos de marca comercial:

18.8.3. IDENTIFICACION DEL FABRICANTE

Una identificacion del fabricante es una visualizacion del nombre del fabricante o
una marca en un producto hecho por el fabricante (propietario de la marca) con el

objetivo de identificar el producto y / o su origen.

18.8.4. TECNOLOGIA DE IDENTIFICACION DEL PRODUCTO

La tecnologia de identificacion del producto significa la técnica identificacién (que
no incluira ningun tipo de identificacion del fabricante o partes del mismo) que se
utiliza en un elemento de equipo para identificar tela o cualquier tecnologia utilizada

en el desarrollo y fabricacion de un articulo de equipo utilizado.

18.8.5. IDENTIFICACION DEL PATROCINADOR

Un patrocinador que marca es un signo de publicidad en un producto diferente de
una identificacion del fabricante o de un producto de tecnologia de identificacion.
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18.9. REGLAS PARA IDENTIFICACION DEL FABRICANTE

Restricciones adicionales para Campeonatos ISSF Una (1) identificacion del
fabricante por articulo del equipo / ropa / accesorios esta permitido. Piezas del arma

se considera que son los elementos del equipo.

Ningun fabricante o nombre del patrocinador se permite en el tapa ojo en la mira
trasera en el frente o los laterales de la anteojera unidos al sombrero, gorra, gafas

de tiro 0 a la banda de la cabeza.

El COIl impone reglas especiales para los Juegos Olimpicos. Los detalles se indican
en el Articulo 51 de la Carta Olimpica y texto de aplicacion.

18.10. DIMENSIONES DE LA IDENTIFICACION DEL FABRICANTE
La identificacién del Fabricante puede ser dividida en las categorias:

e el nombre del fabricante; o
e el logo del fabricante; o
e una combinacion del nombre del fabricante y el logo del fabricante. La

identificacion del Fabricante sera medida como sigue:

Formas Regulares. Cuando la identificacién del fabricante aparece como un
rectdngulo o un cuadrado, se aplicaran las reglas matematicas utilizadas para

calcular el area de la superficie de la forma.

Formas Irregulares. Cuando la identificacion del fabricante es una forma irregular,
se traza un rectangulo alrededor de toda el area de la identificacion y las reglas
matematicas utilizadas para calcular el area de la superficie del rectangulo seran

aplicadas.

Formas Combinadas. Cuando la identificacion del fabricante combina el nombre
del fabricante con el logotipo del fabricante, se traza un rectangulo alrededor de toda
el area de la identificacidn y las reglas matematicas utilizadas para calcular el area

de la superficie del rectangulo seran aplicadas.
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18.11. REGLAS GENERALES PARA LAS MARCAS DE PATROCINO

El equipo o los bienes entregados a un equipo nacional, con referencia a la
identificacion del fabricante, se deben ajustar a las especificaciones establecidas en

estas reglas. Marcas de Patrocinador en la piel desnuda no estan permitidas.

Imégenes o retratos de atletas que usen ropa con marcas comerciales en
contravencion con lo especificado en estas reglas no se puede utilizar en publicidad

en los lugares durante el entrenamiento y la competicion.

El tamafo y la apariencia de las marcas patrocinadoras de los elementos utilizados
por el atleta se define en la Tabla 1.

18.12. NUMEROS DORSALES (BID)

Los ndmeros dorsales pueden incluir la marca comercial de los patrocinadores del
campeonato ISSF, siempre que todos los competidores utilicen nimeros dorsales
marcados de manera similar. No mas de 150 cm 2 o0 un maximo del 25% del area
del namero dorsal pueden estar dedicados a la marca de patrocinio general. Los
nameros dorsales deben mostrar el Apellido, las iniciales y el pais del atleta. La
abreviatura del COI de la nacién debe ser utilizada. La altura minima de las letras

debe ser tan grande como sea posible, pero no debe ser inferior a 20 mm.

Para Rifle la abreviatura COI de la nacion del atleta y su Apellido y primera inicial
en letras Latinas debe mostrase (abreviatura COl arriba en la parte trasera a la altura

de los hombros de la parte exterior de su chaleco.

18.13. CONTROLES Y SANCIONES

Las Federaciones Nacionales, junto con la ISSF, son responsables de hacer cumplir

las Reglas de Elegibilidad y Patrocinio.
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Los jurados de Competicion son responsables de hacer cumplir las reglas de la ISSF
en materia de publicidad en el equipo y la ropa durante la competencia y las areas

de entrenamiento.

En caso de violacion, el Jurado debe emitir una advertencia verbal o una
amonestacion por escrito. Un atleta que no cumpla con las normas no debe ser

autorizado para iniciar o continuar en la competicion.

Las decisiones de los Jurados Competencia en materia de infraccion de estas reglas

pueden ser apeladas ante el Jurado de Apelacion, cuya decision es FINAL.

Si un anunciante explota el uso del nombre, titulo, o foto individual de un atleta en
relacion con cualquier publicidad, patrocinio, o la venta de bienes sin la autorizaciéon
o el conocimiento del atleta, el atleta puede dar "poder notarial " a su / su Federacion
Nacional o de la ISSF para que puedan, si es necesario, a tomar medidas legales

contra el anunciante en cuestion.

Si el atleta en cuestién no lo hace, la ISSF juzgara la situacién como si el atleta

habia dado el permiso al anunciante.

18.14. APROBACION

Estas Reglas de elegibilidad fueron modificadas y aprobadas por el Comité
Ejecutivo de la ISSF, el 7 de abril de 2008 en Pekin, CHN y el 12 de noviembre de
2012 en Acapulco, MEX. Sustituyen a las ediciones anteriores de las Reglas de

Elegibilidad ISSF y entrara en vigor 1 de enero 2013.

The following rules are part of these ISSF Eligibility Rule and are available on the
IOC website.

Olympic Charter Rule 40 - Eligibility Code — Bye-Law to Rule 40
Olympic Charter Rule 41 — Nationality of Competitors - Bye-Law to Rule 41

Olympic Charter Rule 50 — Advertising, Demonstrations, Propaganda — Bye- Law to
Rule 5
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FEDERACION DE TIRO DE COSTA RICA

MARCAS DE PATROCINIO

TODAS EXCEPTO ESCOPETA
ESPALDA de prenda exterior

Apellido
+ inicial primer nombre

fiiciale

Lower

@

93X 10cm

Abreviatura COI

_____ ARG ~
SMITH T. I\
f 1038 /

N

Logo o texio de Patrocinador del
COMITE ORGANIZADCR
se parmite sobre el Bib

Area reservada para
numero dorsal

Max 3

marcas
(sin restricciones

de tamafio)

MARCAS DE PATROCINIO (TODAS)

FRENTE de prenda exterior (mostrado para tiradores diestros)

SIN RESTRICCIONES DE TAMANO

COSTADOS:
sin restricciones —
FRENTE y ATRAS
Solo Emblema del Pais, Federacion Nacional
Maximo 5 marcas Emblema o logo de ISSF
1 emblema ISSF Gorra Organizador de la Competencia ISSF
1 emblenja Federacion Nacional ™
+ 3 patrocinadores \
Superior @
Medio i O
MANGAS
1marca —— — — — v e ——— — — e —
La marca s Max 2
idéntica del Inferior \ marcas
patrocinador \
puede aparecer
en ambas mangas
PANTALONES
1 marca

La marca idéntica del patrocinador
puede aparecer en ambas piernas
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MARCAS DE PATROCINIO @)
SHOTGUN ONLY -
ESPALDA de prenda exterior
Bandera Nacional
(si es usada)
Apellido 5x 10 cm.
+ inicial primer nombre .~  Abreviatura COI
5x10cm
GBR
Usper ITHT.
................... G B R eesssusansscsss Mpses m.mm
- SMITH T. T I\ __.» numero dorsal ‘
____________________ g o ] U
™ B Max.?
A (sin restrccionoes
/ de tamano)
Log s o pamrdr ‘
se permite sobre & Bib
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19. REGLAMENTO TECNICO ESPECIAL PARA RIFLE

DE AIRE A 10 METROS Y 50 METROS

19.1. ASPESTOS GENERALES

Estas Normas forman parte del Reglamento Técnico General de la ISSF y se aplican

a todas las modalidades de Carabina y fusil.

Todos los deportistas, jefes de equipo y arbitros deben estar familiarizados con las
Normas de la ISSF y deben asegurar que se cumplan. Es responsabilidad de cada

deportista cumplir las normas.

Cuando las normas se refieran a deportistas diestros, la misma norma inversa se

referira a los deportistas zurdos.

A menos que la norma sea especialmente aplicable a hombres o mujeres, se debe

aplicar uniformemente en modalidades masculinas como femeninas.

19.2. SEGURIDAD

La seguridad es de suma importancia. Las Normas de seguridad de la ISSF se
encuentran en el apartado 4. de este reglamento.

19.3. NORMAS PARA LOS CAMPOS DE TIRO Y LOS BLANCOS

La normativa de los blancos se encuentra en el apartado 6.1.2. de este reglamento.
Los requisitos para los campos y otras instalaciones se encuentran en el apartado
6.1.

19.4. ARMAS Y MUNICION

19.4.1. NORMAS PARA RIFLES

> [ | <
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Rifle de un solo tiro. Sélo pueden utilizarse rifles de un solo tiro que se deben cargar
manualmente antes de cada disparo. Consejo Deportivo Internacional del Deporte

Militar (CSIM) si son verificados antes del evento.

Un rifle por modalidad: En las tandas eliminatorias, clasificaciones y finales solo
se permite usar un 1 rifle. Los mecanismos de disparo (accién), los cafiones o las

culatas no pueden ser cambiados, excepto una rabera desmontable.

Pueden cambiarse los mecanismos fijados al disparador (accién), cafion o culatas.
Un rifle que tenga una averia de dificil arreglo podra pedir ser reemplazada de

acuerdo con la norma, si el Jurado los aprueba.

Sistemas de reduccién de movimiento o de oscilacion: Se prohibe cualquier
dispositivo, mecanismo 0 sistema que retrase de una manera activa, reduzca o

minimice las oscilaciones o los movimientos previos a la realizacién del disparo.

Empufaduras: la empufiadura para la mano derecha estara construida de modo

gue no se apoye sobre la correa o sobre el brazo izquierdo.

Los cafiones y tubos de extension no deben estar perforados de ningin modo. Se
prohiben los compensadores y frenos de boca en las carabinas o rifles. Cualquier
construccion o dispositivo dentro del cafion o de los tubos que no sean el estriado y
la recamara del cartucho o balin estan prohibidos.

19.4.2. MIRAS

a) Los visores delanteros o traseros pueden tener lentes tefiidas o filtro polarizado,

pero las miras no pueden tener ningun sistema de lentes.

b) No se podra fijar a la carabina ningun sistema que mejore la luz, vista éptica,

sistema Optico o telescopio;

c) Sélo se puede fijar una sola lente correctiva en la mira trasera; o el deportista

puede usar lentes correctivas o tintadas;
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d) Se prohibe cualquier dispositivo de punteria programado para activar el

mecanismo de disparo o gatillo;

e) Puede fijarse un tapaojo al rifle o en la mira trasera. El tapaojo no debe tener mas
de 30 mm de ancho (A) ni extenderse mas alla de 100 mm (B) desde el centro de la
abertura de la mira trasera en el lado del ojo que no apunta. No se debe usar un
tapaojo en el lado del ojo que apunta; y se puede utilizar un prisma o dispositivo de
espejo cuando se dispara desde el hombro derecho mientras se apunta con el 0jo
izquierdo, siempre que no tenga un sistema de lentes de aumento.

No se puede usar cuando se dispara desde el hombro derecho y se apunta con el
ojo derecho.

Tapaojos de la Mira Trasera

B
l et 100 mm i

A 30 mm

f center of
aperture

19.4.3. SE PERMITEN LOS DISPARADORES ELECTRONICOS SIEMPRE QUE:

a) Todos los componentes estan firmemente adheridos y contenidos dentro del
mecanismo de disparo o de la culata de la carabina para que la bateria y los cables

no sean visibles externamente;

> [ | <
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b) El disparador sea accionado con la mano derecha si el deportista es diestro o con

la mano izquierda de un deportista zurdo;

¢) Todos los componentes se incluyen en la carabina cuando ésta se somete a

inspeccion por la Seccién de Control de Equipo; y

d) El rifle con todos los componentes instalados cumple con las reglas que rigen
sobre las dimensiones y el peso para esa prueba.

19.4.4. NORMAS PARA RIFLE DE AIRE A 10 METROS

Las medidas indicadas en esta regla también se ilustran en el DIAGRAMA DE
MEDIDAS DE RIFLE.

La placa de tope o cantonera puede ser ajustable hacia arriba o hacia abajo. La
cantonera puede estar desviada hacia la derecha o hacia la izquierda del centro de
la culata o puede girar sobre su eje vertical. Si se utiliza una cantonera de varias
partes, TODAS las partes deben ser desplazadas o giradas en la misma direccién
desde el centro de la culata. Ninguna parte de la cantonera (bordes exteriores)
puede extenderse mas de 30 mm desde la linea central de la culata. La linea central

de la culata es una linea vertical que es perpendicular al eje del cafién.

> [ | <



FEDERACION DE TIRO DE COSTA RICA

30mm

Se prohiben los agujeros para el pulgar, el apoyo para los pulgares, el apoyo de
palma de la mano (seta), el apoyo del talén de la mano y el nivel de burbuja. Un
reposa manos es cualquier accesorio 0 extension en la parte delantera o lateral de
la empufiadura del arma disefiada para evitar que la mano se deslice. La
empufadura del pistolete, la pieza de la mejilla o la parte inferior de la culata no

puede estar ajustada anatdbmicamente.

La empufiadura de la pistola no debe extenderse lateralmente (hacia el lado) a mas

de 60 mm de un plano vertical perpendicular a la linea central del cafién.

El punto mas bajo de la culata, entre la empufiadura del pistolete y la cantonera, no
podra estar a mas de 140 mm por debajo de la linea central del cafidon. Este limite
no se aplica a las carabinas de madera.

El punto mas bajo del extremo delantero, (0 apoyo de la mano) no puede estar a
mas de 120 mm por debajo de la linea central del cafion.

No se puede afiadir ningun material que, de mayor agarre al extremo delantero, a
la empufiadura o parte inferior de la culata.
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19.4.5. CONTRAPESOS

a) Se permiten los pesos de cafidn dentro de un radio de 30 mm desde el centro del

cafion. Los pesos de cafion se pueden mover a lo largo del cafion; y

b) Quedan prohibidos los dispositivos 0 pesos que se proyecten hacia abajo o hacia

fuera (lateralmente) de la culata;

c) Quedan prohibidos los dispositivos 0 pesos que se proyecten hacia adelante o

lateralmente desde la parte inferior de la cantonera o culata;

d) Un peso puede estar unido a cualquier parte del rifle, pero el peso debe estar
dentro de la forma fundamental de la culata (los pesos no pueden sobresalir de la

culata); y

e) La utilizacién de cualquier de cinta adhesiva no se puede usar para fijar pesos al

rifle.

19.4.6. NORMAS SOLAMENTE PARA RIFLE DE AIRE DE 10 METROS

Cualquier tipo de Carabina de aire comprimido o de gas que cumpla con las
especificaciones de la Tabla de Medidas de rifle con las siguientes restricciones

adicionales:

a) La longitud total del sistema del Rifle de aire, medida desde el extremo posterior

de la recAmara hasta la boca delantera, no debe exceder de 850 mm; y

b) El punto de mira no podra extenderse mas alla la boca del arma.

> [ | <
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Diagramas de Medidas de Rifle
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19.4.7. TABLA DE MEDIDAS DE RIFLE

Las Medidas para las dimensiones C, D, E, F, J1, J2 y K se toman desde el eje del

canon.
RIFLE DE
CLAVE CARACTERISTICAS DEL RIFLE AIRE
A Longitud del tunel de la mira delantera 50 mm
B Diametro del tunel de la mira delantera 25 mm
C Distancia desde el centro de la mira delantera de la linea | 60 mm
o parte superior del tablén al centro del cafion
Profundidad de la parte delantera 120 mm
Punto més bajo de la empufiadura 160 mm
El punto mas bajo entre la empufiadura y la culata (no se | 140 mm
aplica a rifles de madera)
Profundidad de la curva de la cantonera 20 mm
H Longitud de la cantonera 153 mm
I Grosor maximo (anchura) de la parte delantera (caja) 60 mm
J1 Distancia maxima de la carrillera desde un plano vertical | 40 mm
a través de la linea central del cafion
J2 Distancia maxima de la empufadura desde un plano | 60 mm
vertical a traveés de la linea central del cafién
K Desplazamiento de la cantonera, medida desde el borde | 30 mm
izquierdo o derecho de la cantonera hasta el centro de la
culata (el eje de la cantonera debe ser vertical.)
L Peso del disparador Libre
Peso con miras (y con tope de mano 300m) 5.5 kg
N El punto de mira no debe extenderse mas alla de la No debe
aparente boca del rifle extenderse
01 Rifle de Aire: Longitud total del sistema de aire --- 850 mm
02 Fusil Estandar: La longitud total del cafién incluyendo la | ---
extensién (desde la boca de fuego hasta la base de la

ST <
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recamara)

19.4.8. NORMAS PARA RIFLE DE 50 METROS

Se permiten todas las carabinas con recAmara para cartuchos de 5.6 mm (0,22 "de

largo):

a) El peso de la carabina no podra exceder de 8.0 kg para los hombres con todos

los accesorios, incluyendo el apoyo de la palma de la mano (seta) o tope de mano;

b) peso de la carabina no podra exceder de 6.5 kg para las mujeres con todos los

accesorios, incluyendo el apoyo de la palma de la mano (seta) o tope de mano;

c) Los contrapesos sobre o en el interior de la parte inferior de la culata o de la parte
trasera de la culata no pueden extenderse horizontalmente (lateralmente) mas alla
de la linea central del cafion ni la distancia de la extension maxima de la carrillera

de la linea central del cafon;

d) Los contrapesos no pueden extenderse mas hacia atras que una linea

perpendicular al punto mas bajo de la cantonera,;

e) Los contrapesos adheridos a la culata deben estar rigidamente unidos y no

pueden ser sujetados con cinta adhesiva;

f) Los contrapesos en el extremo delantero del rifle pueden extenderse no mas de
90 mm por debajo de la linea central del cafién y no mas adelante de 700 mm de la

parte posterior (trasera) del sistema; y

g) El punto més bajo de la culata no puede extenderse mas de 140 mm desde la

linea central del centro del cafidn. Este limite no se aplica a los rifles de madera.

Los contrapesos a final del rifle no deben
T extenderse mas de 20mm desde el centro del
canon hasta T00mm del final del sistema

| Punto mas baje de
| la culata 140mm
| desde el centro

max. 700mm >
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19.4.9. GANCHO DE LA CULATA (RABERA)
a) Se puede utilizar una rabera que cumpla con las siguientes restricciones;

b) La rabera que se proyecta hacia atras desde la parte inferior de la culata no debe
extenderse mas de 153 mm (A) mas alla de la parte trasera de una linea
perpendicular a una linea trazada a través del eje del cafion del rifle y que es
tangente a la parte més profunda de la culata que normalmente descansa contra el
hombro; Punto méas bajo de la culata 140mm desde el centro Final del Centro del
cafon. Los contrapesos al final del rifle no deben extenderse mas de 90mm desde

el centro del cariéon hasta 700mm del final del sistema

c) La rabera que sobresalga del fondo de la cantonera debe tener una longitud

exterior total alrededor de cualquier curva o torsion de no mas de 178 mm (B);

d) La maxima proyeccién de la cantonera (profundidad de la curva de la cantonera)
no debe extenderse mas de 25 mm desde la parte trasera y en una linea

perpendicular al eje del cafion; y

e) Se prohiben los dispositivos 0 pesos que se proyecten hacia delante o

lateralmente desde la parte inferior de la cantonera.

19.4.10. APOYO DE LA PALMA DE LA MANO (SETA)

Un apoyo de la palma de la mano, es cualquier accesorio o extension desmontable
debajo del extremo delantero que ayuda a apoyar la carabina en la mano delantera.
Dichas extensiones no deben prolongarse mas de 200 mm por debajo de la linea

central (eje) del cafion.

19.4.11. EMPUNADURAS

Ninguna parte de la empufiadura puede extenderse o construirse de manera que le

permita tocar o apoyar la parte posterior de la mano o la mufieca.
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19.4.12. MUNICION

RIFLE CALIBRE OTRAS
ESPECIFICACIONES
50m 5.6 mm (.22") R.L.R. Solo estan

permitidas las balas
hechas de plomo o de un

material blando similar.

10m 4.5 mm (.177") Solo estan permitidos
proyectiles de cualquier
forma hechos de plomo u

otro material blando.

19.5. NORMAS DE VESTIMENTA

Ver el Reglamento Técnico General para las normas generales referentes a la

vestimenta y el control de la misma (Apartado 9.1.).

19.5.1. NORMAS GENERALES DE VESTIMENTA PARA RIFLE

Todas las chaquetas de tiro, pantalones de tiro y guantes de tiro deben ser de
material flexible que no cambie sustancialmente sus caracteristicas fisicas, es decir,
se vuelvan mas rigidas, mas gruesas o mas duras, bajo condiciones de disparo
comunmente aceptadas. Todos los forros, acolchados y refuerzos deben cumplir las
mismas especificaciones. Cualquier forro o relleno no debe ser acolchado, cosido,
pegado o fijado de otra manera a la capa exterior de la ropa que no sea de puntos

de sastreria normales. Todo el forro o relleno debe medirse como parte de la ropa.

Sélo se puede usar una (1) chaqueta de tiro y solo un (1) par de pantalones de tiro
por deportista en todas las modalidades de rifle en cualquier Campeonato de la
ISSF.

> [w | <



FEDERACION DE TIRO DE COSTA RICA

Todas las chaquetas y pantalones de tiro deben tener un sello con un nimero de
serie exclusivo emitido por el Control de Equipo de la ISSF y registrado en una base
de datos de la ISSF. Los deportistas con chaquetas o pantalones que no tengan un
sello deben llevarlos a Control de Equipo para que tengan un sello adherido y
registrado en la base de datos de la ISSF.

Solo se puede registrar una chaqueta y un pantalén para cada deportista. Los
deportistas con mas de una chaqueta o pantalon con sellos ISSF deben informar al
Control de Equipo de la ISSF que se usara en futuras competiciones y s6lo quedara
un sello por articulo. Los deportistas que cambien chaquetas o pantalones o
cualquier otro vestuario sin sello (nuevo o modificado) deben llevarlos al Control de

Equipo para obtener un sello y retirar el sello anterior.

Cuando se selecciona un deportista para las revisiones de post-competicion, ésta
debe confirmar que el nimero de sello registrado para ese deportista era el nUumero
de sello de la ropa usada por ese deportista.

Los pantalones deportivos de entrenamiento o los zapatos deportivos normales se
pueden usar en cualquier prueba o posicion. Si se usan pantalones cortos durante
competiciones, la parte inferior de la pierna debe estar a no mas de 15 cm por

encima del centro de la rétula. Las sandalias de cualquier tipo no se pueden usar.

Los deportistas son responsables de asegurar que todos los articulos de ropa
utilizados cumplen con estas Reglas. La Seccién de Control de Equipo debe estar
abierta para hacer inspecciones voluntarias de la ropa de los deportistas desde el
dia de Entrenamiento Oficial hasta el ultimo dia de competicion y se les aconseja
llevar sus articulos de carabina para una verificacion de Control de Equipo antes de
las competiciones para asegurarse de que cumplen con estas Reglas. En la
preparacion de chaquetas y pantalones para competiciones, los deportistas deben
tener en cuenta las variaciones de medicion que puedan ocurrir debido a cambios

en la temperatura, humedad u otras condiciones ambientales.
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Se realizardn controles posteriores a la competicion en todos los articulos de
vestuario de rifle después de las tandas de eliminacion y de clasificacion para

asegurar su cumplimiento.

19.5.2. NORMAS DE MEDICION DE ROPA
Tabla de Estandares de Grosor de la Ropa

La ropa de competicion de carabina y fusil debe cumplir con estas normas de
medida del grosor:

Zona de | Grosor Chaqueta | Pantalén | Botas Guantes Ropa

Medida Interior
Normal Simple 2.5 mm 2.5 mm 4.0 mm — 2.5 mm
Normal Doble 5.0 mm 5.0 mm — — 5.0 mm
Normal Total — — — 12.0 mm | —
Refuerzos | Simple 10.0mm |10.0 mm |— — —
Refuerzos | Doble 200 mm | 20.0mm | — — —

No puede aprobarse ninguna medida superior a las normas de medicién de grosor

de la tabla (cero tolerancias).

19.5.3. NORMAS PARA LA MEDIDA DE LA RIGIDEZ

La ropa de competicidn de rifle debe cumplir con estas normas de la medicion de la
rigidez:
a) Si el cilindro de medicion esta presionado por lo menos 3.0 mm, el material es

aceptable;

b) Si se muestra una medicién por debajo de 3.0 mm, el material es demasiado
rigido. No podra aprobarse ninguna medida por debajo de la medida minima de 3.0

mm; y

> [w | <
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c) Todas las partes de la chaqgueta o de los pantalones deben poder medirse con el
cilindro de medicién de 60 mm. Si una pieza es demasiado pequefia para la prueba
normal (sin area plana de al menos 60 mm o mas), la medicion debe realizarse

sobre las costuras.

19.5.4. NORMAS PARA LA FLEXIBILIDAD DE LA SUELA DEL ZAPATO

Las suelas de los zapatos de los deportistas deben doblarse por lo menos 22.5
grados cuando una fuerza de 15 Newton-Metros se aplica al &rea del talon mientras

que la bota o el zapato se fija en el dispositivo de la prueba (véase la regla).
Zapatos de Tiro

Los zapatos de calle o deportivos ligeros estan permitidos en todas las posiciones.
Los zapatos de tiro especiales que no excedan las siguientes especificaciones
pueden ser usados solo en competiciones de 10m y 50m y de 3 posiciones. Los
zapatos de tiro especiales (botas) no deben ser usados en modalidades de rifle.

El material de la parte superior (por encima de la linea de la suela) debera ser de
material blando, flexible y plegable, no mas grueso que 4 mm, incluyendo todos los
revestimientos, cuando se mida en cualquier superficie plana tal como el punto D

en la Tabla de Medicion del Zapato de Tiro.

La suela del zapato debe estar construida del mismo material y composicién en toda
su longitud y anchura y la suela debe ser flexible en toda la parte delantera del pie.
Los deportistas pueden usar suelas o plantillas en sus zapatos, pero cualquier

insercion también debe ser flexible en la parte delantera del pie.

Para demostrar que las suelas son flexibles, los deportistas deben caminar
normalmente (taldon-dedo del pie) en todo momento mientras estan en el puesto de
tiro (FOP). Se dard una advertencia para la primera infraccién, dos puntos de

penalizacion y la descalificacion para las siguientes infracciones.

La altura del zapato desde el suelo hasta el punto més alto (Dimensién C, Tabla de

Medidas del Zapato de Tiro) no debe exceder dos tercios (2/3) de la longitud.
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Si un deportista usa zapatos, estos deben ser pareja.
Tabla de Medicion de Zapato de Tiro

Los zapatos de los deportistas no deben exceder las dimensiones maximas

mostradas en el dibujo y el grafico.

Grosor maximo de la suela en la puntera: 10 mm

W

Longitud total del zapato: De acuerdo con la talla del pie del usuario

Altura méaxima del zapato: No debe exceder los dos tercios (2/3) de la

longitud B

D. | Grosor maximo de la parte superior del zapato: 4 mm.

La suela de los zapatos debe seguir la curvatura externa del zapato y no
puede extenderse mas de 5.0 mm de las dimensiones externas del zapato
en cualquier punto. La puntera del pie o el talébn no puede cortarse
cuadrada o plana.

19.5.5. CHAQUETA DE TIRO

El cuerpo y las mangas de la chaqueta, incluido el forro, no deben superar los 2.5

mm de grosor unico y 5.0 mm de doble grosor en cualquier punto donde puedan
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medirse superficies planas. La chaqueta no debe ser mas larga que la parte inferior

del puiio (ver Medidas de la Chaqueta de Tiro.)

El cierre de la chaqueta debe ser sblo por medios no ajustables, p. e. botones o
cremalleras. El forro no debe superponerse mas de 100 mm en el cierre (ver Tabla
de vestimenta). La chaqueta debe colgar con soltura sobre el deportista. Para poder
determinarlo, la chaqueta debe poder solaparse mas alla del cierre normal en al
menos 70 mm, medida desde el centro del boton hasta el borde exterior del orificio
del botén. La medida se tomara con los brazos a los lados. La medicion debe
realizarse con un calibrador de solape con una tensién de 6.0 kg a 8.0 kg. El area
gue rodea el orificio del botén esta limitada a un maximo de 12 mm, y esta area

puede exceder el espesor permitido de 2.5 mm.

Se prohiben todas las correas, cordones, ataduras, costuras, cosidos o dispositivos
gue puedan interpretarse como soporte artificial. Sin embargo, se permite tener una
(1) cremallera 0 no mas de dos (2) trabillas para recoger la tela suelta en el area de
la almohadilla de hombro (ver Medidas de la chaqueta de tiro). No se permite
ninguna otra cremallera u otro dispositivo para cerrar o apretar mas que no sean los

especificados en estas Reglas y Figuras.

La confeccion del panel de la espalda puede incluir mas de una (1) pieza de material
siempre que esta construccidn no endurezca o reduzca la flexibilidad de la
chaqueta. Todas las partes del panel posterior deben cumplir con el grosor maximo

de 2.5 mm y la rigidez minima de 3.0 mm.

La confeccién del panel lateral no puede tener ninguna costura o costuras debajo
del codo del brazo de soporte en la posicion de pie dentro de una zona libre de
costura que se extiende 70 mm por encima de la punta del codo y 20 mm por debajo
de la punta del codo. Esto debe comprobarse con el deportista que lleva la chaqueta

completamente cerrada y mientras sostiene la carabina en la posicién de pie.

El deportista debe ser capaz de extender completamente ambos brazos (enderezar
mangas) mientras usa la chagueta abotonada. En las posiciones de tendido y de

rodilla, la manga de la chaqueta de tiro no debe extenderse mas alla de la mufieca
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del brazo en el que esté fijada la correa. La manga no debe colocarse entre la mano
o el guante y la parte delantera de la culata cuando el deportista esta en la posicion

de tiro.

No se puede emplear velcro, sustancias pegajosas, liquido o spray en el exterior o
interior de la chaqueta, almohadillas o zapatos y / o0 en el suelo o el equipo. Se
permite la rugosidad del material de la chaqueta. Las infracciones seran penalizadas
de acuerdo con las Reglas pertinentes.

Las chaquetas de tiro pueden tener parches de refuerzo afiadidos solamente a sus

superficies exteriores sujetas a las siguientes limitaciones:

a) Grosor maximo, incluido el material de la chaqueta y todos los forros: 10 mm de

grosor unico o 20 mm cuando se mide como doble grosor;

b) El refuerzo puede afiadirse en ambos codos, pero no debe extenderse a méas de
la mitad (1/2) de la circunferencia de la manga. En el brazo que sostiene la correa,
el refuerzo puede extenderse desde la parte superior del brazo hasta un punto 100
mm desde el extremo de la manga. El refuerzo en el brazo opuesto puede tener una

longitud maxima de 300 mm;

c) Sélo un (1) gancho, presilla, boton o dispositivo similar puede fijarse al exterior
de la manga o costura del hombro en el brazo de la correa para evitar que ésta se
deslice;

d) El refuerzo en el hombro donde se apoya la culata no debe ser mayor de 300 mm
en su dimension mas larga (ver Regla 7.5.4.9);

e) Todos los bolsillos interiores estan prohibidos; y

f) Se permite un (1) bolsillo externo, ubicado en la parte delantera derecha (parte
delantera izquierda para los deportistas zurdos) de la chaqueta. El tamafio maximo
del bolsillo es 250 mm alto desde el borde inferior de la chaqueta y 200 mm de

ancho
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Medidas de la Chaqueta de Tiro

Las chaquetas de tiro deben cumplir con las especificaciones mostradas en el
dibujo:

n

Tamano en mm c oy =

Max longitud de
la chaqueta

bolsillo

Centro del boton Borde de la chaqueta

LTy TN

|
Borde de los agujeros de la '

chaguet Centro de los

19.5.6. PANTALONES DE TIRO

El pantalén de tiro, incluido el forro, no debe superar los 2.5 mm de grosor Gnico y
5 mm de grosor doble en cualquier punto donde pueda medirse la superficie plana.
La parte superior de los pantalones no debe colocarse ni usarse 50 mm por encima

del saliente del hueso de la cadera. Todos los bolsillos estan prohibidos. Se
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prohiben todos los cordones, cremalleras o pasadores para apretar los pantalones
alrededor de las piernas o las caderas. Para sostener los pantalones sélo se puede
usar un cinturén de cintura normal de no mas de 40 mm de ancho y 3 mm de espesor
o de tirantes. Si se lleva una correa en posicion de pie, no se debe usar la hebilla o
la fijacion para apoyar el brazo o el codo izquierdo. El cinturén no debe doblarse,
triplicarse, etc. debajo del brazo o codo izquierdo. Si el pantalon tiene una banda en
la cintura, no puede tener mas de 70 mm de ancho. Si el espesor de la banda excede
los 2.5 mm, el cinturén no est4 permitido. Si no se usa un cinturén, el espesor
maximo absoluto del cinturén es de 3.5 mm. Puede haber un maximo de siete (7)
trabillas, de no mas de 20 mm de ancho, con al menos 80 mm entre las trabillas.
Los pantalones pueden estar cerrados por un gancho y hasta cinco (5) ojales, o
hasta cinco (5) broches ajustables, o velcro o un cierre similar que no debe ser
multicapa. Sélo se permite un (1) tipo de cierre. Un cierre de velcro combinado con
cualquier otro cierre esta prohibido. Los pantalones deben estar sueltos alrededor
de las piernas. Si no se usan pantalones de tiro especiales, se pueden usar
pantalones corrientes siempre que no den soporte artificial a ninguna parte del

cuerpo.

Las cremalleras, los botones, los cierres velcro o similares y los cierres no

ajustables, sélo se pueden utilizar en los pantalones en los siguientes lugares:

a) Un tipo de cierre o trabilla en la parte frontal para abrir y cerrar la bragueta. La

bragueta no debe ser méas baja que el nivel de la entrepierna;
b) Se permite cualquier abertura que no pueda cerrarse; y

c) Sélo se permite otro pasador en cada pernera del pantalén. La abertura (del
pasador) no debe comenzar a menos de 70 mm del borde superior del pantaldn. Sin
embargo, puede extenderse hasta la parte inferior de la pernera del pantalén (vea
la Tabla de chaqueta y pantalones). Se permitira un (1) pasador bien en la parte
delantera de la parte superior de la pernera o la parte posterior de la pernera, pero

no en ambos lugares en una (1) pernera

201



FEDERACION DE TIRO DE COSTA RICA

Pueden afadirse refuerzos a ambas rodillas del pantaldn. Los refuerzos de rodilla
pueden tener una longitud maxima de 300 mm y no deben ser mas anchos que la
mitad de la circunferencia de la pierna del pantaldn. El grosor del refuerzo, incluido
el material de los pantalones y los forros, no debe exceder de 10 mm en un solo

grosor (20 mm de espesor doble).

Los pantalones de tiro no deben usarse en las modalidades de carabina tendido,
pero pueden ser usados en las tandas de tendido en las modalidades de carabina

3- Posiciones.
Medidas de los Pantalones de Tiro

Los Pantalones de Tiro deben cumplir con las especificaciones mostradas en el

dibujo:

Altura de los
pantalones
l | Saliente del
50 . hueso de la — 40
n 4= cadera
T ‘\ / - -
Cintura Maxima altura de Anchura cinturon
la abertura de los
pantalones
l Abertura del
pantalon en la
300 mm | '
\\n L
| i~ |
I \l |
| |
| |
] 1

19.5.7. GUANTES DE TIRO

El espesor total no debe superar los 12 mm cuando se midan los materiales

delantero y trasero juntos en cualquier punto distinto de las costuras y juntas.
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El guante no debe extenderse méas de 50 mm mas alla de la mufieca medida desde
el centro de la articulacion de la mufieca (ver dibujo). Se prohibe cualquier correa u
otro dispositivo de cierre en la mufieca. Sin embargo, una parte de la mufieca puede
ser elastica para poder ponerse el guante, pero debe dejar el guante suelto
alrededor de la mufieca.

Murfieca
Nudillo

19.5.8. ROPA INTERIOR

Las prendas que se llevan debajo de la chaqueta de tiro no deben ser mas gruesas
gue 2.5 mm de espesor simple o 5 mm de espesor doble. Lo mismo se aplica a toda
la ropa usada debajo del pantalén. Los pantalones vaqueros u otros pantalones

ordinarios no se pueden usar bajo los pantalones de tiro.

Sélo se pueden usar debajo de la chaqueta y / o pantalones de tiro las prendas
interiores y / o prendas de entrenamiento que no inmovilicen o reduzcan

indebidamente el movimiento de las piernas, el cuerpo o los brazos del deportista.

Se prohibe cualquier otra ropa interior.

19.6. EQUIPOS Y ACCESORIOS
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19.6.1. CATALEJOS

El uso de catalejos no unidos a la carabina para localizar disparos y ANALIZAR el
viento solo se permite para modalidades de 50m.

19.6.2. CORREAS

La anchura maxima de la correa es de 40 mm. La correa se debe usar solamente
en la parte superior del brazo izquierdo y desde alli estar conectada a la parte
delantera del rifle.

Las correas solo pueden ser fijadas al extremo delantero de la carabina en un solo
punto. La correa debe pasar sélo a lo largo de un lado de la mano o mufieca.

Ninguna parte del rifle puede tocar la correa o cualquiera de sus accesorios, excepto

en la anilla de la correa y en el tope manual.

19.6.3. APOYO PARA LOS RIFLES

El uso de un soporte para apoyar las carabinas entre disparos se permite siempre
que ninguna parte del soporte sea mas alta que los hombros del deportista al
sostener el rifle en una posicion de tiro de pie. Un soporte para apoyar el rifle no
debe colocarse delante de la mesa de tiro o el banco en la posicion de pie. Se debe

tener cuidado que, al apoyar el rifle, no moleste a los deportistas de ambos lados.

Por seguridad, mientras que la carabina esta en el soporte, debe estar sostenida

por el deportista.

19.6.4. ESTUCHE O BOLSA DE TIRO

El estuche de tiro o bolsa no debe colocarse delante del hombro delantero del
deportista en la linea de tiro, excepto en la posicién de pie, en la que el estuche o

bolsa de tiro, mesa o soporte puede ser utilizado como un punto de apoyo entre
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disparos. La bolsa de tiro, mesa o soporte no debe ser de tal tamafio o forma que
interfiera con los deportistas de los puestos adyacentes o constituya una defensa

contra el viento.

19.6.5. RODILLO

Solo se permite un (1) rodillo de forma cilindrica para disparar en posicion de rodilla.
Las dimensiones son de un maximo de 25 cm de largo y 18 cm de diametro. Debe
ser de material blando y flexible. No se permiten ribetes u otros dispositivos para
dar forma al rodillo.

19.6.6. BIPODE

Los bipodes se pueden utilizar para sostener la carabina antes y después de
disparar o durante cambios de posicion, pero los bipodes, fijos o plegables, no

deben de estar fijados al rifle durante el tiempo de competicion.

19.6.7. ALMOHADILLA PARA EL TALON EN POSICION RODILLA

Una pieza separada, de material flexible y compresible, con dimensiones maximas

de 20 cm x 20 cm puede colocarse entre el talén y el gluteo en la posicion de rodilla.

La almohadilla no puede superar los 10 mm de grosor cuando se comprime con el
dispositivo de medicion utilizado para medir el espesor de la ropa de rifle.

19.6.8. VISERA O GORRA

Se puede usar una gorra 0 visera, pero no debe tocarse o apoyarse en el
diopter/mira trasera (debe estar visiblemente libre de la vista) mientras el deportista

esta disparando. La gorra o visera puede extenderse hacia adelante de la frente del
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deportista no mas de 80 mm y no puede ser usada de tal manera que sea un

obstaculo lateral.

19.7. PROCEDIMIENTOS Y NORMAS DE COMPETICION
19.7.1. POSICIONES DE TIRO
19.7.1.1. RODILLA

a) El deportista puede tocar la linea de tiro con la punta del pie derecho, la rodilla

derecha y el pie izquierdo;

b) El rifle debe sostenerse con ambas manos y el hombro derecho;
c) La mejilla puede colocarse contra la culata del arma;

d) El codo izquierdo puede apoyarse en la rodilla izquierda,

e) La punta del codo no puede sobresalir mas de 100mm ni estar 150mm por detras
de la punta de la rodilla;

f) El rifle puede sostenerse por medio de una correa, pero la culata proxima a la

mano izquierda no debe tocar la chaqueta de tiro;
g) Ninguna parte de la carabina o fusil puede tocar la correa o sus accesorios;
h) El rifle no puede tocar o apoyarse sobre ninguln otro punto u objeto;

i) Si el rodillo se coloca debajo del empeine del pie derecho, el pie no puede girarse

en un angulo de mas de 45 grados;

j) Si no se utiliza el rodillo, el pie puede colocarse en cualquier angulo. Esto incluye
colocar la parte lateral del pie y la pantorrilla en contacto con la superficie del puesto

de tiro;

k) Ninguna parte del muslo o de los glateos puede tocar el suelo del puesto de tiro

ni ninguna zona de la esterilla de tiro;
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[) Si el deportista utiliza la esterilla de tiro, puede arrodillarse completamente en la
esterilla o puede tener uno (1) o dos (2) o tres (3) puntos de contacto (punta del pie,
rodilla, pie). No se puede colocar ningun otro articulo o material relleno debajo de

la rodilla derecha;

m) Solo los pantalones y la ropa interior se pueden colocar entre los gluteos y el
talén a excepcion de la almohadilla de la rodilla. La chaqueta u otros articulos no

pueden colocarse entre esos dos (2) puntos;

n) La mano derecha no puede tocar la mano izquierda, el brazo izquierdo o la manga

izquierda de la chaqueta de tiro o la correa de la misma.

19.7.1.2. TENDIDO

a) El deportista puede tumbarse directamente sobre el suelo del puesto de tiro o

sobre una esterilla;

b) Solo puede utilizar la esterilla para apoyar los codos;

c) El cuerpo debe estar extendido en el puesto de tiro con la cabeza hacia el blanco.
d) El rifle debe sostenerse con ambas manos y en un hombro;

e) La mejilla puede colocarse contra la culata del arma;

f) El rifle puede sostenerse mediante una correa, pero la culata proxima a la mano

izquierda no puede tocar la chaqueta de tiro;
g) Ninguna parte del rifle puede tocar la correa 0 sus accesorios;
h) El rifle no puede tocar ni apoyarse en ningun otro punto u objeto;

i) Los antebrazos y las mangas de la chaqueta de tiro a partir del codo deben estar

visiblemente levantados sobre la superficie del puesto de tiro;

j) El antebrazo de la correa (izquierdo) deber formar un angulo no menor de 30

grados desde la horizontal, medido desde el eje del antebrazo;
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k) La mano derecha y/o el brazo no podran tocar el brazo izquierdo, la chaqueta o

la correa;

[) No se pueden llevar los pantalones de tiro en la modalidad de tendido.

19.7.1.3. PIE

a) El deportista puede permanecer de pie libremente con ambos pies sobre el suelo
del puesto de tiro o sobre la esterilla, sin ningun otro apoyo que ambos pies en la
superficie del puesto de tiro o sobre le esterilla;

b) La carabina o fusil puede sostenerse con ambas manos y el hombro o el
antebrazo superior cerca del hombro y la parte del pecho inmediatamente

adyacente al hombro derecho;

c) La mejilla puede colocarse contra la culada del arma;

d) El rifle no puede tocar la chaqueta ni el pecho mas alla del area del hombro
derecho y el pecho derecho, siendo a la inversa para los zurdos

e) El antebrazo superior izquierdo puede apoyarse en el pecho o la cadera. Si se
usa el cinturdn lleva una hebilla o broche no debe utilizarse para sostener el brazo

o codo izquierdo;
f) El rifle no debe tocar ni apoyarse sobre cualquier otro punto u objeto;

g) Una seta/champifién, para el apoyo de la palma de la mano, puede utilizarse

excepto en modalidades de Rifle de Aire a 10 m;

h) No esta permitido un tope de mano en esta posicion para Rifle de Aire a 10 m.

i) En esta posicién, se prohibe el uso de la correa; y

j) La mano derecha no podra tocar la mano izquierda, el brazo izquierdo o la manga

izquierda de la chaqueta de tiro.

208



FEDERACION DE TIRO DE COSTA RICA

19.7.1.4. MODALIDADES DE RIFLE

En las pruebas de 3 posiciones de 50m se debe seguir el orden: Rodilla — Tendido
— Pie.

Se debe proporcionar un tiempo de 15 minutos de preparacion y ensayo antes de

comenzar la competicion.

En las modalidades de 3-posiciones, es responsabilidad del deportista cambiar los
blancos a ensayo después de que se completen las posiciones de rodilla y tendido.
Los deportistas pueden realizar disparos ilimitados de ensayo antes de comenzar la
tanda de competicion en las posiciones tendido y pie. No se concedera tiempo
adicional para disparos de ensayo. Si un deportista inadvertidamente falla al
cambiar el blanco de competicion por uno de ensayo después de cambiar
posiciones, cualquier disparo grabado como disparos adicionales en la posicion
anterior debe anularse y el blanco debe ser restablecido a ensayo.

TABLA DE MODALIDADES DE RIFLE

Modalidad | Hombre/ | N° | Numerode | NUumero | Tiempo Tiempo:
Mujer de Tiros por de del Blancos
Tiros | Blanco de | Blancos | Operador | Electronicos
Competicién de y
(Papel) Ensayo | Transporte
(Papel) de
Blancos
(de Papel)
Rifle  de | Hombre | 60 1 4 1 hora, 30 |1 hora,15
Aire 10m Mujer | 60 minutos minutos
50 m Rifle | Hombre | 120 |1 4 para|3 horas, | 2 horas, 45
3 cada 15 minutos
posiciones posicion | minutos
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50 m Rifle | Mujer 60 1 4 para | 2 horas 1 hora, 45
3 cada minutos
posiciones posicion

Rifle de 50 | Hombre | 60 1r 4 1 hora 50 minutos
metros Mujer 60

Tendido

Nota: El tiempo de preparacion y ensayo de 15 minutos debe comenzar antes de la

hora de inicio.

CUADRO DE ESPECIFICACIONES DE RIFLE

Modalidad Peso Disparador Longitud Municion | Orificio del
Méaximo Méaxima del Pulgar,
Cafién / Apoyo
Sistema de Palma,
Apoyo del
Borde de la
Mano, nivel
de
Burbuja
Rifle de | 5.5 kg Sin ajustes | 850 mm 4.5 mm | No
aire (Hombres/ (sistema) (.1777)
de 10 m mujeres)
Rifle 50m 3 | 8.0 kg | Sin Sin 5.6 mm Si - seta
posiciones | (Hombre) restricciones | restriccion | (.22") solo en
y Largo pie
Tendido Rifle
6.5 kg Sin Sin 5,6 mm Si - seta
Rifle 50m (Muijer) restricciones | restriccion solo en
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3 (.22") pie
posiciones Largo

y Rifle

Tendido

Nota: Rifle debe pesarse con todos los accesorios, incluyendo el reposa manos o el

tope manual (si se usa).

20. REGLAMENTO TECNICO ESPECIAL PARA: PISTOLA DE AIRE
A 10 METROS, PISTOLA A 25 METROS, PISTOLA TIRO RAPIDO A
25 METROS, PISTOLA DE FUEGO CENTRAL A 25 METROS,
PISTOLA STANDARD A 25 METROS Y PISTOLA A 40 METROS

20.1. GENERAL

Estas Normas forman parte de las Reglas Técnicas de la ISSF y se aplican a todas

las modalidades de Pistola.

Todos los deportistas, jefes de equipo y arbitros deben estar familiarizados con las
Normas de la ISSF y deben asegurarse de que estas se cumplan. Es

responsabilidad de cada deportista cumplir con las Normas.

Cuando una Norma se refiere a un deportista diestro, el reverso de esa Norma se

refiere a deportistas zurdos.

A menos que una Norma se aplique especificamente a una prueba de hombres o

mujeres, debe aplicarse uniformemente a las pruebas masculinas y femeninas.

20.2. SEGURIDAD

La seguridad es de primordial importancia
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Las Normas de Seguridad de la ISSF se encuentran en el apartado 4.

20.3. NORMAS PARA CAMPOS DE TIRO Y BLANCOS

Los blancos y las normas para los blancos se encuentran en el apartado 19.3.

20.4. EQUIPO Y MUNICION
20.5. NORMAS PARA TODAS LAS
20.5.1. EMPUNADURAS

Para las dimensiones y los detalles de las empunaduras, ver la TABLA DE
ESPECIFICACIONES DE PISTOLA y los ESQUEMAS DE CONFIGURACION DE
LA PISTOLA.

a) Ni la empuiadura ni ninguna parte de la pistola puede ser extendida o construida
de manera que le permita tocar mas all4 de la mano. La mufieca debe permanecer
visiblemente libre cuando la pistola se mantiene en la posicién normal de tiro. Las
pulseras, los relojes de pulsera, mufiequeras o articulos similares estan prohibidos

en la mano y el brazo que sostiene la pistola; y

b) Las empufaduras ajustables estan permitidas siempre y cuando se ajusten para
la mano del deportista segun estas Reglas. Los ajustes para las empufiaduras estan
sujetas a controles aleatorios por el Control de Equipo para asegurar que cumplen

con el Reglamento.

20.5.2. CANONES
Véase la TABLA DE ESPECIFICACIONES DE PISTOLA

Miras
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a) Soélo se permiten miras abiertas. Se prohiben las miras que usan fibras opticas,
aumentan la luz o que reflejan superficies de color. Las miras épticas, espejo,

telescopios, rayos laser, punteros, etc. estan prohibidos;

b) Esta prohibido cualquier dispositivo de punteria programado para activar el

mecanismo de disparo;

c) No se permite el recubrimiento protector en las miras abiertas delanteras o

traseras;

d) Las pistolas de 10m y 25m deben encajar dentro de las cajas de medicidon
especificadas con las miras montadas en las pistolas (ver la TABLA DE
ESPECIFICACIONES DE PISTOLA);

e) Las lentes correctoras y / o filtros no deben fijarse a la pistola; y

f) Los deportistas pueden llevar gafas correctoras, filtros o también lentes

coloreadas.
Los disparadores electrénicos estan permitidos siempre que:

a) Todos los componentes estan firmemente fijados y contenidos dentro del

armazén o empufiadura de la pistola;
b) El gatillo o disparador, se acciona con la mano que sostiene la pistola;

c) Todos los componentes deben ser incluidos cuando la pistola es inspeccionada

por el Equipo de Control; y

d) La pistola con todos los componentes instalados cumple con las reglas de

dimensiones y peso para esa modalidad.

Los cazavainas se permiten siempre y cuando la pistola cumpla con estas Reglas

(dimensiones y peso).

Sistemas de Reduccion de Movimiento u Oscilacion. Se prohibe cualquier
dispositivo, mecanismo o sistema que reduzca, retrase o minimice las oscilaciones

0 movimientos de la pistola antes de realizar el disparo.
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Medicion del Peso del Disparador o Gatillo

cafidn
vertical

superficie
horizontal

El peso del disparador o gatillo se debe medir con el peso de prueba suspendido
cerca del centro del disparador o gatillo (ver ilustraciones) y el cafion sostenido

verticalmente.

El peso debe colocarse sobre una superficie horizontal y levantarse claramente de
la superficie. Las pruebas deben ser realizadas por los Arbitros de Control de
Equipo. El peso minimo del disparador o gatillo debe mantenerse durante toda la
competicion. Se permite un maximo de tres (3) intentos para levantar el peso. Si no
pasa, sOlo puede volver a presentarse después de ajustar el peso. Cuando se
prueban pistolas de aire o gas, debe activarse la carga propulsora ya que debe

haber salida de aire o gas.
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La comprobacion del peso del disparador o gatillo debe realizarse de acuerdo con
los siguientes diagramas. Debe utilizarse un peso con un borde de metal en forma
de filo o de goma. No esta permitido un rodillo sobre el peso del disparador o gatillo.

Se debe utilizar un peso muerto sin resortes u otros dispositivos.

i
£

El Filo de Metal o Goma

%]
e

Borde de goma

EOma
rubber

-

Un peso de prueba debe ponerse a disposicion de los deportistas en la galeria antes

EOMa
I'l.ll.'l-h'ﬂl'

y durante la competicion o ensayo, y antes de las finales, para que puedan volver a
comprobar el peso del disparador o gatillo de sus pistolas.

Deben realizarse verificaciones al azar del control de peso inmediatamente después
de la dltima serie en todas las tandas de clasificacién de modalidades de 10m y
fases de 25m. Los controles en la Pistola Standard se haran después de 60 disparos
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0, si la competicion se realiza en dos fases (30 + 30 disparos), los controles se haran
después de cada fase. Al menos un (1) deportista de cada Secciéon de campo (o
cada ocho (8) puestos de tiro para Pistola de Aire) debe ser seleccionado por sorteo
efectuado por el Jurado de Control de Equipo. Los Arbitros y Jurados de Control de
Equipo deben entonces realizar las pruebas antes de que las pistolas sean
devueltas a sus cajas. Se permite un maximo de tres (3) intentos para levantar el
peso. Un deportista cuya pistola no pase esta prueba o un deportista seleccionado

gue no presenta su pistola para la prueba debe ser descalificado.

20.5.3. NORMAS PARA PISTOLAS DE 25 METROS, 50 METROS Y 10 METROS
Pistola Fuego Anular 25m y Pistola Fuego Central

a) El deportista debe usar la misma pistola en todas las fases y series de una

competicion a menos que deje de funcionar;

b) La linea central del eje del cafidn debe pasar por encima de la membrana
interdigital (entre el pulgar y el indice) de la mano que sostiene la pistola en la
posicion de tiro normal (ver ESQUEMA DE CONFIGURACION DE PISTOLA); y

c) La longitud del cafibn se mide de la siguiente manera (véase TABLA DE
ESPECIFICACIONES DE PISTOLA).

Semiautomatica Desde la boca de fuego hasta la cara de la recamara

(cafidn méas recamara).

Revoélver Cafién solamente (excluyendo el tambor).

20.5.3.1. PISTOLA DE FUEGO ANULAR A 25 METROS

Se puede usar cualquier pistola de fuego anular con calibre de 5.6 mm (.22 "), para
recamara LR (Long Rifle), excepto una pistola de un solo disparo, que se ajusta a
TABLA DE ESPECIFICACIONES PARA PISTOLA.
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20.5.3.2. PISTOLA DE FUEGO CENTRAL A 25 METROS

Se puede usar cualquier pistola de fuego central o revolver, excepto para pistola de
un solo disparo, de calibre 7.62 mm a 9.65 mm (.30 "- .38") que se ajuste a la TABLA
DE ESPECIFICACIONES DE PISTOLA.

20.5.3.3. PISTOLA A 50 METROS

a) Se puede utilizar cualquier pistola de percusion anular de calibre de 5.6 mm (.22
cal. LR)

b) Se permiten guantes para pistolas de 50 m siempre que no cubran la mufieca.

20.5.3.4. PISTOLA DE AIRE A 10 METROS

Se puede usar cualquier pistola de aire comprimido, CO2 o neumatica de 4.5 mm
(.177 cal.) que se ajuste a la TABLA DE ESPECIFICACIONES DE LA PISTOLA y
al ESQUEMA DE CONFIGURACION DE PISTOLA.

20.5.3.5. MUNICION

Todos los proyectiles utilizados deben estar hechos solamente de plomo o material
blando similar. No se permiten proyectiles encamisados. El Jurado puede tomar
muestras de la municion del deportista para comprobarlo.

Pistola Calibre Otras Especificaciones

Pistola de aire 4.5 mm (.1777)

10m

Pistola Fuego 7.62 mm — 9.65 mm La municion de alta

Central 25m (.307-.38") potencia o Magnum no
esta permitida

Pistola de 50 m 5.6 mm (.227) Fuego anular LR

ST
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Pistola Fuego 5.6 mm (.22") Fuego anular LR

anular 25m Para la competicion de
Pistola de Tiro Rapido:
peso minimo de bala 2.53
g = 39 gr; Velocidad
media minima de 250 m /
s, medida a 3.0 m de la

boca de fuego

La prueba de velocidad se realizard con un crondgrafo (dispositivo de medicion de
velocidad). ElI Delegado Técnico debe confirmar la exactitud del crondgrafo de
acuerdo con los procedimientos de prueba establecidos por el Comité Técnico de la

ISSF. Un crondgrafo debe de estar disponible para los deportistas en el campo.

La municién de al menos un (1) deportista de cada tanda debe probarse. El Jurado
de Control de Equipo supervisara la seleccion de los deportistas a realizar el testy
recogera la municién para probarla antes de cada tanda de 30 disparos. Los
deportistas deben tener al menos 50 cartuchos con ellos para cada fase de la
competicion. Un Miembro del Jurado debe coger diez (10) cartuchos de la municion
qgue el deportista esta usando, colocarlos en un sobre rotulado, sellar el sobre y
entregarlo al miembro del Jurado. Una vez completada la tanda, el deportista
seleccionado debe ir a la zona de pruebas. El Arbitro que efectiia el test introduciréa
en el cargador tres (3) cartuchos y los disparara con la pistola de ese deportista y
registrara la velocidad de salida de cada cartucho. Si la velocidad media es inferior
a 250.0 m / s, debe repetirse la prueba. Si la velocidad promedia de los seis (6)

disparos es inferior a 250.0 m / s, el deportista debe ser descalificado.

20.5.3.6. CALZADO DE LOS DEPORTISTAS
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Sélo se permiten los zapatos bajos que no cubran el hueso del tobillo (por debajo
del maléolo medio y lateral). La suela debe ser flexible en toda la parte delantera

del pie;

Los deportistas pueden usar suelas o plantillas en sus zapatos, pero cualquier

insercion en los mismos también debe ser flexible en la parte delantera del pie;

Se utilizard un dispositivo de prueba aprobado por la ISSF para verificar la

flexibilidad de las suelas;

Para demostrar que las suelas de zapatos son flexibles, los deportistas deben
caminar normalmente (punta-talon) en todo momento mientras se encuentren en la
zona reservada para deportistas (FOP). Se dara una advertencia para la primera
infraccion y una penalizacion de dos puntos o descalificacidn para siguientes

infracciones;

Dispositivo de medicion de la flexibilidad de la suela del zapato. El dispositivo
utilizado para medir la flexibilidad de la suela del zapato debe ser capaz de medir
con exactitud cuantos grados se dobla mientras esté la suela del zapato doblada
con una cantidad exacta de presion hacia arriba; y

Normas para la flexibilidad de la suela del zapato. Las suelas de los zapatos de
los deportistas se deben doblar por lo menos 22.5 grados cuando se aplica una
fuerza de 15 Newton-Metros al area del talén mientras que el zapato se fija en el

dispositivo de prueba.

20.5.3.7. ACCESORIOS DE TIRO
Telescopios

Se permite el uso de telescopios no unidos a la pistola para localizar disparos u

observar el viento en modalidades de 25m y 50m solamente.

Estuches de transporte de pistolas
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Los deportistas pueden usar estuches o maletines de transporte de pistolas para
llevar pistolas y equipo a los campos de tiro. Durante las Finales, los estuches de

transporte de la pistola o las bolsas de equipo no deben permanecer en la FOP.
Soportes para Pistolas

Los deportistas pueden colocar soportes de apoyo de pistola o cajas en el banco o
la mesa para descansar sus pistolas entre disparos. La altura total del banco o mesa
con un soporte o caja en ella no debe exceder 1.00 m (altura maxima del banco 1.00
m). Durante las competiciones de eliminacion o de clasificacion, se puede utilizar
una caja de transporte de pistola como soporte de pistola, siempre que la altura total
del banco o mesa y la caja no exceda de 1.00 m. Durante las Finales, una caja de

transporte de la pistola no se puede utilizar como soporte de la pistola.
20.6. PROCEDIMIENTOS Y NORMAS DE COMPETICION

20.6.1. POSICION DE DISPARO

El deportista debe permanecer de pie, sin ningln soporte artificial o de otro tipo, con
ambos pies y / o zapatos completamente dentro del puesto de tiro. La pistola debe
ser sostenida y disparada con una (1) mano solamente. La mufieca debe estar

visiblemente libre de apoyo.

20.6.2. POSICION DE PREPARADO

En las series de Pistola de Tiro Rapido de 25m, Pistola de 25m y Pistola de Fuego
Central de 25m, y Pistola Standard de 25m en las fases de 20 seg y 10 seg, el
disparo debe iniciarse desde la posicion PREPARADO (ver esquema). En la
posicion PREPARADO, el brazo del deportista debe apuntar hacia abajo en un
angulo de no mas de 45 grados de la vertical. El brazo con la pistola no debe estar

apuntado al suelo dentro del puesto de tiro. El brazo no debe tener movimiento

r 220 1



FEDERACION DE TIRO DE COSTA RICA

visible alguno (inmovil) en esa posicion mientras espera la aparicion del blanco o
que se encienda la luz verde cuando se utilicen blancos electronicos. Una vez
iniciada la serie, la pistola no puede descansar en el banco o mesa de tiro. El brazo
debe permanecer en esta posicion mientras espera la aparicion del blanco o,

cuando se utilicen EST, hasta que se encienda(n) la(s) luz(luces) verde(s).

20.6.3. INFRACCIONES EN LA POSICION DE PREPARADO

Una infraccion en la posicion de PREPARADO ocurre cuando un deportista en la
modalidad de Pistola Tiro Rapido de 25m o en la fase de tiro rapido de Pistola de
25m o Pistola de Fuego Central de 25m, o en fases de 20 o 10 segundos en
modalidades de Pistola Standard de 25m:

ST
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a) Levanta el brazo demasiado pronto y este movimiento se convierte en parte de

la elevacion del brazo (Movimiento continuo);
b) No baja el brazo lo suficiente; o

c) Levanta su brazo por encima de los 45 grados antes de que la luz cambie o los

blancos comiencen a girar.

20.6.4. PROCEDIMIENTO PARA LAS INFRACCIONES DE POSICION DE
PREPARADO CUANDO OCURRE UNA INFRACCION

a) El deportista debe ser advertido por un miembro del jurado y la serie debe ser

registrada y repetida;

b) Cuando la serie se repite en la modalidad de Pistola Tiro Rapido 25 m, se debe
acreditar al deportista con el valor mas bajo en cada blanco. En todas las otras
modalidades de 25m, se debe acreditar al deportista los cinco (5) impactos de

menor valor en las dos (2) series (o tres (3) series en caso de una interrupcion);

c) Si la infraccién se repite en la misma serie de 30 disparos en la modalidad de
Pistola de Tiro Rapido de 25 m, o en la fase de tiro rapido de la pistola 25m o
modalidad de Pistola de Fuego Central de 25m, o en las fases combinadas de 20
segundos y 10 segundos en modalidades de Pistola Standard de 25m, se debe
aplicar el mismo procedimiento y el deportista debe ser penalizado por una
deduccion de dos (2) puntos de su puntuacion;

d) Si ocurre una tercera infraccibn de esta Regla, el deportista debe ser

descalificado.

20.7. MODALIDADES DE PISTOLA

Ver TABLA DE MODALIDADES DE PISTOLA
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20.8. NORMAS DE COMPETICION
20.8.1. TIEMPO DE PREPARACION PARA MODALIDADES DE 25 METROS

a) Los deportistas deben personarse a su Seccion de poligono, pero deben esperar

para ser llamados a sus puestos de tiro;

b) Antes de que comience el tiempo de preparacion y después de que haya
terminado cualquier tanda anterior, el Jefe del Poligono llamara a los deportistas a
la linea de tiro. S6lo cuando se dé la orden, los deportistas podran sacar sus armas

de sus estuches y manejarlas;

c) Los controles previos a la competicion por parte del Jurado y los Arbitros de

Campo deben ser completados antes de que comience el tiempo de preparacion;

d) El tiempo de preparacion comienza con la orden "EL TIEMPO DE
PREPARACION COMIENZA YA". Durante el tiempo de preparacion los blancos
deben ser visibles, de frente a los deportistas. Durante el tiempo de preparacion los
deportistas pueden manejar sus pistolas, disparar en seco y realizar ejercicios de

agarre y punteria en la linea de tiro; y

e) El Tiempo de preparacion permitido antes del inicio de la competicion es el

siguiente:

Pistola Standard de 25 m 5 minutos

Fases de Precision de 25m 5 minutos

Fases o modalidades de tiro rapido 25m | 3 minutos

20.8.2. NORMAS ESPECIFICAS PARA LAS MODALIDADES DE 25 METROS

a) En todas las modalidades de 25m, el tiempo debe comenzar en el momento en
que las luces verdes se encienden (o los blancos comienzan a ponerse de frente) y
finaliza cuando las luces rojas se encienden (o los blancos comienzan a ponerse de
perfil); Cuando se utilizan EST, las luces verdes estaran encendidas para el tiempo

requerido +0.1 seg.;

r 223 1



FEDERACION DE TIRO DE COSTA RICA

b) El giro de los blancos o el encendido de las luces puede ser controlado por un
operario de blancos, el cual debe colocarse detras de la linea de tiro. Su posicidon
no debe molestar al deportista, pero debe estar a la vista y ser escuchado por el
Jefe del Poligono. Los blancos también pueden ser manejados por el Arbitro del

Poligono por medio de un Sistema de control remoto;

c) "CARGUEN'". En todas las tandas de Entrenamiento o Clasificacion de 25m, sélo
se puede cargar un cargador o una pistola con no mas de cinco (5) cartuchos
después de la orden de "CARGUEN". No se permite insertar nada mas en el

cargador o cilindro;

d) Si un deportista carga su pistola con mas cartuchos de los que se le permite
cargar (para una serie completa o para completar una serie) o carga mas de un (1)
cargador en cualquier orden de "CARGUEN" debe ser penalizado con una
deduccion de dos (2) puntos por cada cartucho de mas, en la puntuacién de esa

misma serie;

e) Un deportista que realice un disparo o disparos antes de la orden de "CARGUEN"

debe ser descalificado;

f) "DESCARGUEN". En todas las modalidades, una vez terminada la serie o fase,
se debe dar la orden de "DESCARGUEN". En cualquier caso, inmediatamente
después de completar una serie (a menos que haya un fallo de la pistola), o cuando
se ordene, el deportista debe descargar la pistola.

20.8.3. NORMAS ESPECIFICAS PARA LAS FASES CLASIFICATORIAS DE
PISTOLA DE TIRO RAPIDO A 25 METROS

a) La prueba consta de 60 disparos de competicion divididos en dos (2) fases de 30
disparos cada uno. Cada fase incluye seis (6) series de cinco (5) disparos cada una,
dos (2) series en ocho (8) segundos, dos (2) series en seis (6) segundos y dos (2)
series en cuatro (4) segundos. En cada serie, se efectia un (1) disparo a cada uno
de los cinco (5) blancos dentro del tiempo limite especifico para la serie;
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b) Antes del comienzo de cada fase, el deportista puede efectuar una (1) serie de

ensayo de cinco (5) disparos en ocho (8) segundos;

c) Todos los disparos (en las series de ensayo o de competicidn) se realizardn
mediante érdenes. Ambos deportistas de la misma Seccion del Poligono deben
disparar al mismo tiempo, pero los organizadores pueden tener mas de una (1)

Seccion del Poligono para disparar simultineamente bajo érdenes centralizadas;

d) Si una pistola de cualquiera de los deportistas que disparan simultaneamente
tiene una interrupcion, la serie de la interrupcion debe ser efectuada en la misma
fase con la siguiente serie regular. La serie final de esta fase se disparara
inmediatamente después de que el resto de deportistas que disparan
simultdneamente hayan completado esta fase. Cada seccién de galeria puede

funcionar independientemente;

e) Antes de que el Arbitro de Galeria dé la orden de "CARGUEN", debe anunciar el
tiempo de la serie (es decir, "serie de ocho segundos”, "serie de seis segundos”,
etc.), o el tiempo de la serie debe ser indicado de alguna manera mediante un signo
numerado de tamafio suficiente para ser visible para el deportista. Cuando el Arbitro
de Galeria da la orden de "CARGUEN?", los deportistas deben prepararse para la

serie en un (1) minuto;

f) Cuando haya transcurrido un (1) minuto, el Arbitro del Poligono dara la orden:

“ATENCION” | Las luces rojas deben encenderse (si se usan blancos de papel,
deben ponerse de perfil) y los deportistas deben llevar sus
pistolas a la posicion de PREPARADO.

Cuando se utilizan EST, las luces rojas se encenderan. Tras una

espera de 7 seg. +/- 0.1 seg las luces verdes se encenderan
durante el tiempo requerido +0.1 seg. Cuando se usan blancos
de papel, los blancos se pondran de perfil. Tras una espera de 7
seg. (+/- 0.1 seg), Los blancos se giraran de frente a los

deportistas
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g) Antes de cada serie, el deportista debe bajar el brazo y adoptar la posicién
PREPARADO;

h) Las luces verdes se encienden (si se usan blancos de papel, los blancos se
giraran frente a los deportistas) siete (7) segundos +/- 0.1 seg después de la orden
de "ATENCION";

I) Las pistolas pueden elevarse en el momento que las luces verdes se encienden

(si se usan blancos de papel, los blancos comienzan a girar hacia los deportistas)
j) El deportista debe efectuar cinco (5) disparos durante cada serie;

k) Se considera que una serie ha comenzado después de la orden de "ATENCION®";
Cada disparado efectuado después de esa orden debe ser contado como de
COMPETICION;

[) Después de cada serie de disparos, debe haber una pausa de al menos un (1)

minuto antes de la siguiente orden de "CARGUEN"; y

m) Debe haber un minimo de 30 minutos, o mas si el programa lo permite, entre las
horas de inicio programadas para las tandas; La hora de inicio publicada para las
tandas sucesivas deberia ser adecuada para permitir que comiencen a la hora

publicada.

20.8.4. NORMAS ESPECIFICAS PARA PISTOLA DE 25 METROS Y PISTOLA DE
FUEGO CENTRAL A 25 METROS

El programa para cada prueba es de 60 disparos de COMPETICION divididos en

dos (2) fases de 30 disparos cada uno:

Fase Numero de Series 'y Tiempo Limite Para
Disparos Cada Serie de Ensayo

o Competicion

Fase de Precision Seis (6) series de cinco Cinco (5) minutos
(5) disparos
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Fase Tiro Rapido Seis (6) series de cinco ver abajo

(5) disparos

a) Antes del comienzo de cada fase, el deportista puede disparar una (1) serie de

ensayo de cinco (5) disparos

b) El Arbitro del Poligono debe dar la orden "CARGUEN" antes de cada serie;
después la orden "CARGUEN", el deportista debe prepararse en un (1) minuto con

el nimero correcto de cartuchos;

c) Después de que se haya dado la orden "DESCARGUEN" al final de una serie de
ensayo o de competicién, debe haber una pausa de un (1) minuto antes de que el

Arbitro de Galeria dé la orden de "CARGUEN" para iniciar la siguiente serie;
d) El disparo comenzara con la orden o sefial apropiada;

e) Todos los deportistas deben completar la Fase de Precisibn antes de que
comience la Fase de Tiro Rapido;

f) Durante cada serie en la Fase de Tiro Rapido, el blanco se muestra cinco (5)
veces durante 3.0 seg +0.0 — 0.2 seg o, cuando se utilizan EST, las luces verdes se
encienden 3.1 segundos para cada disparo; El tiempo entre cada aparicion (la
posicion de perfil) o, cuando se utilizan EST, cuando las luces rojas estan
encendidas, debe ser de siete (7) segundos + 0.1 segundo; solo se efectuara un (1)
disparo durante cada aparicion del blanco; Cuando se utilizan EST, la luz verde
debe apagarse después de 3.1 segundos, pero el blanco debe seguir registrando
un disparo como valido durante 0.2 segundos “después del tiempo” de acuerdo con

la Regla.

g) Todos los deportistas dispararan la serie de ensayo, asi como todas las series de

competicion al mismo tiempo y con las mismas ordenes:

‘PARA LA SERIE DE | Todos los deportistas cargan en un tiempo
ENSAYO - CARGUEN " de (1) minuto
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"PARA LA PRIMERA /| Todos los deportistas cargan en un tiempo de (1)
SIGUIENTE SERIE  DE | minuto.
COMPETICION - CARGUEN"

"ATENCION" Cuando se utlizan EST, las luces rojas se

encenderan. Tras una espera de 7 seg. = 0.1 seg
las luces verdes se encenderan. Cuando se usan
blancos de papel, los blancos se giraran de perfil.
Después de 7 seg £ 0.1 seg, los blancos se

giraran hacia a los deportistas.

h) Antes de cada disparo, el deportista debe bajar el brazo y adoptar la posicion
PREPARADO;

I) La pistola no debe apoyarse sobre el banco, 0 mesa de tiro, durante la serie;

j) Se considera que una serie ha comenzado desde el momento en que se enciende
la luz roja, o los blancos comienzan a girar (posicion perfil) después de la orden
"ATENCION", cada disparado efectuado después debe ser contado como disparo
de COMPETICION.

20.8.5. NORMAS ESPECIFICAS PARA LA PISTOLA STANDARD DE 25
METROS

La prueba consiste en 60 disparos de competicion dividido en 3 fases de 20 disparos

cada uno. Cada fase consta de 4 series de 5 disparos:

Fase Numero de Series y Disparos Tiempo Limite Para
Cada Serie
1 Cuatro (4) series de cinco (5) disparos | 150 seg
2 Cuatro (4) series de cinco (5) disparos | 20 seg
3 Cuatro (4) series de cinco (5) disparos | 10 seg
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a) Antes del comienzo de la tanda de competicion, el deportista puede disparar una

(1) serie de ensayo de cinco (5) disparos en un tiempo limite de 150 segundos;

b) Antes de que el Arbitro de Galeria dé la orden de "CARGUEN?", debe anunciar el
tiempo de la serie (como series de 150 seg, series de 20 seg, Etc.), o el tiempo de
serie debe ser indicado de alguna manera mediante un sistema numerado de

tamafo suficiente para ser visible para el deportista;

c) Cuando el Arbitro del Poligono da la orden de "CARGUEN", el deportista debe

prepararse inmediatamente para la serie en un (1) minuto;

d) Cuando haya transcurrido un (1) minuto, el Arbitro del Poligono dara la orden:

“ATENCION” | Cuando se utilizan EST, las luces rojas se encenderan. Tras una
espera de 7 seg + 0.1 seg se encenderan las luces verdes.

Cuando se usan blancos de papel, los blancos se giraran a la
posicion perfil. Después de una espera de 7 seg + 0.1, los blancos

se giraran de frente al deportista.

e) Antes de cada serie, excepto en las series de 150 seg, el deportista debe bajar
su brazo y adoptar la posicion de PREPARADO; f) Se considera que una serie ha
comenzado desde el momento en que se enciende la luz roja, o que los blancos se
giran para ponerse de perfil después de la orden "ATENCION". Cada disparo
ejecutado después de ese momento debe ser anotado como un disparo de
COMPETICION,;

g) Cuando sea necesario realizar la modalidad en dos partes, cada parte debera

constar de:
Fase Numero de Series y Disparos Tiempo Para Cada Serie
1 Dos (2) series de cinco (5) | 150 seg
disparos
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2 Dos (2) series de cinco (5) |20 seg
disparos

3 Dos (2) series de cinco (5) |10 seg
disparos

h) Antes del comienzo de cada parte de la modalidad, el deportista puede disparar
una (1) serie de ensayo de cinco (5) disparos en un tiempo limite de 150 seg.

20.9. INTERRUPCIONES E IRREGULARIDADES
20.9.1. INTERRUPCIONES EN PRUEBAS Y FASES DE 25 METROS

Si por razones de seguridad o técnicas (sin que sea causa del deportista) se

interrumpe la tirada:

a) Si el tiempo transcurrido es superior a 15 minutos, el Jurado debe permitir una

(1) serie de ensayo de cinco (5) disparos adicionales;

b) En la Pistola de Tiro R4pido 25m y en la Modalidad de Pistola Standard de 25m,
si la serie es interrumpida debe ser anulada y repetida. Las series repetidas deben

ser registradas y acreditadas al deportista;

c) En las Modalidades de la Pistola de 25m y de la Pistola de Fuego Central de 25m,
la serie interrumpida debe ser completada. La serie completada debe ser registrada

y acreditada al deportista;

d) En la Fase de Precision el limite de tiempo es de un (1) minuto por cada disparo

gue falte para completar la serie.

20.9.2. DISPAROS IRREGULARES EN MODALIDADES Y FASES DE 25
METROS

20.9.2.1. EXCESOS DE DISPAROS DE COMPETICION (25 METROS)
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Si un deportista efecta mas disparos de competicion en un blanco que los
establecidos en la TABLA DE MODALIDADES DE PISTOLA, o mas de un (1)
disparo en una (1) aparicion del blanco en una Serie de Pistola de Tiro Rapido, el/los

impacto(s) de mayor valor deben descontarse de ese blanco;

a) Se deduciran también dos (2) puntos de la puntuacion de esa serie por cada

disparo extra efectuado;

b) Esta penalizacion se suma a la penalizacion de dos (2) puntos que pueden

imponerse cuando un deportista carga mas del numero autorizado de cartuchos;

c) Se deducirdn dos (2) puntos en cada ocasién si se efectian dos (2) disparos
durante una sola exposicion del blanco en las fases de Tiro Rapido de las

Modalidades 25m Pistola y 25m Pistola Fuego Central.

20.9.2.2. EXCESO DE DISPAROS DE ENSAYO (25 METROS)

Si un deportista efectia mas disparos de ensayo que los previstos en la TABLA DE
MODALIDADES DE PISTOLA, o los aprobados por el Arbitro del Poligono o Jurado,
debe ser penalizado con la deduccién de dos (2) puntos de la primera serie de
competicion por cada disparo de ensayo efectuado de mas. Esta penalizaciéon se
suma a la penalizacion de dos (2) puntos que se pueden imponer cuando un

deportista carga mas del nimero autorizado de cartuchos.

20.9.2.3. DISPAROS ANTICIPADOS O TARDIOS (25 METROS)

a) Cualquier disparo efectuado accidentalmente después de la orden "CARGUEN",
pero antes del comienzo de una serie de competicién, no se debe contar en la
competicion y se deduciran dos (2) puntos de la siguiente serie. Esta penalizacion
no debe aplicarse en la serie de Ensayo. El deportista que dispar6 accidentalmente
no debe continuar, pero debe esperar hasta que los otros deportistas terminen esa

serie y luego indicar al Arbitro del Poligono como si hubiera sido una interrupcion.
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El Arbitro del Poligono le permitira continuar y repetir la serie en la misma fase de
tiempo con la siguiente serie regular. Las series restantes las dispararan
inmediatamente después de que todos los deportistas hayan completado sus series.
Si este procedimiento no se sigue y el deportista continta la serie original, el disparo
accidental sera anotado como fallo (cero); y

b) En una fase de precision, si se efectia un disparo después de la orden o la sefial
"ALTO", el disparo debe ser contado como cero. Si no se puede identificar el (los)
disparo (s), el (los) impacto (s) de mayor valor debe ser deducido de la puntuacién

de ese blanco y anotado como cero (0).

20.9.2.4. DISPAROS CRUZADOS SOBRE BLANCOS DE ENSAYO (25 METROS)

Si un deportista efectta un disparo de ensayo en el blanco de otro deportista, no se
le debe permitir repetir el disparo, pero no sera penalizado. Si no puede
establecerse clara y rapidamente a quien le pertenece, el deportista que no comete

la falta tiene el derecho de repetir el (los) disparo (s) de ensayo.

20.9.2.5. ORDENES INCORRECTAS EN EL POLIGONO (25 METROS)

a) Si, debido a una orden incorrecta y / o accion de un Arbitro del Poligono, el
deportista no esta listo para disparar cuando se da la sefal de inicio, debe mantener
su pistola apuntando hacia abajo y levantar la mano libre e inmediatamente después

de finalizar la serie e informar a un Arbitro de Galeria o a un miembro del Jurado; y

b) Si la reclamacion se considera justificada, se debe permitir al deportista disparar

la serie; o

c) Sila reclamacion se considera no justificada, el deportista puede disparar la serie,
pero debe ser penalizado con una deduccion de dos (2) puntos de la puntuacion de

esa serie; o
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d) Si el deportista ha efectuado un disparo después de una orden incorrectay / o

accion, la protesta no debe ser aceptada.

20.10. DISTURBIOS

Si un deportista considera que fue molestado mientras ejecutaba un disparo, debe
mantener su pistola apuntando hacia abajo e informar inmediatamente al miembro
del Jurado o Arbitro del Poligono levantando su mano libre. No debe molestar a

otros deportistas.

20.10.1. SI LA RECLAMACION SE CONSIDERA JUSTIFICADA:

a) La serie (Pistola de Tiro Rapido 25m, Pistola Standard 25m), debe ser anulada y

el deportista puede repetir la serie; y

b) El disparo (Pistola de 25m y Pistola de Fuego Central de 25m) debe ser anulado

y el deportista puede repetir el disparo y completar la serie.

20.10.2. SI LA RECLAMACION ES CONSIDERADA INJUSTIFICADA:

a) Si el deportista ha terminado su serie, el disparo o serie debe ser acreditado al

deportista,

b) Si el deportista no ha terminado su serie debido a la reclamacion, el deportista
puede repetir o completar la serie. La puntuacion y las penalizaciones son las

siguientes;

c) En la Modalidad de Pistola Tiro Rapido de 25 metros, la serie puede repetirse y

la puntuacién que debe registrarse es la de menor valor en cada blanco;

d) En la Modalidad de Pistola Standard de 25m, la serie puede repetirse y la
puntuacion debe ser registrada como el total de los cinco (5) impactos de menor

valor en el blanco;
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e) En Pistola de 25m y en las Modalidades de Pistola de Fuego Central de 25m la

serie puede ser completada y la puntuacion debe ser registrada;

f) También deben deducirse dos (2) puntos de la puntuacion de la serie repetida o

completada; y

g) En cualquier serie repetida, los cinco (5) disparos deben efectuarse en el blanco.
Cualquier disparo (s) no efectuado (s) o que no alcance el blanco debe ser anotado

como cero (es).

20.10.3. RECLAMACIONES POR TIEMPOS IRREGULARES

Si un deportista considera que el tiempo transcurrido entre la orden especificada en
estas Normas y la luz verde o el giro de los blancos era demasiado rapido o
demasiado lento y, por lo tanto, no conforme con el tiempo especificado, debe
mantener la pistola apuntando hacia abajo e informar inmediatamente a un Arbitro
del Poligono o miembro del Jurado levantando su mano libre. No debe molestar a

otros deportistas.

a) Si se comprueba que su reclamacion esta justificada, puede comenzar de nuevo

la serie; o

b) Si su reclamacion no estéa justificada, puede disparar la serie, pero se aplicara

una penalizacion de dos (2) puntos sobre de la puntuacion de esa serie; y

c) Una vez que el deportista haya efectuado el primer disparo de la serie, tal

reclamacién no debe ser aceptada.

Si un deportista considera que el tiempo de la serie era demasiado corto, puede

informar a un Arbitro del Poligono inmediatamente después de terminar la serie.
a) El Arbitro del Poligono y / o el Jurado deben verificar el tiempo del mecanismo; y

b) Si se confirma que ha habido un error, la serie reclamada debe ser anulada y

repetida; o
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c) Si la reclamacién se considera no justificada, el resultado de la serie debe

anotarse y adjudicarse al deportista.

20.10.4. INTERRUPCIONES EN LAS MODALIDADES DE 25 METROS

Las interrupciones durante las series de ensayo no deberian ser reclamadas, sin
embargo, un deportista puede resolver la interrupcion y continuar efectuando los
disparos no efectuados dentro del tiempo especifico para la serie de ensayo de esa
modalidad. Solo esta permitido reclamar una (1) interrupcién (sea ADMISIBLE O
NO) durante cada fase de la competicion de Pistola 25m segun sigue:

a) Una vez en cada fase de 30 disparos en las modalidades de Pistola Tiro Rapido

25, Pistola 25m y Pistola Fuego Central;

b) Una vez en la fase de 150 seg y una vez en la fase combinada de veinte (20) y

diez (10) segundos de la modalidad de Pistola Standard;

c) Se debe usar el formulario de interrupciones adecuado (RFPM o STDP) para
anotar la seria repetida. Los formularios de las interrupciones se encuentran en este

reglamento.

d) Las interrupciones (ADMINISIBLES O NO) en finales de 25m se decidiran segun

los dispuesto en este reglamento.

20.11. REPARACION O REEMPLAZO DE ARMAS AVERIADAS

En el caso de que una pistola se averie o deje de funcionar, se le permite al
deportista reparar o remplazar la pistola. En todos los casos, el Jefe del Poligono
debe confirmar que la pistola no funciona correctamente y el Jurado debe ser

informado.

a) A un deportista se le permite un maximo de 15 min para reparar o reemplazar la

pistola, para continuar con la competicion;
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b) Si la reparacion es probable que dure mas de 15 min, el deportista puede solicitar

un tiempo adicional, que puede ser concedido por el Jurado;

c) Si el tiempo extra es concedido, el deportista debera completar la competicion en
el tiempo y lugar determinado por el Jurado o podra continuar disparando con otra
pistola con el mismo tipo de mecanismo (semiautomatica o revolver) y el mismo

calibre; y

d) En las modalidades de 25m, el Jurado debe permitir una (1) serie extra adicional

de ensayo, de cinco (5) disparos.

20.12. INTERRUPCIONES EN LAS MODALIDADES DE PISTOLA DE 25
METROS

a) Siun disparo no se ha efectuado debido a una interrupcién y si el deportista desea
reclamarlo, debe mantener su pistola apuntando hacia abajo, manteniéndola
empufiada e inmediatamente informar al Arbitro del Poligono levantando su mano

libre. El deportista no debe molestar a los otros deportistas.

b) El deportista puede intentar corregir la interrupcién y continuar las series, pero
después de intentar cualquier correccion, no puede reclamar una interrupciéon
admisible a no ser que la aguja percutora se haya roto o cualquier otra parte vital de

la pistola esté dafiada lo suficiente como para impedir su correcto funcionamiento.

20.12.1. TIPOS DE INTERRUPCIONES

20.12.1.1. LAS INTERRUPCIONES ADMISIBLES (AM) SON:
a) Si una bala queda bloqueada en el cafion;

b) Si ha fallado el mecanismo de disparador;

c) Si hay un cartucho sin disparar en la recamara y el mecanismo disparador ha sido

accionado y ha funcionado;
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d) Si la vaina ha sido extraida o expulsada; esto también se aplica si se usa un

cazavainas;
e) Si el cartucho, cargador, cilindro u otra parte del arma se ha atascado;

f) Si la aguja percutora se ha roto o cualquier otra parte del arma esté dafada lo

suficiente como para impedir que la pistola funcione;

g) La pistola dispara automaticamente sin que el disparador haya sido accionado.
El deportista debe dejar de disparar inmediatamente y no debe continuar utilizando
la pistola sin el permiso del Arbitro del Poligono o un miembro del Jurado. Cuando
se usan blancos electronicos el primer disparo registrado por el sistema sera
acreditado al deportista. Si se usan blancos de papel, los impacto(s) encontrado(s)
a mayor altura seran desestimado(s) antes de repetir la serie. Después de cualquier
repeticion de la serie, todos los disparos excepto aquellos que fueron desestimados

en el blanco concerniente, deben incluirse para establecer la puntuacién; o

h) Si la corredera se bloguea o la vaina no es expulsada. Esto se aplica, aunque se

use cazavainas.

20.12.1.2. LAS INTERRUPCIONES NO ADMISIBLES (NAM) SON:

a) Si el deportista ha tocado la recamara, el seguro o la pistola ha sido manipulada

por otra persona antes del ser inspeccionada por el Arbitro del Poligono;
b) Si el seguro no ha sido desactivado;

c) Si el deportista no ha cargado su arma;

d) Si el deportista ha cargado menos cartuchos de los necesarios;

e) Si el deportista no permitio al disparador volver lo suficiente después del disparo

anterior;

f) Si la pistola fue cargada con una municion equivocada;
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g) Si el cargador no fue insertado correctamente o se cayd mientras se disparaba a

no ser que esto se deba a una rotura del mecanismo; o

h) Si la interrupciébn es producida por cualquier causa que podria haber sido

corregida razonablemente por el deportista.

20.12.2. DETERMINACION DE LA CAUSA DE UNA INTERRUPCION

Si la apariencia externa de la pistola no muestra un motivo claro de averia y no hay
ninguna indicacion al respecto y si el deportista no advierte que puede haber una
bala alojada en el cafion, el Arbitro del Poligono debe coger la pistola sin interferir o
tocar el mecanismo, apuntar a una direccion segura y presionar el disparador una

sola vez para determinar si el mecanismo del gatillo ha sido accionado.

a) Si el arma es un revolver, el Arbitro del Poligono no debe presionar el disparador

a menos que el martillo esté montado;

b) Si el arma no dispara, el Arbitro del Poligono debe completar la inspeccién de la

misma para determinar la causa de la interrupcion y decidir si es 0 no admisible;

c) El Arbitro del Poligono después de inspeccionar la pistola, determinara si una
interrupcion es ADMISIBLE o NO ADMISIBLE.

En el caso de una interrupcion NO ADMISIBLE, todos los disparos no efectuados
seran puntuados como ceros. No se permite repetir o completar la serie. Se le
acreditara al deportista solo el valor de los disparos efectuados. El deportista podra

continuar con el resto de la competicion.

20.12.3. PROCEDIMIENTO DE LAS INTERRUPCIONES ADMISIBLES -
PISTOLA TIRO RAPIDO A 25 METROS Y PISTOLA STANDARD A 25 METROS

a) Si una INTERRUPCION ADMISIBLE ocurre durante las series de Pistola de Tiro
Rapido 25m y Pistola Standard 25m, la puntuacion debe anotarse en la primera
linea del formulario de la interrupcion (Formulario RFPM o Formulario STDP); y
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b) El deportista debe efectuar los cinco (5) disparos en el blanco(s) en cada serie
de repeticion. Después de la serie de repeticion se deben registrar las puntuaciones
de todos los disparos efectuados en la segunda linea del formulario de interrupcion.
Los disparos no efectuados, disparos tardios o que no impacten en el blanco de

repeticion deben ser puntuado como ceros; o

c) Si se produce una segunda interrupcién en las series de repeticidn, primero se
debe registrar la puntuacién de los disparos realizados en la serie de repeticiéon en
la segunda linea del formulario. A continuacion, se determina qué serie (serie de
competicion / primera linea o repeticion de la serie / segunda linea) tiene el mayor
namero de disparos anotados y se registrara como cero (s) para cualquier disparo

no efectuado solo en la serie con mayor niumero de disparos, y

d) Determinar las puntuaciones de los cinco disparos que seran contados para las
series y registrarlo en la tercera linea del formulario de interrupciones (“Puntuacion

final”):

« RFPM: Las cinco puntuaciones de menos valor para cada uno de los cinco

blancos.

* STDP: Las cinco puntuaciones mas bajas de todos los impactos anotados.

20.12.4. PROCEDIMIENTO INTERRUPCION ADMISIBLE - PISTOLA A 25
METROS Y PISTOLA FUEGO CENTRAL A 25 METROS

Fases de precision y tiro rapido:
a) El numero de disparos debe anotarse y la serie puede ser completada;

b) El/los disparo(s) para completar la serie se deben efectuar en la siguiente serie
de competicion (en la fase de precision se dara un tiempo maximo de un (1) minuto
para efectuar cada disparo) o comenzando en la primera exposicion en la fase de

tiro rapido;
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c) Cualquier disparo(s) no efectuado o que no esté en el blanco debe ser puntuado

COMo Cero;
d) Las series de cinco disparos deben ser puntuadas de manera normal; y

e) Se usaran los formularios IR para indicar la serie de repeticion.
20.13. AVERIAS DE LOS EST O SISTEMA DE BLANCOS DE PAPEL

20.13.1. AVERIAS EN TODOS LOS BLANCOS DEL POLIGONO O SECCION:

a) El tiempo restante de competicion debe ser anotado por el Jefe de Arbitros del

Poligono y el Jurado;

b) Todos los disparos de competicién realizados por cada deportista deben ser
anotados y registrados. En el caso de que los problemas surjan por una averia
eléctrica del Poligono, esto puede suponer esperar hasta que se restablezca la
energia para anotar el numero de disparos realizados en el blanco, no

necesariamente en el monitor del puesto de tiro.

c) Después de que el blanco haya sido reparado y que la Galeria al completo o la
seccién del Poligono esté en funcionamiento, se dara una serie adicional de ensayo
y un (1) minuto de pausa antes de comenzar las series de competicion de acuerdo

con las siguientes reglas:

d) Pistola 25m y Pistola Fuego Central 25m. Los deportistas COMPLETARAN las
series de cinco disparos de la misma forma que para una INTERRUPCION
ADMISIBLE. EIl deportista debera efectuar el nUmero de disparos que no hayan

sido registrados en el blanco cuando ocurrié una interrupcion.

e) Pistola Standard y Fase de Pistola de Tiro Rapido 25m. Si las series NO fueron
completadas o registradas, seran ANULADAS Y REPETIDAS. Si los cinco (5)
disparos fueron registrados para cualquier deportista, la puntuacion de la serie sera

registrada y no se permitira la repeticion a ese deportista.
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20.13.2. AVERIA EN UN SOLO BLANCO O GRUPO DE BLANCOS

Si hay una interrupcion en un solo blanco o en un grupo de cinco blancos (modalidad
de Pistola Tiro Rapido 25m) que no pueda repararse inmediatamente, el deportista

sera desplazado a otro puesto de tiro en la misma posicion, o en la siguiente tanda.

Una vez resuelto el problema, se concedera una serie de ensayo aparte y un (1)
minuto de pausa antes de efectuar las siguientes series de acuerdo con este

reglamento.

20.13.3. AVERIA EN EL REGISTRO O INDICACION DE UN DISPARO

Si hay una reclamacion concerniente a una interrupcién en el registro o indicacion
de un disparo en el monitor(es) de 25 m, de un sistema de blancos electronicos, o

el monitor muestra un cero que no se esperaba:

a) En las fases de precision de Pistola 25m, Pistola de Fuego Central 25m y en las
series de 150 segundos de pistola Standard, el deportista debe notificar una
interrupcién inmediatamente (antes del siguiente disparo) al arbitro del poligono

mas proximo.

b) En las fases de Tiro Rapido de las Modalidades de 25 m de Pistola 25 m y Pistola
Fuego Central 25 my en las fases de tiro rapido de la modalidad de Pistola Standard
25 m, el deportista debe de continuar con la serie de cinco (5) disparos y debe

informar del fallo al Arbitro mas proximo, una vez finalizada la serie

c) El deportista entonces sera informado de como y cuando completard la serie en

el tiempo decidido por el Jurado

d) No se repetira ninguna serie. La puntuacion sera determinada por el Jurado de
Clasificacion (RTS). Después de que las series hayan sido completadas, se aplicara

el procedimiento para la revision de los blancos electronicos.
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FEDERACION DE TIRO DE COSTA RICA

20.16. DIBUJO DE LA CONFIGURACION DE LA PISTOLA 10 METROS Y 25

METROS
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FEDERACION DE TIRO DE COSTA RICA



